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Incantation 
Realm 
Whizz 


PC CD-ROM 
Titanic 

SimCopter 

Die Hard Trilogy 
Cyber Gladiators 
Back To Baghdad 
Need For Speed 2 
Blood 

Wrecking Crew 
POD 

Redneck Rampage 
Strikepoint 

The Lords Of Tantrazz 
Darklight Conflict 
Theme Hospital 
Iznogoedh 

Lingo 

Terracide 

Admiral Sea Battles 
International Rugby League 
Stars 

Goosebumps 

Sega Rally 


PLAYSTATION 
International Superstar Soccer Pro 
Rage Racer 

Epidemic 

Soul Blade 

Power Move 

Perfect Weapon 

Excalibur 

Black Dawn 

Hardcore 4x4 

The Raven Project 
Re-Loaded 

Victory Boxing’97 

King Of Fighters ’95 

Samurai Shodown 

Power Rangers Battle Pinball 


SATURN 
Manxx TT Superbike 


NINTENDOG6OA4 
Turok, Dinosaur Hunter 


VASTE RUBRIEKEN 
Yo! Post =N 


GEEN HALFNAAKTE 
VROUWEN 

Terwijl ik kort geleden (zoals elke 
gezonde jongen) zat te wachten op 
Baywatch, was er zoals gewoonlijk 
weer geen fok te zien op de TV. Na 
tien minuten zappen kwam ik bij Ne- 
derland 2 terecht. Wat... wat de fok, 
de Duke.…op TV! Is Power Unlimi- 
ted nu ook al op de buis te zien? 
Na twaalf seconden werd het me 
duidelijk dat dit weer zo'n schurftige 
Tros-uitzending was. Je raadt het al; 
over het geweld in games. Na twee 
minuten kwam er zo’n knurft (met 
een IQ van een strontvlieg) die, hoe 
zal ik het zeggen, aanvoerder van 
de nerds was. Hij zei: “We zullen 
drastische maatregelen gaan ne- 
men. Binnen twee jaar zullen er 
geen bloederige games met half- 
naakte vrouwen meer op de markt 
verschijnen.” 

Het werd me zwart voor de ogen! 
Gamers verenig u tegen deze de- 
monische monsters, verban ze naar 
de diepste uithoeken van de Aarde. 
Wij zijn de programmeurs van mor- 
gen. Wij moeten ervoor zorgen dat 
bloed, babes en spanning in de ga- 
mes blijven zitten. 

Roel de ‘Fuzzy’ Beer, Urmond 


B Helemaal mee eens! 


Als eerste wil ik mijn complimenten 
maken voor jullie coole blad. Ik ben 
vanaf het begin abonnee en zal dat 
ook blijven! Ik heb eigenlijk een 
vraag: Waar laten jullie de geteste 
games? Jullie moeten op z'n minst 
een hele loods hebben! Als jullie ze 
niet meer kwijt kunnen, dan heb ik 
nog wel ruimte hoor! 

Dennis Rietveld, Alphen a/d Rijn 


Lan 
Nn 


Commentaar. kritiek, lefdesverklaringen, fanmail? 
Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
Postbus 9805 


1006 AM Amsterdann 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen 
of in te korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de 
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


B Sorry Dennis, alle geteste spele 
len gaan weer terug naar de betref= 
tende leveranciers. En dat is maar 
goed ook, anders zou Ed z'n auto niet 
meer in zijn garage kunnen zetten. 


HET OOSTEN 

Nee, nee, nee en nog eens neel Als 
je als freelancer bij Power Unlimited 
wilt werken, moet je in de omgeving 
van Amsterdam wonen. Waarom? 
Wonen slimme mensen alleen maar 
in de omgeving van Amsterdam? 
Bullshit! Wat zeggen ze toch altijd: 
De wijzen komen uit het oosten? Ik 
heb gesproken. 

Gerrit ‘The Butcher’ Brands, Markelo 


B De wijzen uit het oosten? Dat was 
toch in het jaar nul? (Riep Laura 
spontaan, na het lezen van deze 
brief). Nee, even serieus, werken 
voor Power Unlimited is een 
stressbaan met veel haastklussen 
en sommige van die klussen moeten 
hier op de redactie gedaan worden. 
We kunnen je moeilijk vragen om 
over een kwartiertje hier de opvol= 
ger van Quake te komen testen als je 
in, zeg, larkelo woont. Toch? 


LLUFIA 1 OF 2? 
Als doorgewinterde RPG-er 
ben ik altijd op zoek naar 
goede RPG's en ik heb 
meestal veel moeite een 
goed spel van een slecht 
spel te onderscheiden, 
daarom ben ik abonnee van 
vele magazines die compu- 
terspellen testen en bespre- 
ken in hun blad. 
Neem Lufia, de eerste Ne- 
derlandstalige RPG. Het is 
een prachtig spel moet ik 
toegeven, toch zal ik het 
niet kopen. Waarom niet? Het ant- 
woord is heel eenvoudig. Lufia 1 in 
Nederland is nog altijd Lufia 2 in 
Amerika en ik neem aan dat het ook 
wel Lufia 2 in Japan zal zijn. 
Waarom ze in Nederland zomaar 
zonder goede reden de eerste Lufia 
overslaan is mij totaal onbekend. 
Was de eerste Lufia geflopt en ho- 
pen ze zo dat het niemand opvalt? 
Daarbij komt ook nog dat Lufia 2 
(USA) ook in de winkels ligt, zodat je 
de situatie kunt krijgen dat een ga- 


mer Lufia 1 koopt en daarvan zo on- 
der de indruk is dat ie later Lufia 2 
koopt om er achter te komen dat het 
precies hetzelfde spel is. Ik hoop 
daarom ook dat jullie zo vriendelijk 
willen zijn om ieder geval een waar- 
schuwing te plaatsen dat de twee 
precies gelijk zijn. 

Richard Joe Rotscheid, Leek 


M Dank voor de tip. Voor de review 
van de Nederlandse uitvoering van 
Lufia: zie de Power Unlimited van 
oktober 1996. 


PRAAT GEEN POEP 
Het waren de laatste vier jaar moei- 
lijke tijden. Hiermee doel ik op het 
instorten van de toiletpapierindustrie 
waardoor de prijs van WC-papier 
met 300 procent is gestegen. Ik heb 
me eerst blauw betaald aan closet- 
papier totdat ik kort geleden jullie 
blad ontdekte. Het was een stuk 
goedkoper en bovendien had jullie 
blad nog twee andere voordelen: 1. 
Als ik problemen heb met mijn stoel- 
gang lees ik ‘m even door en ben ik 
verzekerd van een volle toiletpot. 2. 
Het geeft je een fantastisch gevoel 
om het eierhoofd van Skate bedrukt 
te zien met remsporen. 


Zouden jullie me trouwens een extra 
dikke PU kunnen opsturen? Ik ben 
namelijk aan de diarree. Als laatste 
wilde ik nog even iets kwijt over de 
strip van jullie. Die is nog beroerder 
dan de beroerdste Suske en Wiske. 
Joep Bruin, Groningen 


M Altijd fijn die complimenten! 
Nee, wij sturen je geen extra dikke 
Power Unlimited want wij dragen 
graag een steentje bij aan het be= 
strijden van het mestoverschot. Al= 
hoewel, drie maal raden wat we met 
jouw brief hebben gedaan... . 


DROMEN IN PASCAL 
Mijn grootste droom is om program. 
meur te worden, maar ik zit met een 
probleem. Ik kan niet aan een goed 
programma komen om in te pro- 
grammeren. Ik heb alleen maar Ba- 
sic en Pascal. Ik zou zo graag een 
beetje goed programma willen heb- 
ben, waarmee je dus ook geluid en 
plaatjes kunt invoeren. Kortom, een 
programmeeromgeving waarmee je 
een goed produkt kunt maken. 

Bas Benjamins, Hoogeveen 


M Bel met Sony/Columbia 
Tristar en informeer naar 
de Yaroze, dat is een spe= 
ciale PlayStation waarmee 
je op de PC nieuwe PSX=ga= 
mes kunt programmeren. 
Dan moet je overigens wel 
enig verstand van de pro= 
grammeertaal C++ hebben. 


ONDERGANG 
VAN DE SNES 
Ergens in een vaag grijs 
verleden, toen de Saturn 
nog nauwelijks te koop was, stond 
er in Power Unlimited (1995) een ar- 
tikel over ‘Het einde van SNES en 


MegaDrive”' Ik zelf heb een SNES 
en voor mij zou het een ramp zijn 
als ze de SNES dumpen (net zoals 
ze met de NES hebben gedaan). 
Maar volgens Mark Minkels (voor- 
heen Nintendo Nederland) en Erik 
Klaassen (voorheen Sega) zou dat 
niet gebeuren. “Nee, het aanbod zal 
er, zeker de komende jaren, niet op 
achteruit gaan”, zei Mark Minkels. 
Het is nu zo’n anderhalf jaar later, 
Saturn, PlayStation en onderhand 
ook de Nintendo 64 zijn uit en zie; 
de ondergang van de SNES en de 
MegaDrive is nabij. Alleen Donkey 
Kong probeert de SNES te redden. 
En als jullie me niet geloven dat het 
er slecht voorstaat met de spelletjes 
voor de SNES; ik heb een grafiek 


06-11 QUAKEND 

Mijn dag begint met het kijken naar 
het ochtendprogramma ‘Killen met 
Cas’ op SBS 6 om daarna ff m'n 
maag te vullen met lekkere Quake- 


gemaakt van het aantal besproken 
SNES-spellen, van november ‘94 
t/m december ‘96. 

Remy ‘Skullerusher’ Jacobs, Den Haag 


M Je hebt gelijk, er worden 
steeds minder games voor de 
SNES uitgebracht, terwijl de 
produktie voor de liegaDrive 
al helemaal is gestopt. An= 
ders gezegd; de levensduur 
van de SNES loopt op z'n 
einde. Da's ‘survival of the 
fittest’ en de N64 is een 
hele ‘fitte’ machine. 


ANTI SEGA 
Ik ben het helemaal eens 
met Matthijs van Schijndel 
uit Heemstede. Jullie zijn 
volgens mij ook hartstikke 
tegen Sega. Kijk maar 
naar de redactie, iedereen 
| lijkt wel puur PlayStation 
of PC-fan! Behalve Skate, 
hij had dan nog Nights op 
zn lijstje staan. Jullie mo- 
gen wel eens wat nieuwe 
info over Saturn-spellen 
geven, over Fighters Re- 

| mix bijvoorbeeld. 

Edward P Geldrop 


Na dit sportieve uurtje is het tijd voor 
de rest van de familie in alweer een 
oefenpotje Quake. Rond zes uur 
‘s avonds vlieg ik naar de plaatse- 
lijke QuakeDonald's, die daarna 
worden bezocht door de TV-crew 
van 06-11 Quakend (om de ra- 
vage te komen filmen). Een- 
maal thuis aangekomen, kruip 
ik achter de computer en ga het 
Internet onveilig maken op ver- 
schillende QuakeServers. Terwijl 
ik een tegenstander de duizend 
volt van een Lightning Gun laat 
voelen, ontwijk ik.sierlijk een 
paar raketten om daarna een 
paar ‘Pineapples’ uit te delen als 
blijk van goede wil. Lopend over 
de lichaamsdelen van mijn tegen- 
standers loop ik de ‘exit’ in om 
daarna boven aan de Frag-List te 
pronken met het aantal slacht- 
offers. Maar helaas de slaap wint 
het van m'n killers-instinct en 's 
nachts droom ik de dag nog eens 
dunnetjes over…… 
Armand Pondman alias BreathStealer 


M Volgens ons kun jij over niet al 
te lange tijd ook worden afgehaald 
door die ambulance. 


PLUSSEN EN 
MINNEN 


spellen zullen allemaal getekend 
zijn. (Games als F1, Resident Evil, 
DD2 kunnen dus nooit op de N64 
verschijnen.) 

2. Nintendo heeft zich een paar jaar 
geleden misrekend toen ze dachten 
dat de prijs van RAM en cartridges 
fel zou gaan dalen en de prijs voor 
CD-ROM spelers min of meer het- 
zelfde zou blijven. In werkelijkheid 
heeft het omgekeerde zich voorge- 
daan. Een kapitale blunder. 

3. Op de N64 zullen jaarlijks 30 tot 
35 spellen verschijnen tegenover 
ongeveer honderd op PSX en Sa- 
turn. Volgens Nintendo komt dit om- 
dat ze alleen de beste spellen, willen 
uitbrengen maar in feite is-het:g&: 
woon een gebrek aan softwarehui- 
zen. 

4. Het eerste spel dat zowel op de 
N64 als op de PSX komt (MK Tri- 
logy) is beter op de PSX. Het kost 
niet alleen de helft van de N64-prijs 
maar bevat ook tien characters 
meer. Dit is te wijten aan de te kleine 
opslagcapaciteit van de cartridges. 
5. Eigenlijk is de N64 helemaal geen 
concurrentie voor de PSX omdat de 
N64 is gemaakt voor kids tussen de 
6-12 jaar (kijk maar naar Mario 64, 
Pilotwings 64) en de PlayStation 
voor 15+. 

De verkoopcijfers die Sontong ons 


B ruurlijk zijn wij niet anti=Sega. 
Blader dit nummer maar eens door en 
schrijf dan nog maar eens een fijne 
brief terug. 


Flakes. In de middag bind ik mijn 
broertje vast achter de PC om hem 
ff lekker af te slachten met een fijn 
oefenpotje Quake. Nadat m'n broer- 


geeft kloppen ook al niet. In het ee 


Vorige maand las ik de brief van 
Sontong Lam die beweerde dat de 
PSX helemaal geen kans heeft te- 


N64 zijn er ongeveer 400.000 e: 
plaren de deur uit gegaan tegenover 


tje is opgehaald door een ambu- 
lance van het traumacentrum, is het 


DE BROER VAN..…..P 
Gloeiende, gloeiende, geef hier die 
hamer! Dan kan ik die rotkop van 

een Evil Edward is lekker door el- 

kaar beuken. Want, na al die jaren 
Ome Henk CD's geluisterd te heb- 
ben, kan ik al zijn scheldwoorden 

eens toepassen op zo'n miezer als 
die Evil Edward. Hij denkt zeker dat 
hij na zo’n brief de held uit kan han- 
: gen. Maar ik, Mortal Maarten, de 

broer van Mortal Marcel, word de 
nieuwe held van Yo! Post. 

Jullie vragen je natuurlijk af waarom 
mijn broer, Mortal Marcel, niets meer 7 
van zich laat horen? Nou, dat zal ik 
jullie eens goed aan je verstand 
brengen. Ik heb namelijk gewonnen 
met Mortal Kombat Trilogy. En om- 
dat hij dat niet kan verdragen, zit hij 
nu 24 uur per dag te oefenen achter 
zijn Nintendo 64. En Evil Edward: 
niemand noemt mij een kwarksnui- 
ver. 

Mortal Maarten, Groningen 


tijd om de benen te strekken door 
middel van een beetje Quakerobics. 


Berigenlijk wilden wij deze brief 
helemaal niet plaatsen, omdat wij 
niet kunnen geloven dat ons boertje 
gut Grunninge nog een broertje uut 
Erunninge heeft. Bovendien zal 
Waarten die titel ‘Mortal’ eerst 
moeten verdienen, Hoezo mortal? Lee 
ver ons het bewijs (een foto met je 
illustere broer) en we praten ver= 
der. 
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gen de N64. Wel, dit is niet waar. 
1. Een cartridge heeft 
maximaal 15 Mb geheu- 
gen (geen 96). De N64- 


circa 360.000 PlayStations destijds. 
Niels Brits, Eksel, België 


td 


er 


Dat Nintendo een 
vlotte start kent met 
de introductie van 


haar N64, zal niemand 


verbazen. Dat de ver- 


koop van PlayStation- 


games loopt als een 
trein, is natuurlijk ook 


al lang geen verrassing 
meer. Maar hoe zit het ei- 
genlijk met de Saturn? 


De interesse voor de 
32-bitter van Sega valt 
in Nederland behoorlijk 
tegen maar wereldwijd 
claimt de firma toch al 
zo'n 7,2 miljoen Sa- 
turns te hebben ver- 
kocht (waarvan 1 mil- 
joen in Europa). Grote 
Saturn-hits van het vo- 
rig jaar waren Sega 
Rally, Nights en Tomb 
Raider. Als het echter 
aan Sega ligt, wordt 
het komende half jaar 
een waar offensief ge- 
start met nieuwe ga- 
mes voor de Saturn 
en… PC! 

Op een sjieke perscon- 
ferentie in hartje Lon- 
den vertelde een aan- 


IN 


tal belangrijke 
heren en da- 
mes van Sega 
dat er drie soor- 
ten spellen 
voorop staan in het 
nieuwe oorlogsplan: 
racen, actie en sport. 
Voor de Saturn werkt 
men aan de volgende 
planning: 
Maart/April/Mei 

Manx TT (zie de review 
in deze PU), Torico 
(een interactieve film- 


adventure vol puzzels), 
Amok, Scorcher, Mr. 

Bones, Mass Destruc- 
tion (een explosieve 


kruising tussen Desert 
Strike en Return Fire), 
Formula Karts (een 
sterk verbeterde versie 
van het oude Manic 
Karts) en de aloude 
Bomberman. 

Juni/Juli 

Fighters Megamix (met 
32 characters uit de 
Virtua Fighter- en Figh- 
ting Vipers-reeks en 
andere (verborgen) te- 
genstanders uit popu- 
laire Sega-titels. Je 
kunt zelfs vechten te- 
gen een auto uit Day- 


tona USA), Sky Target 
(vlieg en schiet), Spike, 
NBA Action ‘97, Shi- 
ning The Holy 
#7 Ark (vervolg 


op de Mega- 
Drive-RPG Shi- $ 
ning In The Dark- 


ness). 
Augustus en verder 
Duke Nukem 3D, 
Quake, World Wide 
Soccer ‘97, Sega Tou- 
ring Car Championship 
(de opvolger van Sega 
Rally is nu al in de ar- 
cade te bewonderen). 


PC 
Voor de PC werkt 
Sega hard aan ko- 
mende releases van 
onder andere Last 
Bronx, Sega Touring 
Car Championship, 
World Wide Soccer, 
Formula Karts, Sonic 
3D en Virtual On (spe- 
ciaal voor computers 
met een MMX-proces- 
sor). 

Meer info: Atoll Soft, 
telefoon 030- 
2416016. 
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In het februarinummer van Power 
Unlimited en een maand lang op 
het PowerWeb had je de kans om 
mee te doen aan de grote KIXX- 
wedstrijd. 

KIXX is de naam van de PC-bud- 
getreeks van EIDOS (distributie: 
BASF) waarmee de firma ‘oudere’ 
spellen in nieuwe verpakking 
steekt en ze in de winkels legt voor 
f 34,95 / 649 Bfr. 

Met medewerking van 
EIDOS/BASF kunnen we nu tien 
pakketten van tien KIXX-titels weg- 
geven. De hoofdprijswinnaar krijgt 
er zelfs nog een fraaie Microsoft 


BRG Zi ent 


SideWinder Game Pad bij kado. Er 
is zeer goed gereageerd op deze 
wedstrijd, want we telden vele hon- 
derden inzendingen. 

De gelukkige winnaars zijn: Joost 
Weghorst (Gendt), Robbert Jan 
Deusing (Kats), Rik van Loo 
(Kruiningen), Steven Bosmans 
(Antwerpen), Klaas Collaerts (Me- 
chelen), Jan Barelds (Hippolytus- 
hoef), Dennie van Dolder (Huis ter 
Heide), Rob v.d. Voort (Reusel), 
Bart Shoenmakers (Terheijeden). 
De hoofdprijs gaat naar Rob Borg- 
hans uit Venlo. Alle winnaars heb- 
ben hun prijzen inmiddels in huis. 
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INFOGRAMES 


INFOGRAMES ENTERTAINMENT BENELUX 
Buro & Design Center PB 94 
Heizel Esplanade 1020 BRUSSEL 


Internet : http://www.infogrames.com 


C1997 INFOGRAMES MULTIMEDIA 


©) LUCKY LUKE LICENSING 


JIJ BENT NU DE MEEST 
BEROEMDE COWBOY VAN 
HET WILDE WESTEN ! 


60 schermen om de meest spannende avonturen te beleven, 
vol actie, raadsels en stunts… 

Echte western sfeer met zooms op de acties, het reizen, 
geluiden, dag en nacht belichting. 

in 12 verschillende mythische Far-West decors. 
Rataplan, Jolly Jumper en de Daltons... 

het ontbreekt in dit spel niet aan animaties! 
Vele bonusscèênes en nieuwe ontdekkingen. 

3 verschillende spelniveau's voor de 6 - tot 
14-jarige cow-boys die voor niets terugdeinzen 
De zelfde decors en humor als in het stripverhaal. 45 


Een % 


Na een geslaagde groene St.Patricks Day 
parade, een jaarlijkse lerse traditie, zijn de 
straten in downtown Pasadena 's avonds 
nog steeds gevuld met de inwoners van 
dit deel van de Los Angeles County 
metropolis. 

Ze eten in de restaurants, bezoeken de 
laatste Star Wars film of flaneren met een 
yoghurtijsje in de hand langs de winkel- 
ramen. Alles is zo beschaafd dat het lijkt 
doorgeschoten naar barbaars. 

Meisjes in cheerleader pakjes hangen gil- 
lend uit een met piepende banden weg- 
scheurende Dodge, een tandenloze rasta 
trommelt op een plastic emmer en zingt 
reclamedeuntjes, en elke minuut passeert 
tergend langzaam een patrouilleauto. 
Na tienen zie je de agenten 

zich in groepjes van vier of vijf 
opsplitsen, ze laten hun sirene 
galmen, springen en masse uit 

de auto en zetten een paar 

gasten tegen de muur. Vooral 

de clubjes Chicano's moeten het 
ontgelden. De kortgeschoren 
‘cholo's', in de typische dracht van 
broek op de hielen en de eerste 
tattoo in hun nek, worden geboeid 
weggeleid. En waarom? Het leek 
toch dat ze slechts aan het hangen 
waren. 


De reden van hun arrestatie wordt dui- 
delijk wanneer we de hoek van de 
hoofdstraat omslaan en in een achter- 
afstraatje een akelig bord ontwaren. 
Wat blijkt? Jongeren onder de zeventien 
mogen na tienen niet zomaar op straat 
rondhangen zonder geldige reden. 
Anders kunnen ze op minstens een nacht 


CC ms ar ere 


cel rekenen, plus een drugstest. Hadden die 
8 ‘vato's' van daarnet nog geen strafblad, dan 


aantekening van hun arrestatie. ‘The land of 
opportunity’ heeft weer eens willekeurig be- 
schikt en enkele landgenoten kansarmer ge- 
maakt. 


‘hebben ze hem nu, simpelweg door de justitiële 


PEPE 


_ 


ten westen van hun eiland, over de grote oceaan 


het continent van de jeugd. 


Verenigde Staten hebben bedoeld. 


Eeten 


Het bovenstaande is een extreem voor- 
beeld, genomen uit deze volkomen uit de 
hand gegroeide urbane jungle, waarin de 
bankrovers met AK-47’s komen en in 
sommige wijken een op de drie jongeren 
kan rekenen op een gewelddadige dood. 
Maar het maakt heel duidelijk hoe je hier 
in je jeugdjaren al heel snel in aanraking 
komt met een volledig doorgedraaide wet- 
geving, die je een speelbal maakt in de 
handen van degenen die over jou kunnen 
beslissen. Men gelooft hier namelijk in pro- 
active zijn; in alles voorkomen. 


Tiener zijn is nergens een simpele klus. De strijd 
voor je eigen plek, vrijheid en identiteit in de 
wereld is hard (niet dat ie ooit ophoudt). Maar in 
Yankeedoodle maken ze het de jonge mens wat 
al te graag erg moeilijk. Al vanaf heel jong wordt 
je brein totaal opgefuckt. 

Een 11-jarige meisje werd geschorst van school 
voor drugsbezit nadat er bij een routine-controle 
aspirientjes in haar tas waren gevonden. Leg 
haar maar eens uit wat ze fout doet terwijl ze 
overal 'drugstores’ (betekent supermarkt) ziet, de 
televisie reclame bol staat van de drugs adver- 
tenties (nu in de betekenis van medicijnen) en 
Uncle Sam maar wijst: ‘say no to drugs!’. 

Nog zo’n uitwas in de algehele jeugdterreur is de 
rechtszaak die een paar ouders zijn begonnen 
om het kaartspel Magic te verbannen uit de 
scholen omdat het satanisch zou zijn. 

Wil je dit soort opgedrongen regels als jong 
mens leren begrijpen en accepteren dan moet je 
wel verknipt raken. 


Volwassenen zijn angstige, bekrompen control- 
freaks. Wat ze niet begrijpen, onderwerpen ze 
aan vernietigende regels. Dat is hun ‘spiel’. 


Overleef het, en je mag je bij hun aansluiten. 
Pleeg verzet, en je wordt neergemaaid. 

Oefen je in het in het spel, probeer de code te 
kraken, en je bent een speler. In de strijd om je 


eigen leven. 
ADAM 
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Mission Pack No. 1 
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Het Belgische Guillemot brengt in samenwerking 
met Alltrade uit Almere een nieuw produkt op de 
markt dat tot de absolute top van de moderne 

generatie geluidskaarten mag worden gerekend. 


vier sporen, 4 Mb Wavetable samples in De Maxi Sound 64 Home Studio kost 


ROM (425 geluiden van echte instru- 

menten, 128 MIDI sounds, 97 variatie- 
geluiden, 200 drumsounds), reverb en 
chorus, uitbreidbaar tot 16 Mb geheu- 
gen, ingebouwde 


f 499,- / 8990 Bfr. 

Meer info: 

Guillemot België, telefoon 00-3227387414 
Alltrade, Almere, telefoon 036-5363166. 


De Maxi Sound 64 Home Studio is voorzien van 
alle hard- en software die nodig is om van je PC 
een (bijna) professionele geluidstudio te maken. 
De plug & play-kaart kent voor de ware geluid- 
en muziekfreaks een reeks indrukwekkende op- 
ties. Hou je vast: 64 polyfoniestemmen, directe 
An harddisk recording met vier sporen 
uitbreidbaar acht multi-effecten 
in real time, quadrafonie 
(3D positionable of 
surround), 
equalizer 
met 


IDE CD-ROM in- 
terface, gamepoort en 
MIDI-interface en bijgele- 


YSTATION 


verde MIDI-kabel. ) A T 5 
De meegeleverde soft- TVE ERDER IN PRIJS 


ware bestaat uit Quartz 
Audio Master (meerspo- ri 
ren montage), Maxi FX Bt 
Home Studio (opnemen, 
bewerken en afspelen ge- 
luidseffecten), Cakewalk 
Express (muziekcomposi- 

tie), Internet Phone (tele- 
foneren via Internet) en 

Sound Impression (HiFi- 

toren op je PC). 


ille 


TLE 
TE 


In de Power Unlimited van 

februari beloonde Ben het 

PC-spel MDK (Murder, 

Death, Kill) met een zeld- 

zame negen als totaalcij- 

fer. En terecht, want MDK 

is een prachtig ontworpen 

en zeer realistische actie- 

adventure van Interplay/ 

Bomico. Geloof je het niet? 

Haal dan de interactieve MDK-demo van het 
PowerWeb (http://www.bpa.nl/powerweb) 
en kijk zelf. 

Wil je meer, stuur ons dan een briefkaartje 
(Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam) of 
e-mailtje (power@hpa.nl). Vermeld daarop de 
letters MOK, je naam en 


dan een van de vijf com- 
plete versies van MDK 
toegestuurd. Uiterste in- 
zendtermijn is 15 mei. Re- 
ageer snel, want op is op. 


artiee 
AGCADE re € 


Fabrikant Interplay legt 
momenteel de laatste 
hand aan Starfleet 
Academy, een space 
combat-sim die de ver- 
gelijking met X-Wing 
en Wingcommander 
moeiteloos moet kun- 
nen doorstaan. 

We konden beslag leg- 
gen op een 
pre-alpha ver- 

\ sie van dit 

& spel en hoe- 
wel over de 
speelbaarheid 
in dit stadium 

LI. nog weinig te 

Ren zeggen valt, ziet ‘ter 

=| __qua graphics in ieder 

en , geval prachtig uit. 

De release van Starf- 

leet Academy (PC & 

Mac) is gepland rond 

juni van dit jaar. 


CEE 


B Todaoil 


gehe onze jury 


SKATE Ne) 
Ik kijk naar alles | — 


Re 
wat met voetbal Sl 
te maken heeft. AN ». 
Van Sportcafé / ar 
tot Eurogoals. 

En natuurlijk MM 
rechtstreekse wedstrijden op Film- 
net. Laatst nog met het zweet tus- 
sen de billen gekeken naar Telstar- 
Excelsior. 


an BJORN 


Pd. Zolang het maar 
=j geen sport is, 

«| vind ik alles 
best. Lui in de 
stoel, drankje 

erbij: zappen en nathouden zeg ik 
altijd maar. 


EP 
U fe 
THOMAS SA 
Het is voor , dk 
werknemers E KY 
van Veronica Kad 
verplicht om 4 


alle programma's te bekijken. Dat 
begint dus bij m'n eigen Call TV en 
ik ga pas naar bed als ik m'n portie 
Red Shoe diaree heb gehad. 

daar een twintig 


à 
v 
jaar oude ge- 


bruikte WC-rol tegen. Die breng ik 
dus even langs bij m'n favoriete 
programma: Tussen kunst en 
kitsch. 


LAURA 
Ik heb net onze 
zolder opge- 
ruimd en kwam 


ED de 
Bij mij thuis is {* F5 
het verplicht , 
kijken naar 
Tik-Tak en 8 
Sesamstraat. 
Maar er gaat ook weleens een vi- 
deootje aan van het hondje Dribbel 
of Bambi. Genieten joh. 


ANDREAS 
{Ik weet het beter, 
{riep ik laatst tegen 


Ë N helemaal Over de 


een gast Op de 
ER Ging die 
| rooie. Ik zeg nog 
Dashboard CreFHlet spijt me maar 
was al onderweg met de Ambu- 
lance naar Ingang Oost. 


al om spelletjes op te spelen. Toch 
stelp wapp camsole-nlag er weleens uit te 


om hun favoriete progra 
en willen ze dan niet missen? 


mma te bekijken. En wat 


BAS 

Bij mij staat de hele dag TMF of 
MTV aan maar de speakers gaan 
pas vol open bij de dagelijkse Gos- 
pel-clip en Nederland zingt. En... 


weet iemand 

misschien 
an ON se FWanneerde 
E Oe, Josti Band 


5 de 1d weer op het 
NM zi scherm komt? 


Sa NANCY 
= / _kehebaltijd al 
“Re zelf op TV ge- 
pe wild. Op dit mo. 
ment-ben ik 


druk bezig met rijlessen. En als ik 
m’n papiertje heb, ga ik een hoof- 
drol spelén in Blik op de weg. 


KEES 

Wist je dat ik weleens op TV ben 
geweest? Nee, niet alleen in die 
clip van Extince. Bij Vesuvius, zo'n 
praatprogramma. Moest ik wat ver- 
tellen over geweld in videogames. 
Nee, voor 

Radar ben ze 
ik niet ge- Í 
vraagd, / 
daar had- 

den ze al- 

leen echte | 

experts. | Ô 
Ahum. 


Het lijkt me dui 
| delijk dat ik 

„| geen Star Trek 
| aflevering over- 
sla. BRT, BBG; 
het maakt me 
niet uit, alles 
kijk ik. Ik overweeg nu de aanschaf 
van een schotel want het schijnt 
dat ze binnenkort in Koeweit begin- 
nen met een Star Trek serie. 


ek: 


MARK B. 
Mark vertoeft 
momenteel in 
de States, 
Maar ingewij- 
den vertelden 
dat hij zelden 
een aflevering 
van Een goeiedag met Jos Brink 
overslaat. Way to go Mark! 


SNES 
Donkey Kong Country 3 (februari) 
Kuifje en de Zonnetempel (februari) 


GAME BOY 
Donkey Kong Land 2 (februari) 


NINTENDO 64 
Mario Kart 64 (maart) 
Int. Superstar Soccer 64 (maart) 


Three Dirty Dwarves (februari) 
Earthworm Jim 2 (februari) 
Die Hard Arcade (april) 

Sega Ages (april) 

Mr. Bones (februari) 


Star Gladiator (februari) 

Micro Machines V3 (februari) 
Blast Chamber (maart) 
Earthworm Jim 2 (februari) 
Sentient (april) 

The City Of Lost Children (april) 
Cool Boarders (maart) 

Rebel Assault 2 (maart) 
Namco's Museum Pieces 3 (april) 
King's Field 2 (maart) 

Contra (maart) 

Legacy Of Kain (maart) 


PC CD-ROM 
Toonstruck (februari) 

Diablo (april) 

The City Of Lost Children (april) 
MDK (februari) 

9 (februari) 

Duke Nukem 3D Plut. Pack (februari) 
Creatures (maart) 

Area 51 (maart) 
Phantasmagoria 2 (februari) 
The Neverhood (februari) 
Discworld 2 (februari) 

Test Drive Off Road (april) 

NBA Live 97 (april) 

UEFA Champions League (april) 
Flying Corps (maart) 
Destruction Derby 2 (februari) 
Screamer 2 (februari) 
Archimedian Dynasty (februari) 
Jet Fighter 3 (februari) 

NHL Face Off 97 (april) 
Evidence (april) 

Ar'Kritz (april) 

Magic The Gathering (april) 

Qin (maart) 

Duck City (februari) 

Captain Quazar (februari) 


Conquest Of The New World (april) 
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Star Wars 64 (N64) 


Donkey Kong Country 3 (SNES) g 
Super Mario EE. (NGA) A 

Mario Lan Fo 
rue Kart (SNES/Budget) ze 


Donkey Kong Land 2 (GB) 
Kibys Funpack (SNES) 


Turok Dinosaur Hunter ( SEGA SATURN 


EZCBMUM EES 
nd id 


F1 Grand Prix 2 
ge 
agic The Gatheri 
Tomb Raider en; 
FA Soccer ‘97 
Tactical Operations 2 
Nine 


Rayman 


Sega Rally DUTCH INTERACTIVE CHARTS © MultiMediaMarkt / I-Mediate 
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De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie 
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain 
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan 
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder 
thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BĲ JOU. POSTBANK £3 


Vanaf 2 mei draait de Nederlandse film 
All Stars in de bioscopen. In de 
hoofdrollen onder andere Daphne Deckers, 
Anthony Kamerling, Ellen ten Damme 
en Danny de Munck. 


Elke zondag, al vanaf 
hun tiende jaar, voet- 
ballen de zeven jon- 
gens waar het om 
draait in All Stars met 
elkaar. Maar nu zijn ze 
rond de 25 en krijgen 
ze steeds meer andere 
dingen te doen. 

De een is inkoper bij 
een hotel, de ander 
heeft vrouw en kinde- 
ren en een tuincentrum 
te runnen, weer een 
ander kan niet stoppen 
met vreemdgaan terwijl 
z'n vriendin zwanger 

is. kortom de jongens 


van het All Star team 
zijn volwassen aan het 
worden 

Dat kost nogal wat 
moeite en omdat ze ei- 
genlijk geen afscheid 
van hun jeugd willen 
nemen, is de zondag 
heilig. Want op zondag 
wordt er gevoetbald 
zijn de mannen onder 
elkaar en de vrouwen 
en het werk ver weg 


HERKEN- 
BAAR 


De film volgt het zeven- 


tal in de dagen rond 


hun 500ste wedstrijd 
Er wordt een hoop ru- 
zie gemaakt maar ook 
veel gelachen, hoewel 
het niet voor iedereen 
zo afloopt als ze ge- 
wenst hadden 

Het leuke van All Stars 
is dat dit nu eens een 
Nederlandse film is 
waar je dingen in kunt 
herkennen. Het laat b 
voorbeeld heel goed 
zien wat voetbal voor 
de gemiddelde Neder- 
landse man/jongen 
betekent. Alleen dat 
niemand in de hele filn 


de buitenspelregel kan 
uitleggen, valt me een 
beetje tegen. Dat kan 
ik zelfs, en ik hou niet 
eens van voetbal. 
Vanaf 2 mei in de 
bioscoop 


When we were kings is een documentaire 
over de voorbereiding van Muhammad Ali 


op zijn WK-gevecht tegen George Foreman. 


Documentaire? Is dat niet saai? Nope! 


In 1974 daagde Mu- 
hammad Ali, voorheen 
Cassius Clay, de we- 
reldkampioen zwaar- 
gewicht George Fore- 
man uit. De wedstrijd, 
die bekend werd onder 


de naam ‘Rumble in 
the Jungle’, werd in 
Zaire uitgevochten. 
Een paar dagen voor 
de grote dag scheurde 
Foreman tijdens een 
training z'n wenk- 


brauw. De Rumble in 
the Jungle werd daar- 
door zes weken uitge- 
steld. In die weken 
werd Ali door regisseur 
Leon Gast met een ca- 
mera gevolgd. 

Met de beelden 
maakte Gast een do- 
cumentaire over deze 
bokser die tijdens pers- 
conferenties rijmpjes 
maakte over hoe hij 
Foreman zou verslaan, 
blaakte van zelfvertrou- 
wen en heel Zaire op 
z'n hand kreeg. 
Documentaires zijn 
vaak vreselijk boring. 
Maar een verhaal over 
een van de bekendste, 
hardst schreeuwende 
en beste boksers uit 
de geschiedenis met 
muziek van James 
Brown, BB King en 
(aan het eind) The Fu- 
gees kan bijna niet 
saai zijn. When We 
Were Kings is dan ook 
inderdaad een uitzon- 
dering op die regel. 

Nu in de bioscoop 


In December 1995 drong de NASA-satelliet Galileo 
de atmosfeer van reuzeplaneet Jupiter binnen. Ke 
Duizenden wetenschappers stonden ongeduldig Di 
klaar om de enorme hoeveelheid data te “ 
verwerken die Galileo zou versturen. E 


Maar dat was buiten de Jupiterians gerekend. — En 


bi 4 


elk met een eigen arsen gen stre 

e Prachtig gerenderde marsen 3 

e Arcade-actie door individuele besturing van gevechtsvoertigen. | 

e Multi-player via netwerk of modem, één tegen Één of samen eind de gets 

e Fraai ogende strijdperken die veranderen naarmate de strijd vordert. Je ziet 
bandensporen, bomkraters en zelfs dode lichamen. 

e [ramatische stereo-geluidseffecten waarbij het volume de actie volgt. 

Koe dichter je bij het front staat, hoe harder de kogels je om de oren vliegen. 


F£\ BASE 


eig (B) 32-2-373.24.56 
DIA (NL) 31-263.717.712 
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Nadat Konami enkele jaren geleden op de 16-bits voethal- 


F toer ging met de inmidd 
Pro en Deluxe, mag er nu ge 
Hebben ze wederom een to 


SORRY 


_MAMS 

Ik kan me nog als de 
dag van gisteren herin- 
neren dat ik totaal ge- 
obsedeerd was door 
de voorgangers van 
ISS Pro op de SNES. 
Vele uren sleet ik bij 
mijn vrienden om toer- 
‚nooi na toernooi te 
spelen, tot grote erger- 
nis van mijn mams, 
omdat ik vaak het 
avondeten skipte zon- 
‘ der te bellen en haar 
dus voor niets had la- 
ten koken. Ma, het is 
een beetje laat, maar 
hierbij alsnog mijn ex- 
Reen 
uisregels regel- 
matig aan m'n laars 


Bw heb nu in- 
pmiiddels ale 


horen kreeg de 
nami de 32-bits versie 


Aer 


„aan speel d 
“heeft le absoluut niet 


sche schoonheid, 3 
speelbaarheid daaren- 
tegen was een abso- 
lute must. Ik was dan 
ook razend benieuwd 
wat ze ervan gebrou- 
wen hadden op het 
bakbeessie van Sony. 


HALF 
LIEKKE BAL 
Toen ik de game be- 
gon te checken, waren 
mijn rak erde 
graphics zijn ultra, en 
baarhei 


simpelheid van de te 
maken moves die het __ 
spel zo groot hebben 
gemaakt en de makers 
zijn dan ook slim ge- 
om daar 


nk 
3 Spe- 


steeds even vreemd 
als voorheen en dat 


legendarische ede ISS 
den op de P 
n af te leveren? 


ayStation. 


vind ik jammer 
want gebruik 
van ‘echte spelers’ 


eN maakt een spel toch 
valisti 


punt van kritiek 
ie t onvermeld 


De vaste tijdsdu 
van de wedstrijden 
en het feit dat je a 
leen met landen- 
teams aan het 
werk kunt, zijn wat 
mij betreft ook als 
minpuntjes te aan 
te merken. 


heeft ISS Pro, en 

had eigenlijk niet an- 
ders verwacht, genoeg 
kwaliteit in huis om 
deze minpuntjes te 
overschaduwen. 
De gameplay van dit 
voetbalspel is namelijk 
niet alleen vrij realis- 
tisch, het heeft zeker 
een verslavende uit- 


lijk variabele cameras- 
tandpunten, en je zult 
wellicht tot dezelfde 


conclusie komen als ik. _ 
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© WILLIAM RUTTEN 


Na weken 
hellen, zeuren 
en driftig 
strepen in 
k agenda's 
was het 
eindelijk 
gelukt om 
een 
afspraak voor 
een profcheck 
te maken 
met…. 
Anthony 
Kamerling! 


Met zes andere jonge 
acteurs speelt Anthony 
Kamerling de hoofdrol 
in All Stars; een film die 
2 mei in de bioscopen 
gaat draaien en over 
een amateur voetbal- 
team gaat dat al 15 
jaar samenspeelt. 

In het echt is Anthony 
ook voetballiefhebber 
en staat hij zich, als het 
even kan, zondags als 
linksbuiten uit te leven 
op de grasmat. 


ie a | 


BETAALD 
VOETBAL- 
LIEN 

“Was zeker wel lekker 
hè, die rol?”, vraag ik 
hem wanneer hij het 
PU-testlab binnen 
komt lopen. Een grote 
grijns verschijnt op het 
gezicht van de acteur. 
“Ja, joh. Ik stond op 
een gegeven moment 
twee dagen betaald te 
voetballen. Dat is een 
van m'n grootste hob- 
bies! Ze betaalden me 
om de hele dag op het 


ook alleen maar heel 


doel te schieten. Ik heb 


hoe het ding werkt. An- 
thony neemt ruim de 
tijd om de controls te 
bestuderen. 

“Schieten doe je daar- 
mee… en er zit ook 
een long pass in en sli- 
dings, oh maar die zijn 
heel belangrijk! Waan- 
zinnig zeg, je kunt alle- 
maal echte bewegin- 
gen maken.” Ja dat 
kan bij International 
Superstar Soccer Pro. 
Maar genoeg gekletst, 
we gaan spelen. 


SUKKEL 
Als Anthony de lijst met 
teams ziet waaruit hij 


hard geschoten, en kan kiezen, 
een spierpijn de vol- nn en 
4 ík wel het, | 
“Dat VW geren dat JE | 
Viingerachtig MAS | 
de oeie ZM „ \ 


gende dag.” 
Wel, blij te horen dat 
onze profchecker een 


daag gaan we ook 
voetballen en wel met 
de PlayStation-versie 
van het binnenkort te 
verschijnen spel Inter- 
national Superstar 
Soccer Pro. 


GAAF 

“Een voetbalspelletje? 
Gaaf!” Een enthou- 
siaste jongen, die Ka- 


m'n cassette-recorder 

uit m'n tas gevist heb, 

zit hij al fanatiek op z'n 
controller te rammen 


aan één stuk door. Hij 
is duidelijk geen 

gamer dus ik 
leg hem 
uit 


voetbalfan is want van- 


merling. Nog voordat ik 


en babbelt tegelijkertijd 


roept hij onmiddellijk 
dat hij Nederland wil 
zijn. Ik speel als Wales 
waardoor Nederland 
geen oranje shirt 
draagt. 
“Shit, blauwe shirts,” 
baalt m'n tegenpartij, 
maar daar is hij-al 
gauw overheen want 
het spel vraagt al-z'n 
aandacht. Anthony laat 
z'n team in hoog 
tempo aanvallen maar 
ik pak de bal snel af en 
sprint naar de doelman 
van Nederland. 
“Hél”, roept Anthony, 
“niet zo snel. Waar zit 
die sliding ook al 
weer?” Het volgende 
moment lig ik op de 
grond, net niet in het 
strafschopgebied, hard 
om de scheidsrechter 
te schreeuwen. Die 
sukkel doet alsof hij 
niets heeft gezien en 
geeft me niet eens een 
vrije trap! 
Anthony lacht 
en zet de 
volgende 


„ KOMAAS 


aanval in. Hij is abso- 
luut geobsedeerd door 
slidings en gebruikt ze 
zo vaak hij kan. Uitein- 
delijk levert dat mij een 
penalty op die ik mis. 
“Slecht hoor,” is het 
commentaar. 


VER- 
SLAVEND 

Ik besluit gewoon vuil 
te gaan spelen maar 
dat helpt me niet echt. 
Ik sta al snel 2-0 ach- 
ter. Dat is op zich niet 
zo erg, het is pas de 
eerste helft van het 


Ld 


ee 


nin. BEM 


eerste potje, maar m'n 
tegenspeler doet z'n 
best de achterstand er 
zo hard mogelijk in te 
wrijven. Na een 


_ En or \ 
2 wel tet6 vg \ 

pir {6 ook ten. 
Si ames Date 


doelpunt 
kun je de herhaling 
frame voor frame langs 
laten komen, wat An- 
thony natuurlijk doet. 
Ondertussen moet ik 


Autkon 1/Hero op TMF. 


de hele tijd z'n com- 
mentaar aanhoren: 
“Kijk, mooie aanval hè, 
zie je dat… oei wat een 
mooi doelpunt. Je staat 
al 2-0 achter, weet je 
dat? Gaaf spel is dit.” 
Oké, oké, de bood- 


| schap is duidelijk. Uit 

| wraak maak ik een 

| waanzinnige goal door 
| drie verdedigers te 


passeren en de bal ra- 


| kelings langs de vin- 


gertoppen van de 
keeper in de kruising te 


aandringen van mij 
moet Anthony toege- 
ven dat het een mooi 
doelpunt was. Maar 
het gaat met tegenzin. 
“Jij houdt niet zo van 
verliezen hè” pest ik 
hem. Hij begint te la- 
chen. “Als ik aan het 
spelen ben wil ik win- 
nen, maar dat hoort er- 
bij. Twee minuten later 
ben ik het alweer ver- 
geten hoor. Maar ik 
ben wel fanatiek ja. 
Daarom wil ik zo'n ding 
ook niet in huis heb- 
ben. Veel te versla- 
vend voor mij.” 


HERO 

Terwijl hij dit zegt wijst 
Kamerling 
naar een 
Sega Mega- 
Drive die hij herkent uit 
een vorige film. “Toen 
moest ik in de film een 
spelletje spelen en 
kreeg ik die Sega mee 
naar huis om te oefe- 
nen. Ik hield niet meer 
op met spelen.” 
Omdat het erg moeilijk 
is tegelijkertijd te spe- 
len en een interview te 
doen, gaat Anthony 
een toernooitje tegen 
de computer spelen. 
Ondertussen hebben 
we het over All Stars. 
Anthony speelt daarin 
Hero, een van de 


zeven jongens 
waar de film om draait. 
Hero is een verlegen, 
dromerige jongen die 
graag muzikant wil 
worden. In de film zingt 
hij een liedje dat onder 


de filmnaam Hero op 
single is uitgebracht. 
Op de dag dat we de 
profcheck doen, is de 
single net van de pers 
komen rollen en An- 
thony laat trots het 
hoesje zien. 

“Dat is een van de re- 
denen waarom ik deze 
rol heb genomen. Hero 
is heel anders dan alle 
rollen die ik tot nu heb 
gedaan en ik mocht gi- 
taar spelen en zingen 
wat helemaal nieuw 
was voor me. Ik ben 
ook in de studio ge- 
weest om het nummer 
nog een keer op te ne- 
men voor de single. In 
de film is het m'n eer- 
ste optreden, dus dat 
is allemaal een beetje 
klungelig maar voor de 
plaat moest het wel 
goed zijn. Het is heel 
leuk als zo'n hele 
nieuwe wereld voor je 
opengaat. En we heb- 
ben op de set veel ge- 
voetbald natuurlijk. Dat 
was ook een belang- 
rijke reden.” 


TEVREDEN 
Achteraf gezien is Ka- 
merling erg tevreden 
over All Stars. “Ik vind 
dat het een leuke film 
is geworden en we 
hadden natuurlijk een 
ploeg jonge mensen, 
allemaal een beetje 
van mijn leeftijd. De 
jongens waar de film 
over gaat, zijn allemaal 
een beetje onvolwas- 
sen en dat maakt het 
ook prettig om te spe- 
len. Dat vind ik wel het 
leuke van acteren dat 
je lekker kinderachtig 
mag doen, in de goeie 
zin van het woord dan 
hè: je hoeft niet zo seri- 
eus te zijn.” 

“Ik vind dit trouwens 
een leuk spel. Ik moet 
toch ook iets over het 
spel zeggen?” Ja, dat 
is de bedoeling. “Dat 
commentaar wordt na 
een tijdje een beetje 
flauw. Maar als je van 
voetbal houdt, gaat het 
spel wel echt leven. Dit 
is ook wel iets voor mij, 
games testen. Maar ik 
kan niet alles doen. 
Hé, ik wordt helemaal 
ingemaakt door die 
computer, ik wil weer 
tegen jou spelen.” 

Je wordt bedankt. 


NANCY 
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md Wid Ei EHC ber Uil BU opgebouwd uit drie 
ie Ĳ Ä et Û uje fin _ races (het basiscircuit 


halen want je krijg 
daarvoor maar € 

gingen. Lukt he 
keer niet dan is 


Í en de twee uitbreidin- game over en 

geld gen) en de bedoeling je reeds behae 
is om in elke race bij plaatsen kwijt. 
de eerste drie te eindi- 
gen. Lukt dat dan pro- DL 
moveer je naar de vol- Op zich valt er nog ge- 
gende categorie. De ‚noeg te vertellen over 
circuits blijven het- et van de races 
zelfde maar de tegen- gelijke maar la- 
stand wordt steeds Fwe maar eens ach 
heftiger. phet stuur kruipen en 


Bn hoe het racen 
Bf in elkaar steekt. 
Bver de graphics ben 
Û (zeer te : spreken. Mis 
Behien dat een en an 
der niet optimaal over 
komt op deze pagina 
(plaatjes maken van 
een Japanse NTSC 
versie gaat bij ons he 
laas ten koste van de 


UPGRAD zich vooral op het 
Je begint het „ap met bied van conan 
de ‘Gnade' een all- de Italiaanse hebben 
found auto die op alle de hoogste topsnel- 
fronten redelijk scoort. _heid en de Franse 
In de eerste twee klas- _ to's de beste weglig- 
gen kun je met deze ing. Ee 
bolide aardig meeko- e beste wagens zijn 
men maar hoe verder natuurlijk het duurst en 
e komt, hoe duidelijker _ er zijn heel wat over=— 
het wordt dat deze all- _winningen nodig om, , kwaliteit) maar neem 
dunder zwaar tekort een van de '‘topp | S van mij aan dat het er 
mt om je met de kunnen aanschaffen. — be allemaal zeer glad uit- 
le snelle jongenste _Welis het zo dat naar ziet 
mate je verder komt 
het spel, het prijzen- 


NE | geld « aantrekke 
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LEL 1 pete 7252755 belangrijk, neem daarom de 
207,15 Snelste wagen die je kunt 


welk circuit de 


B keus is. Voordeel 2 W. 
ijisdateenmaal AAA 


3 , 
Nd beschik wagens EN Im A EE 
beschikbaar blij- ER 

ven zodat je na verloop __Alshetjeluktom klasse 5 
fion op dit gebied hele- _of je een omaa van (lange) tijd een door te komen, dan wacht er 
maal uit te buiten. Had dat met opge ans keuze kunt maken uit een hele nieuwe Grand Prix 
je tot nu toe bij vele 32- rokken bovenops® velke je eigen wagenpark. op je. Tot mijn grote spijt ben 
bit racespellen dat het __stoel gilt dat ze d ik er nog niet in geslaagd 
leek of het circuit in de muis heeft ge zover te komen 

verte nog in aanbouw sterk is de __ 
was, bij Rage Racer precies de DE 
kun je kijken zover je beats geeft 
wilt maar alles staater _ heftig race 
zoals '‘t er moet staan. Rage 
De wagens zelf zijn 
qua vorm en detail niet 
zo spectaculair (al kun 
je ze op alle mogelijke 
manieren kleurtjes, lo- 
go's en dergelijke mee- 
geven) maar de cir- 
cuits met watervallen, 
bruggen, tunnels, bo- 
men, flatgebouwen 
etc. ogen prachtig. 


Bterk punt is verder de 
lecte schermop- Het geluid is oké, 
w. Op de een of leen bij het slippe 
andere manier is het het nergens op 
Namco gelukt om de plaats van gieren 
kracht van de PlaySta- _banden, lijkt het ee} 
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Niet met z'n tweeën te 
spelen 
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Rage Racer is een 7 
topper. Uitgebreid ie, 
qua mogelijkheden 
} en zeer goed qua 
opzet. Maar net als 
Ridge Racer is dit 
weer een éénper- 
soons racespel en 
dat vind ik een 
zwaarwegend min- 
punt. 

ED 
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Dit gaat om de eerste plaats. 


bedoel is dat je in de 
arcade, elke keer als je 
bijvoorbeeld een be- 
paald checkpoint niet 
haalt, een gevecht ver- 
liest of doodgaat, op- 
nieuw in de beurs 
moet tasten om verder 
te kunnen spelen. Ge- 
„volg daarvan is dat 
slechts weinig gamers 
een arcade spel hele- 
maal uitspelen, zeker 
omdat je bij een spel _ 
dee 7 aas „ Mps 


dat je nog niet 
goed kent in het 
in flink op 
ten wordt 
gejaagd. 
Als zo'n ar- 
cade game 
wordt omge- 
zet naarde 
console blijkt 
soms dat het 
spel als geheel 
nogal magertjes 
uitvalt. Een voor- 
beeld daarvan is 
Virtua Cop. Een 
heerlijke shoot'em up, 
dat staat buiten kijf, 
maar als je de console 
versie speelt, zal je 
merken dat je na een 
paar uurtjes de hele 
game hebt uitge- 
speeld. Voor de arcade 
is dat zoals gezegd 
niet zo’n probleem 
want vrijwel niemand 
staat urenlang guldens 
in één kast te gooien 
maar op de console 
kun je natuurlijk net zo 
lang doorgaan tot je 
klaar bent, al blijft er 
natuurlijk altijd de uit- 
daging om je prestaties 


te verbeteren. 

Oké, waarom al dit ge- 
neuzel;, Manx TT lijdt 
namelijk een beetje 
aan dit arcade-console 
manco. In de arcade 
zal je vele tientallen 
guldens moeten dok- 
ken om alle check- 
points te halen en 
merk je eigenlijk niet 
eens dat er maar twee 
circuits in dit spel zijn. 
Op de console kun je 
zonder meer stellen 
dat twee ci voor 
een races | aan 
de zeer magere kant 
is, en daar zouden die 
programmeurs toch 
eens rekening mee 
moeten houden. 


KRITIEK 

Met het aanstippen 
van het beperkte aan- 
tal circuits (Laxey 
Coast en TT, die overi- 
gens ook in een 
‘mirror-mode! te spelen 
zijn waardoor je met 
een beetje goede wil 
van vier circuits kunt 
spreken) hebben we 
overigens het belang- 
ee minpunt wel ge- 
h 


Maar nu ik toch kritiek 
aan het leveren ben, 


noem ik er geling 
een paar, ho 


zeker niet zo cruciaal 


ne 


Om te beginnen is de 
achtergrondmuziek 
niet om aan te horen 
maar die kun je geluk- 
kig uitzetten. Verder is 
het jammer dat in de 
two-player mode geen 
andere racers mee- 
doen maar je mag met 
32-bit racegames te- 


genwoordig al blij zijn — 


als er een mogelijkheid 
is om zonder linken 
met z'n tweeën te spe- 
len. 

Als laatste noem ik dan 
nog de beeldopbouw 


die net als bij vele an- 
dere 32-bit racespellen 
de s van het 


spel niet helemaal lijkt 
aan te kunnen. Waar je 
in een spel als Rage 
Racer (zie pag. 22/23) 
een ren plaatje 
ziet zover het oog reikt, 
is bij Manx de compu- 
ter soms nog bezig de 
achtergrond op te bou- 
wen. 


LEKKER 

Tot zover even de kri- 
tiek want het zou dit 
spel zeker geen recht 
doen om alleen aan de 
negatieve nh: aan- 
dacht te t 


0 tin, Is 56 
ale, 
Ar 


wend 


een lekker motorrace 
spel. De graphics zien 
er goed uit, de motoren 
klinken zeer behoorlijk 
en, het belangrij 


de motoren zijn heerlijk 
te besturen. a 
Bij het begin van het 


spel kun je kiezen uit 
vier verschillende race 
opties: ‘Arcade’, ‘Sa- 
turn’, ‘Time Trial’ en 
‘Two Player’. De Ar- 
cade mode is hetzelfde 
als de ‘Single Race’ in 
de meeste andere 
racespellen, waarbij de 
keuze in dit geval dus 
uit twee circuits be- 
staat. 

De Time Trial is onge- 
veer hetzelfde als de 
Arcade mode met als 
belangrijkste verschil 
dat je hier de keuze 
hebt uit acht verschil- 
lende motoren die zich 
onderscheiden qua ac- 
celeratie, wegligging 
en topsnelheid. Waar 
het in de Arcade mode 
draait om de eerste 
plaats, gaat het in de 
Time Trial om de snel- 
ste tijd. 

De Two Player mode 


His vijftig in 0 


spreekt verder voor 
zich; keuze uit twee cir- 
cuits, geen andere 
racers en een split- 
screen dat helaas niet 
uitblinkt in overzichte- 
lijkheid. 

De Saturn mode is het 
interessants en nog 
het best te vergelijken 
met de ‘Championship 
mode’ bij andere race 
spellen. De bedoeling 
is om na drie rondjes 
op de circuits Laxey 
Coast en TT bij de eer- 
ste drie te eindigen, 
lukt dat dan is er de- 
zelfde opgave voor de 
gespiegelde versies 
van deze twee races. 
Als dat gelukt is, krijg 
je nog de mogelijkheid 
om hetzelfde te probe- 
ren met superbikes. 


STERIEL 

Nu ik even teruglees 
wat ik tot nu toe ge- 
schreven heb, komt het 
me tot nu toe allemaal 
een beetje steriel over 
en misschien komt dat 


04:20:20 


USA moet et ne: Ward 


epouwde kom? : 


wel door het spel. Bui- 
ten dat er slechts twee 
circuits zijn (ja, dat we- 
ten we nu wel, hoor ik 
jullie denken) is het 
spel ook qua opties en 
extraatjes zeer sober- 
tjes uitgevoerd. 
Er waren volgens mij 
best wel dingen te be- 
denken die dit spel een 
beetje meer pit hadden 
kunnen geven. Letter- 
lijk misschien wel door 
een turbo-boost in te 
bouwen maar ook een 
mogelijkheid tot upgra- 
den van de motoren 
(zowel in de Saturn- 
als de Arcade mode 
krijg je slechts één 
standaardbike ter be- 
schikking). Daarnaast 
zou je kunnen denken 
aan het veranderen 
ande weersgesteld- 


schop- en beuk werk à 
la Road Rash. „Helaas 


luit gade untsuln vante 
Lup an en 
KEE, 


moet Manx het zonder 
eden” zaken stel- 


De: enige leuke gadget 
die ik heb kunnen vin- 
den, zit in de Time Trial 
mode en kennen we 
onder andere uit het 
PlayStation spel Cool 
Boarders (PU 3-1997) 
en heet ook hier de 
‘Ghost mode’. Heb je 
een race tegen de tijd 
afgerond dan kun je ie- 
dere volgende keer te- 
gen jezelf racen. Jouw 
‘geest’ rijdt met je mee 
met de snelheid van je 
(naar keuze) beste of 
slechtste poging. 


TE WEINIG 

Tja, het feit dat ik nu 
diep zit na te denken 
wat ik verder nog over 
Manx zou moeten ver- 
tellen, zegt zh, zich al 


totaal waarvan de ‘di- 
iew’ (zonder mo- 
eeld) Een beetje 
misselijkmakend is 
(wel realistisch) en ni 


en 
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zatten 


geschikt voor het zet- 
ten van snelle tijden. 
Al met al verdient 
Manx met name door 
de goede besturing, de 
two player mode en de 
behoorlijke graphics 
zeker een voldoende 
maar het is allemaal 
een beetje te weinig 
van het goede. 


| w/ Te weinig circuits 


w/ Weinig opties 


SATURN || 
Prijs:f 139,-Bhr.ca.2525 bo 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


Op zich is de con- 
U versie van de arcade 
versie naar console 
geslaagd maar wel 
is duidelijk gewor- 
den dat sommige 
spellen wat extra's 
nodig hebben om 
ook in de huiskamer 
lang speelbaar te 


Teide 


Eens in de zoveel tijd krijg 
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reist door tijd en 


ruimte. Op een 
je een spel voor je neus _ sag verano: nj 
waarvan je maar Eén ding sede 
kan zeggen: wauw! Deze ellende is 
veroorzaakt 
OPA TUROK door een duivels we- 
Tot nu toe zijn de zen genaamd ‘The 
meeste spellen die Campaigner’. Dit we- 
voor de N64 versche- zen is machtig en dat 
nen, pens op heeft hij te danken aan 
SNES titels of andere een oeroud voorwerp 
oude bekenden. Dat dat bekend staat als de 
geldt overigens niet al- __Chronoscepter. 
leen voor de N64 maar Lang, lang geleden is 
ook voor de PlaySta- deze Chronoscepter 
tion en de Saturn. Blijk- _ vernietigd zodat het 
baar waren de spelle- niet in de verkeerde 
tjesmakers in de jaren handen terecht kon ko- 
tachtig creatiever dan men. Dat is dus wel 
de huidige program- gebeurd en de ge- 
meurs, volgen zijn vrese- 
Dat geldt niet voor Tu- _ lijk. Turok is onze laat- 
rok. De makers waren __ste hoop op vrede en 
absoluut niet afhanke- geluk in deze wereld 
lijk van de creaties uit 
het vorige decennium! __ OPLEIDING 


Nee, daarvoor gingen 
ze terug naar 1954. Tu- 
rok is namelijk de held 
uit een stripverhaal-se- 
rie die met name in 
Amerika populair is. De 
toenmalige tekenaar is 
inmiddels met pen- 
sioen en nu worden de 
verhalen geschreven 
door Fabian Nicieza, 
bekend van o.a, de X- 
Men, en komen de te- 
keningen uit de pen 
van Rafael Kayanan, 
de kunstenaar die Co- 
nan tot leven bracht. 
Deze informatie heeft 
duidelijk niets met het 
spel te maken, maar 
als je even door leest, 
zal het duidelijk wor- 
den dat deze mannen 
enige lof zeker verdie- 
nen. 


DUIVELS 

Die lof verdienen ze 
overigens niet voor het 
verhaal dat aan het 
spel vooraf gaat. Sa- 
mengevat komt het 
neer op het volgende: 
Turok is een strijder die 


2l6 


Uitgemolken thema 
dus. Maar laten we 
geen tijd meer verspil 
len aan die achtergron 
den en meteen aan het 
spel beginnen. Dat doe 
ik trouwens altijd: fok 
de handleiding. me- 
teen het spel in de 
console raggen en ac 
tie! Tja. actie. Dat kan 
je met Turok dus echt 
wel vergeten. Niet dat 
er geen actie in het 
spel zit, integendeel. 
maar zomaar beginnen 
is er dus echt niet bij 
Dat hebben ze bij Ac- 
claim blijkbaar ook be- 
seft en dus krijg je, be- 
halve een uitgebreide 
handleiding, een zeer 
bruikbare ‘opleiding’, 
waar je alles leert dat 
nodig is om het spel te 
spelen. Turok is dan 
ook het eerste spel dat 
alle. maar dan ook 
echt alle, knoppen ge- 
bruikt die op de joypad 
van de N64 zitten. En 
dat zijn er nogal wat. 
zoals je misschien al is 
opgevallen 

Het besturen van Turok 


vergt dus nogal wat 
oefening en daarom Is 
het erg handig dat je 
de moves een voor 
een kan leren, in een 
omgeving, een soort 
practice mode, waar je 
niet continu wordt be- 
laagd door vijandelijk 
gezinde twee- en vier- 
voeters, 


BEKNOPT 
Waar ik bij Turok aan 
moest wennen, is de 
compleet nieuwe ma- 
nier waarop je de 


meest ge 
bruikte be 
weging 
maakt: het 
lopen. Daar 
voor gebruik 
je normaal 
de vier 
puntsdruk 
toets of, in 
het geval 
van de N64, 
het kleine 
joystickje 
Om onze 
dino-jager te 
besturen heb je echter 
twee handen nodig. 
Het joystickje gebruik 
je om naar links of 
rechts te draaien of om 
naar boven of beneden 
te kijken en met de 
gele knoppen die aan 
de rechterkant van de 
joypad zitten. laat je 
urok naar voren of 
naar achteren lopen. 
De vierpuntsdruktoets 
heeft als enige functie 
het schakelen tussen 
wandelen of rennen. 
De knop die aan de 
onderkant van de joy- 
pad zit, zeg maar de 
trekker. gebruik je om 
te schieten. Met knop 
A en knop B kies je het 
vapen dat je gebruikt. 
Dan blijven nog de L- 


en R-knoppen over 
waarmee je respectie- 
velijk de landkaart te- 
voorschijn haalt en 
springt. Meer knoppen 
zijn er niet, behalve de 
startknop, waarmee je 
het spel pauzeert. 


ker te doen: in totaal 
beslaan de levels vijf 
miljoen vierkante voet 
(dat moet je geloof ik 
door negen delen om 
vierkante meters te 
krijgen). 

Het gevaar dat je te 
wachten staat zit niet 


DINOSAUR H 


In deze tempeltjes vind je 
wl 
sleutels voor de levels. 


mmm | 


zozeer in de vijanden, 
hoewel die ook rijkelijk 
aanwezig zijn, maar 
meer in de pn 
zelf. Al in het eerste le- 
vel besef ik dat het in- 
derdaad nuttig h 
eerst even goed 
fenen van Turol 


het uitschakelen van 
vijanden activeert vaak 
een mechanisme 
waardoor nieuwe rou- 


en ogen uiers realis- 


tes zichtbaar worden. tisch maar vooral het 
Het kostte me overi landschap is prachtig. 
Water is echt doorzich- 


gens vaak moeite om 
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NINTENDOG64 
Prijs: f 189,50 Bfr. ca. 3425 
Fabrikant: Acclaim 
Verkrijgbaar bij: Dimension Plus 
Tel: 050-3129818 


on 13 1 
DP he “wf en machi- _ tweede vernietigtde _ ® 
à_ ld | _negeweer _atoomstructuur vanelk Ss ET 

Onhe ” tot waarde- levend wezen. Ciao ) ë NE 

van volle vond- baby! Hoewel de Fu-__ | f n- 

Aat sten. Leuk na- sion Cannon traag is dé 

\ tuurlijk, maar en slechts twee kogels « es 

die kennen we kan dragen, is elk doel- 


tig zodat je vissen ziet 
zwemmen en de altijd 
aanwezige mist onthult 
nieuwe taferelen naar- 
mate je dichterbij komt. 
De jungle in het eerste 
level doet je in een re- 
genwoud wanen en de 
stad van level 3 bruist 
van de mystiek. 

Door de uitgebreide 
bediening kan je naar 


Turok beschikt-over 
een niet kinderachtige 
verzameling wapens. 
Hij draagt altijd een 


mes, zijn laatste troef 


indien de munitie op is. 


Ook gaat hij nooit van 
huis zonder zijn boog, 
die behalve gewone 
pijlen ook explosieven 
kan lanceren. 

Andere wapens kan je 
op vaak moeilijk te'ber 
reiken locaties vinden. 
Zo behoren een pis- 
tool, geweer, shotgun 


ondertussen wel. 
De echte kanonnen 
hebben namen als 
Alien Weapon, Particle 
Accelerator, Fusion 
Cannon en Chrono- 
scepter. Het eerste 
(buitenaardse) wapen 
doet weinig schade als 
je een vijand raakt, 
maar de daarop vol- 
gende explosie laat 
weinig van je tegen- 
stander heel. De 


wit kansloos. Haal de 


trekker over en een al- Turok is een abso- 

les vernietigende nu- pm geld 
cleaire nachtmerrie ning ongeëvenaard. 
maakt schoon schip. eben sen eh 
En dan heb je nog Nirnento goede 

de Chronoscepter. len voor de N64 
Zoals ik al zei een lij dus onzin. Nu: 
oudje maar deson- alleen nog sparen —_ | 
danks het krachtigste ent gdan beid 
wapen uit het univer- BJORN 


sum. Zorg dat je ‘m 
vindt, voordat de vijand 
dat doet. 


| Muis en joystick 
combineert slecht 


w| Schip is vrijwel 
uitgestorven 


Vermoedelijke prijs: 
f 99,95 Bh. 1795 
Systeemeisen: 486-66, 
8 Mb RAM, 8 Mb schijfruimte, 
win3.1/95/NT, Double speed 
CD-speler, svga, geluidskaart, 
muis. 

Mac: 68040, 8 Mb RAM, 
system 7.1, Double speed 
CD-speler. 
Fabrikant: Cyberflix 
Distributeur: Bomico Enter- 
tainment 
Tel: 06-8406 
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erde voor lief- 

van 

ken schepen 
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DRIE 
HANDEN 

Als je het alleen hebt 
over de kwaliteit van 
de graphics zijn er 
twee soorten adventu- 
res: de duidelijk gete- 
kende adventures 
waarin bewegen ra- 
zendsnel kan gaan, en 
de foto-realistische 
zwaar gerenderde ad- 
ventures waarin er van 
beweging eigenlijk 
geen sprake is en 
meestal niet veel meer 
te doen valt dan klik- 
ken van plaatje naar 
plaatje. 


De | de ene hand, een joy- 
R Aatíte kamer díe f stick in de an- 
zun € ooit dere, en 


In Titanic is een poging 
gedaan om een en an- 
der met elkaar te com- 
bineren maar dat is he- 
laas niet goed gelukt. 
Een wandelingetje ma- 
ken op en in het onfor- 
tuinlijke schip gaat best 
lekker snel, daar niet 
van, en je kunt er zelfs 
een joystick of —-pad 
voor gebruiken, maar 
een deur openen of 
een voorwerp oppak- 
ken kan alleen met de 
muis. 

Dan heb je dus een 
probleem: een muis in 


geen derde 

hand om 
een sigaretje 
of een glas 
speeldrank 
vast te hou- 


Het beroemdste schip aller tijden, op de Love Boat na 

dan, moet een aardig adventure op kunnen leveren. 
Maar hoe plezierig is zo'n "- als je weet 

dat je uiteindelijk to 

onder gant mr 


ze 


den. Dom, 
dom, dom, 
maar overko- 
melijk als de 
rest van het 
spel in orde is. 


OP HERHA- 
LING 

Aan boord van de Tita- 
nic speel je geen 
stoere zeebonk maar 
een Britse geheim 
agent met de opdracht 
om een of ander kost- 
baar manuscript op te 
sporen en in beslag te 
nemen. 

De hiervoor vereiste 
gameplay wijkt in niets 
af van talloze andere 
adventures en hoeft 
wat dat betreft geen 
problemen op te leve- 
ren; je praat met ieder- 
een die je tegenkomt, 
probeert elke deur te 


Ik begin hi eed» 


Pe, _ je ek je te BENE 


dat je op een Schip zit. 


openen, steekt elk los- 
zittend voorwerp in je 
zak en lost af en toe 
een puzzel op. Tot zo- 
ver niets aan de hand. 


ECHO, 
ECHOOOOO 
Vreemd wordt het als 
je door de uitgestrekte 
gangen en zalen van 
het schip rondloopt. 
Meestal zul je daarin 
namelijk niemand te- 
genkomen, en dat is 
op Z'n zachts gezegd 
opmerkelijk voor een 
schip dat geacht wordt 
zo'n 2200 passagiers 
te vervoeren. Daarvan 
zijn er in het spel 
slechts 25 overgeble- 
ven, wat de gameplay 


pe en 


een stuk 
eenvoudi- 
ger maakt 
maar het 
realisme 
iets min- 
der overtuigend. 
Dat is vooral zonde 
omdat het schip zelf 
een zeer natuurge- 
trouwe imitatie schijnt 
te zijn van het werke- 
lijke schip. Tot aan het 
motief van het behang 
en houtsneden op de 
deuren aan toe heeft 
fabrikant Cyberflix ge- 
probeerd een zo echt 
mogelijke Titanic neer 
te zetten, en na een 
uitgebreide verken- 
ningstocht kreeg ik zo- 
waar het gevoel dat ik 
op het echte schip zon- 
der problemen m'n 
weg zou kunnen vin- 
den. 
Dit is evenwel kennis 
waar niemand wat aan 
heeft. De Titanic zonk 
per slot van rekening al 
in 1912 naar de bodem 


Lien 


ken spel van de 
sim-meesters van 
Maxis, dat maet 


StmBen. 


zelfgemaakte steden 
uit SimCity 2000 in het 

_spel op te nemen. 
Deze veranderen dan 
automatisch in 3D-ste- 
den, waar ook weer 
carrière gemaakt kan 
worden door allerlei 

_helicopter-opdrachten 

_met succes uit te 
voeren. 


pdrachten varië- 
an-een brandje, het 
pplossen van een ver- 


keersopstopping en 


het evacueren van ge- 
wonden tot en met het 
redden van drenkelin- 
gen en het opsporen 
en aanhouden van 
misdadigers. 4 
Voor een geslaagde _ 
actie verdien je punten 
en florijnen, waarmee 
gespaard kan worder 
voor een duurdere — 
helicopter, en uitbr 
dingen zoals waterkan 
nonnen, reddings- — 
tuigen en dergelijke. 


LET'S PLAY 
SOME MUSIC 
De opdrachten worden 
overigens gegeven 


uitspreekt 
alsof ze 

de kandi- 
daten van 
een quiz 
aanspoort tot 
actie. Behoor- 


lik iritantdus, “@ 


maar dit 
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% 


nde graphics w 
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Resolutie te laag voor 
veel details 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisen: Windows 95, 
Pentium 75, 16 Mb RAM, 15 
Mb schijfruimte, Quad speed 
CD-speler, muis, geluidskaart. 

Fabrikant: Maxis 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 
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hen den! 


Het was de logische 
volgende stap voor 
de sim-meestersom | 
ook in 3D te gaan, en 
dat is prima ge- 
slaagd. Maar ik had 
ook niet anders ver- 
wacht van Maxis. 
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La nde Ys STATION 


| Pie f 99,95 Bfr. ca. 1800 
| Fabrikant: Sony 

|} Distributeur: Columbia Tristar 
| Tel: :035- 6250720 
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VIRUS FRO 
HELL. 

Het virus waar het in 
Epidemic allemaal om 
draait, luistert naar de 
naam Gigari en werd, 


wekkertje en toverde 
dit oorspronkelijk al do- 
delijke kiempje om in 
een opgevoerd turbo- 
killer Virus From Hell. 
Opgenomen in de 
bloedbaan stopt het de 
aanmaak van rode 
bloedlichaampjes, 
waarna de patiënt bin- 
nen tien dagen een el- 
lendige dood sterft. 
Geen aangename ge- 
dachte, als je weet dat 
het Gigari virus zich 
gewoon vrolijk door de 
lucht verspreidt, op 
zoek naar onschuldige 
slachtoffers. 


THE UNDER- 
GROUND 

Ach, je weet hoe dat 
gaat: virusje ontsnapt 
uit het lab, verspreidt 
zich over de Aarde en 
binnen no time is de 
hele wereldbevolking 
naar de gallemiezen. 
De hele wereldbevol- 
king? Nee, een klein 
groepje mensen ont- 
snapt uit de klauwen 
van de ziekte en ves- 
tigt zich zestig meter 
onder de grond in 
Neural City. Het ís im- 
mers een feit dat er zo 


dein 


zich te verspreiden. 
Zestig meter onder de 
grond kan Gigari niet 
leven en is de mens 
veilig! 


GEKRUID 
Jarenlang gaat alles 
goed, tot het noodlot 
wederom toeslaat. 
Want laat het nu uitge- 
rekend je vriendinnetje 
zijn, die plotsklaps met 
het Gigarí virus wordt 
besmet. En dat nu het 
net zo goed ging tus- 
sen jullie tweeën! 
Gelukkig heb jij, Carlos 
Potrero, jarenlang bij 
de ondergrondse 
guerilla-troepen geze- 
ten (wat wil je ook met 
zo'n naam) en heb je 
de beschikking over de 
juiste middelen om je 
meissie te redden. Je 
vrienden uit het verzet 
hebben het namelijk 
over een bepaald kruid 
dat het Gigarí virus de 
das om zou doen. En jij 
hebt nog wel ergens 
een volautomatisch, 
gepantserd en tot de 


zoek naar 
het kruid! 


LIEEN- 
WERK 
Terwijl de sce- 
narioschrijvers van 
Epidemic flink hebben 
geleend uit het script 
van ‘Twelve Monkeys’, 
waarin Bruce Willis het 
moet opnemen te- 


gen een dodelijke vi- 
rus-epidemie, hebben 
de spelprogrammeurs 
van Sony Japan zich 
vooral laten inspireren 
- voorzover je über- 
haupt nog van inspira- 
tie kan spreken - door 
de bijna eindeloze fa- 
milie Doom-klonen. 
Epidemic mag dan ook 


Tm 


aanschuiven in de 
lange rij ‘First Person 
Shooters’ (Games 
waarbij je als het ware 
door de ogen van je 
karakter kijkt). 

Veel wereldschok- 
kende verbeteringen 
heeft Epidemic helaas 


niet te bieden. De grafi- 


sche kwaliteit is verge- 
lijkbaar met zijn colle- 


gm 


Haal 
raadseltje. 
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ga's en de gameplay is 
zo langzamerhand ook 
wel bekend. 

Maar terwijl sommige 
van deze games je 
urenlang op het puntje 
van de stoel doen ba- 
lanceren, is de lol er in 
Epidemic vrij snel 
vanaf. Het logge robot- 
pak, waarin Carlos 
zich door de eindeloze 
tunnels van Neural City 
moet slepen, maakt 
een sappig spelverloop 
onmogelijk. 

Ken je dat gevoel in je 
dromen, dat je weg 
moet rennen maar je 
benen zijn gedrenkt in 
een mengsel van 
stroop en Hubba 
Bubba? Zo voelt deze 
game. 
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mm De Verloren Legende rm 


Reis door de tijd en stap in de ver ontwikkelde en magische wereld van Atlantis. 

Koningin Rhea regeert over dit land van vrede en overvloed. Maar is alles wel zo vredig als het lijkt? 
Seth is de jonge held in dit verhaal, en jij kruipt in zijn huid om de vele mysteries op te lossen. 
Beleef het avontuur van heroïsche proporties waarvan de uitkomst bepalend is voor dit land 
met haar onvoorspelbare bevolking, fantastische machines en prachtige omgevingen. 
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Damned, ist mn ticket nog thuís. 
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Drie verschil | 
één. Is er een cate 


TERUG- rail Wet zel {k nou? Wiet op dé Taumen bloeden! | 


SCHIETEN 
Wie Die Hard zeg 


zegt Bruce Willis i e 
rol van John McC  Hi-ha ee 


Na de PlayStation-en Harde hi 2u 5 ie 


de Saturn- zijn nu 
Windows95-gam TO - 
aan de beurt om ) 


Niet de stem van 


Bruce Willis 

nieuw kennis te ma 
Politiek correct met McClane, d 
taalgebruik tieagent die vo 
DE CD-ROM rend de pech he 


Prijs: 90,95 Bf ca 1800 in z'n vrije tijd la 

Systeemeisen: Pentium, vallen te worder 

Win95, 16 meg RAM, 70 meg 
schijfruimte, geluidskaart, 


muis/joystick KE 
Fabrikant: Fox Interactive dat soort overweg 


Distributeur: Electronic Arts gewelddadige crif 
Tel: 010-2850995 


HARD, 


Fox Interact 
de vergamir 


lets aan te geven 7naneaenars 
Die terroristen misschien? 


Da SS Ean 


| Geen catch, ‘ge- 

woon’ drie verschil 

| lende actie-games 

Eb voor de prijs van 
één. In taalgebruik 
braver dan de films, 


Ne 


EN 


maar wel minstens 
| zo gewelddadig en 
| bloederig. 
BEN 


POWER 
mel 
Niet nodig, het ‘With a 
Vengeance'-onderdeel heeft 
ingebouwde cheats. 


s 


ik k 
York? Het Zo weinig Auto’ 5 zeker; 


De verhalen die ze verzinnen om vechters 
een leven te geven worden steeds 
belachelijker. Maar hun moves op de PC 
worden steeds beter. 


CyberGladiators i is een 
produkt van K.A.A., 
een stelletje program- 
meurs van Sierra die 
dreigden ontslag te ne- 
men tenzij ze ‘hardcore 
games’ mochten ma- 
ken. En zo geschiedde. 
Tot nu toe heeft de 
Sierra Hardcore twee 
games afgeleverd: 
Hunter Hunted en 
CyberGladiators. Of 
deze laatste titel wer- 
kelijk hardcore is valt te 
betwijfelen, het achter- 
grondverhaal is dat in 
elk geval niet. De clas- 
sificatie ‘onzinnig’ is 
daarop beter van toe- 
passing. 
Maar zoals dat gaat in 
dit genre doet het er 
niet toe dat de ‘goede’ 
chters zijn geëvolu- 
ui 


lelijk zijn ge- 
doordat ze een 

kosmische 

r zich heen 


gedetailleerd mogelijk 
op het beeldscherm te 
krijgen. 


CYBER9I5 
Welnu, die moeite is ni- 
hil want CyberGladia- 
tors is in ieder geval 
wat installatie en be- 
diening betreft een 
fluitje van een stuiver 
(ja sorry, centen ma- 
ken ze al lang niet 
meer). Het is goed 
werkend Windows 95- 
spul, en dat betekent in 
dit geval dat de speler 
ongeveer een minuut 
na het uitpakken van 
de CD de eerste klap- 
pen kan uitdelen. 

Qua opbouw is het 
spel verder behoorlijk 
standaard: kiezen tus- 
sen een of twee spe- 
lers, kiezen uit acht 
verschillende vechters, 
vier planeten met elk 
twee arena's, in elke 
arena moeten twee ge- 
vechten op rij gewon- 
nen worden, en als al- 
les goed is gedaan 
komen er twee bonus- 
arena's beschikbaar. 


LEUK IS 
ANDERS 
Correctie. Zei ik dat al 
les prima werkte? 
Nou, REN 

De softw 


mogelijkheid om te kie- 
zen wat voor controller 
er wordt gebruikt. Zit er 
een gamepad of joy- 
stick aan de computer, 
dan worden deze auto- 
matisch geselecteerd. 
Maar helaas ging dat 
fout in het geval van 
m’n Gravis PC Game- 
pad. Alles werkte, be- 
halve naar voren, om- 
hoog en omlaag. Niet 
echt handig bij het 
vechten, maar de toet- 
senbordknoppen wer- 
ken ook in combinatie 
met een gamepad of 
joystick, dus daar viel 
min of meer mee te le- 
ven (maar leuk is an- 
ders). 


OOGVER- 
BLINDEND 
(NOTT) 

Dan het uiterlijk van 
CyberGladiators. Vol- 
gens een reviewer van 
het Engelse PC Zone 
is het ‘blindingly gorge- 
ous-looking’, oftewel 
oogverblindend fantas- 
tisch mooi. 

Het zal wel weer een 
kwestie van smaak 


te vechten, maar de _ 
on je 
Engelse colle 

ik in dit ge 


zwaar gerenderde film- 
pje dat aan CyberGla- 
diators vooraf gaat. 
Zoiets schept verwach= 
tingen, en als die dan 
niet in het spel waar- 
gemaakt worden, is 
dat altijd weer een 
teleurstelling. 

De strakke 

moves ! 

van de 

diverse 

vechters 

zorgen ech- 

ter voor vol- 

doende com- 
pensatie. Niet 

dat ik die nu 

allemaal uitge- 

breid ga 

beschrijven - 

gebruik 

daar je 

fantasie 


EN strakke bediening 


&st EN veel verschillende moves 
Kn > f 


| Console-toppers toch 
beter 
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Verschilt niet veel van 
soortgelijke titels 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 12 
Mb RAM, 26 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler, 
SVGA, geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 
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Rom de characters 
BRE! tijdperk waarin 
: E het spel gesi- 
NEMEPMEREWEEMIJ teerd 
betreft de onbetwiste jer 
: 4 - e saga zic 
KOMO beat‘ emup _ afin de 16e 
DRANONEMDEmen.Nahun  Scrsen9es 
Hokenkrakende succes hele wereld 
TBKKen (1 & 2) verhogenze 2D Are, 
Opnieuw de standaard met _net mysteri 
het absoluut fantastische 5,25 >e4, 
Soul Blade. zwaard dat 
volgens de 


DE MYTHE 
Soul Blade is het beste 
te vergelijken met To- 
shinden alleen een 
forse fractie beter dan. 
Tien characters (en ui- 
teraard nog wat verbor- 
gen warriors) die allen 
gewapend met zwaar- 
den en ander steek- en 
hak-gereedschap el- 
kaar te lijf gaan voor 
een gezamenlijk doel. 
Wat de spelletjes van 
Namco onder andere 
onderscheidt van het 
gros van die van de 
concurrent is de ver- 
zorgde en goed door- 
dachte verhaallijn. Net 
als bij hun vorige klas- 
sieker Tekken, zit ook 
dit spel vol informatie 


mythe bijzondere 
krachten bezit. Of deze 
krachten goddelijk of 
duivels zijn, weet geen 
sterveling. De enige 
manier om dit mysterie 
te ontrafelen, is door 
het zwaard te traceren 
en het uit de hebberige 
klauwen van de hui- 
dige eigenaar, de on- 
sterfelijke piraat Cer- 
vantes, te ontfutselen. 


FLEX 
FIGHTING 

De openings-trailer van 
Soul Blade is het mooi- 
ste staaltje animatie dat 
ik in mijn leven in een 
computerspel heb ge- 
zien. Een razendsnel, 
Oscar-waardig, flitsend 


je ol] 


Us __CHALLENOER, 


8 vere de 
w SE 


(EWALLENGER. 


SAT 


epos waarin de motiva- 
tie van alle verschil- 
lende characters even 
wordt toegelicht en 
waar mijn onderbuik 
een heel prettig gevoel 
van kreeg. 

En tot mijn grote 
vreugde maakt het 
spel die veelbelovende 
introductie helemaal 
waar. De tien charac- 
ters zijn in alle opzich- 
ten stuk voor stuk uit- 
muntend. Ze bewegen 
zich soepeler over het 
scherm dan bij welk 
ander spel dan ook. 
Drie dimensionaal 
vechten heeft nog 


Eike 


nn 


p 


martial art alle 


nooit zo veel diepgang 
gehad. 
Je kunt zeer flexibel 
een aanval van je te- 
genstander ontwijken 
en offensieve handelin- 
gen combineren. De 
characters in Soul 
Blade hebben dan 
misschien niet zo 
krankzinnig veel 
special moves 
(maak je 
geen 


CHALLEN 


SOPHITIA 


eer aan- 


zorgen ze zijnen: 
maar dat wordt rijkelijk 
gecompenseerd door 
de realistische basis 
gevechtstechnieken. 
Naast de gewone ener- 
giebalk is er ook een 


BOW ER 
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s 


_ Dawme{ laten we het clean 


houden algjeblíeft! 
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waar FD en eg Me 


display voor de conditie 
van het wapen van je 
character. Wanneer je 
het wapen gebruikt om 
aanvallen van je tegen- 
stander te blokken dan 
kost dat energie. Als de 
energiebalk helemaal 
leeg is dan verlies je je 
wapen en moet je het 
gevecht met je 
blote vuis- 


 / 


CHALLENGER. 
HWANG 


ten afmaken. En dat 
moet je te allen tijden 
proberen te voorko- 
men. 


EDGE MASTER 
MODE! 

Naast de gebruikelijke 
Arcade mode kun je 
ook nog spelen in een 
Team mode. Hier kun 
je een team van maxi- 
maal vijf characters sa- 
menstellen. Dan is er 
ook nog een Time At- 
tack Mode waarin je, 


ULONG Mme 
Sophítia weet 


glegantit © ee 


EPISODE A Tm 


EDGE MASTER Lub | 


SOPHTA 


zoals de naam al sug- 
gereert, binnen een 
bepaalde tijd je tegen- 
standers van kant 
moet maken. In de 
Survival Mode moet je 
met één goed gevulde 
energie-balk proberen 
om zoveel mogelijk 
gasten te vloeren. 


: ADE 
RD |  lase 


Na een Stevige trap ín de edele delen 


Smeekt Siegfried di’ ED Dd 


Een interessante toe- 
voeging aan de gebrui- 
kelijke features is de 
Edge Master Mode. 
Hier reis je, met het 
personage van jouw 
keuze, de wereld rond 
op zoek naar het be- 
faamde Soul Blade. Ui- 
teraard moet je, alvo- 
rens je dit magische 
zwaard in handen 
krijgt, een groot aantal 
verschillende tegen- 
standers om zeep hel- 
pen. 

ledere warrior die je op 
jouw pad tegenkomt 
vereist een andere 
techniek. Sommige 
characters kunnen al- 


NLD 
had AAS be EGA 


leen verwond worden 
wanneer je ze in de 
tucht raakt, anderen 
kunnen alleen versla- 
gen worden wanneer 
ze uit de ring gegooid 
worden. Het is daarom 
welverstandig om, al- 
vorens je aan de Edge 
Master Mode begint, 
Best eventjes te oefe- 
Hen in de Practice 
mode zodat je alle fijne 
Kheepjes van jouw 
Bharacter onder de 
knie krijgt. 

Nadat je een warrior 
verslagen hebt krijg je 
Zijn of haar wapen, 
daarnaast liggen er 
ook wapens verscho- 
len in de verschillende 
levels. Let wel alle wa- 
pens hebben hun ei- 
gen unieke eigen- 


}_ schappen. Sommige 


zwaarden richten veel 
schade aan bij je te- 
genstander maar kos- 
ten jou ook energie. 
Andere wapens zijn 
misschien minder hef- 
tig maar wel snel en 
goed te gebruiken in 
de verdediging. Hoe 
meer wapens je hebt 
(er gaan geruchten dat 
er maar 
liefst 70 
wapens per 
character in Soul 
Blade verborgen 
zouden zijn), hoe een- 
voudiger het is om het 
juiste wapen 
voor iedere tegen- 
stander te kiezen. 


CHARACTERS 
Zoals gezegd krijg je in 
Soul Blade de beschik- 
king over tien warriors 


die natuurlijk even 
moeten worden voor- 
gesteld. 

Seung Mi Na. Recht- 
streeks uit Zuid Korea 
komt de zestienjarige 
moordmachine Seung 
MeNarDeze jonge- 
damerdiende enige tijd 

Wide Infanterie van het 

mkoreaanse leger maar 

wanwege haar opvlie- 
gende karakter (ze 


PN Edge Master Mode 


[B vaan ontien 


we ann 


Prijs: f 129,95 Bír. ca. 2350 
Fabrikant: Namco 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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| Soul Blade is mo- 
‚menteel mijn favo- 
riete vechtspel. De 
graphics en de 
goede verhaallijn 
zijn daar belangrijke 
redenen voor maar 
doorslaggevend is 
de extreem soepele 
bediening. Het is 
heerlijk om te erva- 
ren dat het 

steeds mogelijk is 
om een flitsend 
vechtspel te maken 
met de bekende, ste- 
reotiepe, ingrediën- 
ten. KEE 


ARAI ige UL BD EENES RIDGE TREE 


Mishandelde drie hoge 
BMEieren) is zij naar 
haar ouderlijk huis te- 
ruggekeerd. 

Li Long. Deze vieren- 
twintigjarige Kung Fu 
meester is naast spe- 
cialist in de martial arts 
ook zeer bekwaam op 
het gebied van de tra- 
ditionele Chinese me- 
dicijnen. Een leuke bij- 
komstigheid wanneer 
je door zijn Matchless 
Dragon vechtstijl tot 
gort wordt verpulverd. 
Li Long is dan niet te 
beroerd om pleisters 
voor de wonden te le- 
veren. 

Taki. Dit schattige men- 
senkindje zou je het 
liefst doodknuffelen. Ze 
heeft ogen als robijnen, 
het gezicht van een en- 
gel en het instinct van 
een schorpioen; kill, kill, 
kill. Met haar verschij- 
ning laat ze harten 
sneller kloppen en met 
haar ‘Dreamslashed 
Sword’ laat ze koppen 
rollen. Deze bloedige 
lotus is afkomstig uit 
Japan en absoluut 
geen ‘easy date’. 
Voldo. Wat voor wezen 
in dit harnas schuilt en 
onder welke steen het 
vandaan is gekropen, 
is mij niet geheel dui- 
delijk. Dat hij dodelijk is 
mag een feit genoemd 
worden. De meest gru- 
welijke move die deze 
knakker in zijn reper- 
toire heeft, is de 
Showarma Spin. Hij 
prikt zijn tegenstander 
op één van zijn lange 
vingers en laat hem of 
haar met een enorme 
snelheid roteren. 


Sophitia. Dit onschul- 
dig ogend kostschool- 
meisje, met vlekkeloos 
wit ondergoed, weet 
absoluut van wanten 
maar is zeer zeker niet 
gespeend van manie- 
ren. ledere keer als ze 
jouw een flinke schop 
tussen de benen ver- 
koopt, verontschuldigt 
zij zich keurig. 
Mitsurugi. Over deze 
mysterieuze zwaard- 
vechter is weinig be- 
kend. Men weet 
alleen dat hij af- 
komstig is uit 
Japan en dat hij 
vecht met een 
Korefeji zwaard. 
Hij dankt zijn bij- 
naam, Lone 
Swordsman, 
aan het feit dat 
hij het bestaan 
van een kluize- 
naar leidt en zijn 
gezicht alleen 


Vernet e zwemipallen uiet. 


a 


laat zien om zijn 
slachtoffers doordrin- 
gend in de ogen te kij- 
ken alvorens hij zijn 
zwaard in hun strotte- 
hoofd duwt. 

Siegfried Schtauffen. 


Deze hoogblonde Ariër 


gaat als een ware rid- 
der door het leven. Hij 


8 den 


doorklieft op hoffelijke 
wijze alle oppositie met 
zijn imitatie Excalibur 
(de Zweihander Faust) 
om zijn nobele quest, 
wraak op de moorde- 
naar van zijn ouders, te 
vervullen. 

Rock. Deze barbaarse 
holbewoner in enigs- 
zins in de ijstijd blijven 
steken. Gehuld in een 
berenhuid en gewa- 
pend met een im- 
mense hakbijl strijdt hij 


ANG PLIA 
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OLST TULA 
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voor een beter milieu 
zonder moordlustige 
samouraï’s. Hij houdt 
zich schuil in de bos- 
sen van South Caro- 
lina alwaar hij reizigers 
en militairen van hun 
leven en kostbaarhe- 
den beroofd. 
Hwang Sung Kyung. 
Deze gast groeide op 
in een arm vissers- 
dorpje ergens in het 
zuiden van Korea. Toen 
onze Hwang nog een 
Hwangetje 
j was, overle= 
den zijn beide 
ouders. 
Hwang koes- 
terde echter 
geen wrok 
maar deed al- 
tijd zijn uiterste 
best om het 
familie motto: 


Zwaar setaftld Hwansetje? 


‘klaag nooit, houd 
moed’ hoog te houden. 
Hwang sloot zich uit- 
eindelijk aan bij het Ko- 
reaanse leger om hen 
te helpen de Soul 
Blade te bemachtigen 
en zo hopelijk het Ko- 
reaanse imperium van 
de ondergang te red- 
den. 

Cerventas De Leon. 
Deze piraat is afkom- 
stig uit Spanje maar is 
absoluut geen Goed- 
heiligman. Hij gebruikt 
iedere dag van zijn 
eeuwige leven om ster- 
velingen zoals wij een 
kopje kleiner te maken. 
Hij ontleent zijn kracht 
aan de befaamde Soul 
Blade, het zwaard waar 
alle warriors die in deze 
saga voorkomen naar 
op zoek zijn. 
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Het lijkt erop de 
ai kr . | 
; ed Spelletjes voor d 
ZS Vechten buiten de ring een he Í 


ZS Zeer realistisch 


Weinig mogelijkheden 
om vals te spelen 


| Realisme maakt ‘t saai 


Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


B NIS Baan 


Power Move is een 
vrij realistisch spel. 
Nadeel hiervan is 
dat het redelijk snel 
gaat vervelen. Na 
een paar keer heb je 
de meeste moves 
‚wel gezien en komt 
het vooral aan om 
op de juiste momen- 
ten de juiste knop- 
pen in te drukken. 
KEES 


Er lijkt een nieuwe 
hype z'n intrede te 
doen. Tomb Raider 

beet het spits af, 


Blast Chamber volgde } 


en nu is er dan 
Perfect Weapon. 


Welke trend? Na overleg 


seft dat hem 


niets rest 

kwamen we op deze dan om op 
omschrijving: 3D- zoek te gaan 
1 naar een uit- 

actionplatformadventure handeld 
beat em up. Cool! antwoord. of 

een lekker 
SOEPIE? bordje erwtensoep van 


Perfect Weapon begint 
lekker vaag. In een ij- 
zige kickboks-scene 
zie je hoe Captain 
Blake zijn tegenstan- 
der tot pulp trapt. Het 
publiek is lyrisch maar 
voor Blake is het dage- 
lijkse routine. 

Na z'n gevecht trekt 
Blake zich terug in Z'n 
kleedkamer. Geduldig 
pulkt hij de tape van 
zijn vuisten als een 
donker figuur de ruimte 
betreedt. Bewust van 
zijn coolheid kijkt Blake 
langzaam op. immers 
het kan een babe zijn. 
Dikke fout, want het 
enige dat hij te zien 
Krijgt, is een rake vuist 
midden op zijn smoel- 
werk. K.O. Als hij bij- 
komt ziet hij dat hij is 
achtergelaten in een kil 
poollandschap. Hij kijkt 
om zich heen en be- 


tante Jolanda. 


PREEK 

Het ijzige landschap is 
een soort doolhof. Tel- 
kens loopt Blake over 
rotsige paden. waar hij 
huilende wolven en 
grote behaarde oer- 
mannen moet ver- 
slaan. 


Hoewel het gebied ver- 


laten is heeft het Rode 
Kruis er verbanddozen 
achtergelaten. Her en 


der verscholen staan 
radars en andere pos- 
ten die Blake moet ac- 
tiveren om nieuwe ge- 
bieden toegankelijk te 
maken. 

Na een lange tocht 
komt hij dan eindelijk 
bij een prehistorische 


grot. waar grote aantal- 


mar) r3 


en bakske thee } 


pehoortíjk píssío aar, 


len holbewoners hem 
van zijn leven willen 
beroven. 

Maar Blake vecht door, 
want hij is het Perfect 
Weapon! Vanaf dit mo- 
ment zweven er ook 
groene en rode symbo- 


len in de ruimte. Het ac- 


tiveren van een groene 


doet verbanddozen ver- 


schijnen maar de rode 
roepen volgens mij al- 
leen maar meer vijan- 
den op. 

Ook de grotten vormen 
een ingewikkeld maar 
indrukwekkend dool- 
hof, totdat Blake in een 
vertrek komt met een 
soort neon-preekstoel. 
Een duivels gezicht 


verschijnt uit het niets 
en gromt onheilspel- 
lend: ‘Nu dat je hier 
bent, captain, is mijn 
lange slaap ten einde: 
Grote woorden overi- 
gens want enkele kicks 
en punches laten hem 
al snel weer in slaap 
sukkelen. Na het betre- 
den van de preekstoel 
verschijnt een lichtflits 
en is het eerste level 
ten einde! 


KOPPIE THEE 
Het tweede level laat 
prachtige graphics zien. 
Het speelt zich af in 
een historische Aziati- 
sche omgeving met pa- 
godes en theehuizen. 
Vredig is het er aller- 
minst. want Yakuza's 
met vette tatoos staan 
Blake naar het leven. 
Ook kat-achtige vier- 
voeters deinzen voor 
weinig terug. 

Het mysterie wordt al- 
leen maar groter. om- 
dat Blake nu ook sleu- 
tels moet zoeken 
alvorens vertrekken te 


TE> 


Het verslaan van de wolven 
en katten gaat het best door 
te bukken en twee keer left- 
punch, één keer right-kick. 
Met een laatste loei leggen 
de viervoeters het loodje! 


kunnen betreden. Wel 
zijn er powerups waar- 
door Blake gloeiende 
vuisten krijgt! Tijd voor 
een kopje thee is er 
dan voor de Yakuza's 
niet bij! 


| Ad Traag in navigeren 
PLAY: 
Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: 
ASC Games/Gray Matter 


Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 010-2850995 


Hoewel Blake traag 
beweegt, is Perfect 
Weapon een span- 
nend spel. De grap- 
hics zijn gedetail- 
leerd pks is 5 
nagedacht over 
gameplay. Zo kun je 
extra verbanddozen 
meenemen alvorens 
ze te gebruiken en is 
er behalve een save- 
game optie (met ge- 
heugenkaartje) een 
passwordsysteem. 
De mystieke ambient 
muziek geeft het 
spel nog eens extra 


sfeer! 
BJORN 


KAFPORI 


MNBRKPHics 


GELUID 


ORNOTN KL TET 


Fabrikant: Tempest 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 
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Mag ík het adres 


van je kapper? 


Probeer \oslippige sted 


gk 


elin- 


gen te vinden. 


Het verhaal rondom het magische zwaard Excalibur is al heel 


ri 


en de tovenaar Merlijn 
ontbreken natuurlijk 
niet in Excalibur. Voeg 
naast deze middel- 
eeuwse grootheden 
enkele foute krachten 
die zichzelf vanuit de 
verre toekomst trans- 
porteren naar die tijd 
en je krijgt een geheel 
nieuwe twist aan het 


verhaal. 
__ Wat is namelijk het ge- 
val: Delavar (de futuris- 


ische bad boy) heeft 


macht zal kunnen ver- 
groten in het tijdvak 
waarin hij zich bevindt, 
namelijk 2555. Zijn 
handlangers slagen 
hier vervolgens in, tot 


ontzetting van het ge- 
hele volk, incluis de 


koning en Merlijn. 


OPGEFOKTE 
TOEKOMST 
Merlijn weet een 
brouwseltje in elkaar te 


flansen dat hij uittest 
op zijn gewillige nichtje 
Beth (het meisje dat je 
als speler zult bedie- 
nen), in de hoop dat zij 
hierdoor dezelfde 
krachten krijgt als de 
indringers en het 
zwaard zal kunnen 
heroveren. Beth wordt 
de toekomst ingeknald 
naar Salto, een grote 
ondergrondse stad in 
Zuid-Amerika, waar ze 
moet afrekenen met de 
Kala-troepen (Dela- 
var's mannen). 

Dit is niet alles want 
om Excalibur te vin- 


den, moet zij ook met 
ewoners van de stad _ 
converseren en Ln 


handelen om uitei 
lijk aan meer i 
omtrent het zwaard te _ 
komen. 


SCUM 

Salto is verdeeld in 
drie lagen; in de on- 
derste laag bevinden 


zich Elysanen, een __g 


wind staat van Der 
lar. In de middelste 


eerlijke mensen die 


met hun militaire 


vat keer verteld in gamesland. Reden te meer voor de 
Blaars van Tempest om de storyboard compleet om te 
gooien en in een modem jasje te steken. 


groepering FFF (Fa- 
bian Freedom Fighters) 
strijden tegen de Deva- 
lars schrikbewind. 


De te laag, The 
plaats waar 
criminelen 


van de twee andere la- 
gen naartoe worden 
gestuurd. Hier is het 
dus een aardige puin- 
hoop, waarbij de men- 
sen zich tot kanni 
lisme hebben ve , 
omdat er nauwelijks 
voedsel en water in the 
house is. Op de lange 
weg die je met Beth 
zult moeten bewande- 
len, word je verder nog 
lastiggevallen door 
skeletten, zombies, 
schorpioenen en an- 


het spel belandt, blijkt 
dat Excalibur gewoon 
een rip-off van Tomb 
Raider is! 

Het duistere sfeertje, de 
vele gangen, het per- 
spectief, en Beth zelf 
ook een beetje, doen 
sterk vermoeden dat ze 
bij Tempest een graan- 
tje wilden meepikken 
van het overweldi- 
gende succes dat Miss 
Lara Croft met haar 
game behaald heeft. 
Toch is het meer dan 
een cheape versie van 
Tomb Raider. Excalibur 


het verschil. 

De decors zien er 
daarnaast ook nog 
zeer goed verzorgd uit, 
het is daarom jammer 


Dat í5 gee 


u misselijk zwaard. 


dat Beth zelf niet echt 
goed uit de verf komt. 
Ze oogt wat houterig 
en haar bewegingen 
zijn niet altijd even 
vloeibaar. 


Ander probleem is dat 
de makers het min- 
puntje dat TR had, niet 
hebben kunnen oplos- 
sen. Ook hier is het na- 
melijk niet altijd moge- 
lijk om jezelf zo op te 
stellen, dat je zowel je- 
zelf als de aanstor- 
mende vijanden op 
overzichtelijke manier 
in beeld krijgt. 

Het is te hopen dat dit 
genre niet hetzelfde lot 
zal ondergaan als met 
Doom en Quake het 
geval was. Excalibur 
kan dan nog door de 
beugel maar ik denk 
niet dat er ook maar 
één game van dit soort 
uitkomt die Tomb Rai- 
der zal weten te over- 
treffen. Let's be real! 
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Je hoeft niet alles enieder- er boorde-_ F 
Een te vemnietigen om een 
missie af te ronden, daar heb 


je sowieso niet genoeg tijd 
voor. | p 


t Black Dawn ís een 
8 explosief chopper- 
s spelletje, De zeven 


enen | en mM } levels en dertig mis- 
ne | ed- Muurijk niet zoveel erkt. A Bereden 
EN eg zegzeggen date hi | titanen 
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hawk zou iets een- 
voudiger moeten 
zijn. Verder is er niks 
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SIDENT 

Het is 1997 en in 
Amerika zijn ze er 
nog steeds ziek van 
dat Irak bestaat en 
Saddam de baas is. 
Bij het gamesbedrijf 
Military Simulations 
probeerden ze op hun 
manier de frustratie 
van de Amerikanen te 
verminderen en maak- 
ten het vervolg op de 
Golfoorlog. 

En deze keer zal het er 
eerlijk aan toe gaan. 
De Amerikanen nemen 
nucleaire wapens mee 
en krijgen geen restric- 
ties van internationale 
organisaties opgelegd. 


et 


Werk aan de winkel 
dus voor onze illustere 
generaals Der Klerf en 
Der Tod! 


FROM 
HERE... 

Der Klerf: “Sag mal, 
waarin fliegen wir ei- 


zow, SR 


| 
mr 
Speel 1D4 en 


% Verniet 
Washington. ee, 


mn 


genlijk?” 

Der Tod: “Ein F-16, ge- 
upgrade mit ein nucle- 
air waffen.” 

Der Klerf: “Kalt! Wo 
gaan wir diese jungen 
abgeben?” 

Der Tod: “Wir gooien 
diese bomb op dieser 
Saddam” 

Der Klerf: “Und dan ha- 


ben wir die oorlog ge- 


wonnen?” Dar ist totaal keine tex- 
Der Tod: “Euh, eeh, so _ tuur, keine MERKPHics 
etwas Herr Generaal.” keine m a ist 
einfach ni 
. TO ETER- Der Tod: “ MEEL UID 

NITY recht. Wir sind bedun- 

Om het scenario voor derd. Das is helemaal — 

de speler enigszins nicht das echte Iräk, MORVETN KL uren 

aanvaardbaar te ma- das ist Irak soals die 


Amerikanen es sehen 
wollen: platz als ein 
pfannekuche.” 


ken, wordt Saddam 
ervan beticht 
dat hij (waar- 
schijnlijk 
tweedehands 
Russische) 
waterstof- 
bommen 
heeft aange- 
schaft, met 
de bedoe- 


WBEETEKARHeEiD 


sim vliegt uit de kur 
maar het uitzicht is 
eigenlijk niet. Lu 


ling Wes- weergeschut komt le 

terse ste- terlijk uit het niets, de 

den te lichtjes van de stad zijn 

vernietigen. _van dichtbij niet meer _ PC CD-ROM 
Meer aan- _dan gele puntjes, we-_ dll pk 
leiding heb- _gen zijn zelfs als je er_ KAL TS mon. Das 62 of 
ben de vlak boven Double speed CC 


Win95, Double speed CD-spe- 
ler, SB-compatible geluids- 
kaart, joystick aanbevolen. 

Fabrikant: MSI 
Distributeur: Diamond Soft 
Tel: 0591-634333 


centimeter 
tanks, schep 


lichtgeraakte Ameri- 
kanen niet nodig 
om terug te gaan 
naar Bagdad en er 
de dingen te doen 
waar Generaal 
Zwartkop van 
droomde. Irak zal 
nooit meer hetzelfde 
zijn. 


MISSING IN 
ACTION 

Der Klerf: “Nein Dum- 
kopf, das ist die Eject- 
knopf.” 

Der Tod: “Sag mal, wie 
fliegt hier nou, du oder 
ich?” 

Der Klerf: “Aber...” 
Der Tod: “Nichts aber, 
ik weiss precies wat ik 
doe, die foeking ma- _ 
nual ist duidelijk. Flie-_ 
gen ist best einfach m 


Ich gehe back 
hausse.” 
Der Tod: “Jawol 
Generaal. Vanaf. 
introfilm vond ich 

__reeds ein schlecht 

ee. Kunnen wir nicht 

mit diese nucleaire 


meine kleine laarzen- 
licker. Das ist kein \ part 


diese program, und mit __waffen nach Sud- von das program.” 
diese view-mogelijkhe- __ Frankreich gehen und _ Der Tod: “Schade. Dan 
den kunnen wir alles Generaal Der Pen ver- maar nach Mururoa?” 


Der Klerf: “Jawol, mein 
lieber lijkenmacher:’ 


assen?” 
Der Klerf: “Helaas, 


sehr gut sehen. Die 
auto-piloot functioneert 
vortreflich und.…” 

Der Klerf: ‘He, dassis _ 
vreemd, als wir nach _ 
beneden gaan veran- 
dert die stad in ein 


RIP-OFF A 
Zoals ik zo vaak in mijn 
eviews zeg, is het voor 
sen opvolger van een 
oed spel extra moei- 
ik om bij mij hoog te 
scoren. Ik vind namelijk 
jat ze met duidelijke 
serbeteringen moeten 
(omen en meer en be- 
ere actie. Het is name- 
ijk erg makkelijk om 
sen slap aftreksel van 
sen eerste versie te 
naken en dan te ho- 
jen dat alleen al van- 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Windows 95. 
MS-Dos 5.0 of hoger. Pentium 
75,8 Mb RAM voor Dos, 12 
Mb RAM voor Windows 95. 
Double speed CD-speler, 
videokaart. 
Fabrikant; Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 010-2850995 
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NSF 2 is een leuk 
racespel maar dat 
waren deel 1 en de 
eg Edition ook, 
dit is meer van het- 


zelfde, zonde. 


wege de naam de 
kassa gaat rinkelen. 
Hoe vaak heb je niet al 
een review in de PU 
gelezen, waarin de 
schrijver klaagt over 
het gebrek aan origina- 
liteit van een opvolger. 
Het gebeurt helaas re- 
gelmatig. Toen ik NFS 
2 binnenkreeg, was ik 
dan ook erg benieuwd 
of dit de zoveelste rip- 
off zou zijn. 


SPECIAL 
EDITION 

In de PU van novem- 
ber 96 staat een review 
van NFS Special Edi- 
tion. Hoewel ik toen al- 
leen heb kunnen toe- 
kijken, begreep ik uit 
het verslag van Mark 
B. dat het een mooie 
aanvulling was op de 
oude NFS. Echt nieuw 
en bijzonder was het 
niet, dus leek het mij 
logisch dat ze in NFS 2 
wat meer energie zou- 
den stoppen. Die Spe- 
cial Edition was er na- 
tuurlijk alleen maar om 
ons warm te laten lo- 
pen voor het spectacu- 
laire deel 2, toch? 

Snel maar effe de bèta 
versie geïnstalleerd. 

Ik zat tijdens de instal- 
latie vrolijk het Sinter- 
klaas liedje ‘vol ver- 
wachting klopt ons 
hart te zingen. 


Need For Speed was behoorlijk succesvol en dan kun je er de 
klok op gelijk zetten dat er een deel 2 komt. Volgens mij wordt 


dat weer lekker scheuren!? 


TELEUR- 
STELLING 

Het begint erg mooi. 
Net als in de voor- 
gaande versies is er 
bijzonder veel informa- 
tie over de verschil- 
lende wagens. Je kunt 
niet alleen bekijken wat 
zo’n sportwagentje nou 
moet kosten maar ook 
filmpjes, de historie en 


prestaties van die kar- 
retjes komen uitge- 
breid aan bod. Dit deel 
van het spel is voor 
auto-freaks zeer de 
moeite waard. 

Nadat ik een wagen en 


een parcours had ge- 
kozen, was het wat mij 
betreft racing time. Ik 
sta aan de start, het 
licht gaat op groen en 
weg zijn we. Meteen in 
het begin van de race 
werden mijn ergste 
vermoedens beves- 
tigd. De graphics (die 
zeker niet slecht zijn) 


zien er hetzelfde uit 
als in deel 1. Het rij- 
den voelt niet veel an- 
ders aan en er zijn, 
voor zover ik weet, op 
de paas 
tracks geen ex- 
tra's tevindn. 


Ik kon nauwelijks mijn 
teleurstelling onder- 
drukken dus gaf ik 
Laura maar een schop 
(ik moest me toch op 
iemand afreageren) 
die tot overmaat van 
ramp ook nog eens te- 
rugschopte. 


WREDE 
WAGENS 
Begrijp me niet ver- 
keerd, NFS 2 is best 
wel een leuk spel, 
maar zeker niet beter 
dan deel 1 en ook niet 
mooier dan de Special 
Edition. Eigenlijk had- 
den ze dit spel beter 
NFS Special Edition 2 
kunnen noemen. Er 
zijn andere tracks en 
andere wagens, maar 
dat is het wel zo'n 
beetje. 

Over die wagens ge- 
sproken, die zijn wel 
erg wreed hoor. Ik zal 
je zeggen waar je in 


kunt stappen; De 
taldesign Cala is 
een prototype en komt 
van de makers van de 
De Lorean, dan is er 
de Isdera 112i een 
mooi karretje voor 
maar 485.000 dollar, 
stap in de Ford Indigo, 
ook een prototype of 
heb je liever de Mc La- 
ren F1 voor 873.000 
dollar. Niet goed ge- 
noeg? Kies dan voor 
de Ferrari F50, die al 
van jou is voor slechts 
480.000 dollar, een an- 
der mooi prototype _ 
waar jij alvast in mag 
rijden, isde Ford 


GT90. Voor het bedrag 


van 339.000 dollar rijd 
je in een Jaguar XJ 
220 en dan is er 

een Lotus van 645. 
dollar, namelijk de 
GT1, en als laatste en 
tevens goedkoopste is 
er de Lotus Esprit V8 
waarvoor je 82.000 


dollar uit je poeplap 
moet trekken. 


DE TRACKS 
De omgeving ziet er 
goed uit. Niet zo mooi 
als ze heden ten da- 
gen kunnen maken 
maar zeker niet slecht. 
Het probleem is dat ik 
het allemaal veel 
mooier heb gezien in 
allerlei andere racega- 
mes. Ik vind niks sto- 


render dan graphics 
waar je doorheen kijkt 
als je er te dicht bij- 
komt, of die nog opge- 
bouwd moeten worden 
als je er al bijna voorbij 
bent. Nu konden ze 
een tijdlang niets an- 
ders maken, maar wij 
weten ondertussen wel 
beter. 

Ook is het nog steeds 
niet mogelijk om een 
shortcut te nemen. 


kunt wel tegen andere 
wagens oprijden maar 


veel spectaculairs ge- 
beurt er niet. zi 
Wat wel weer oké d 


is, is het bochtenwerk. 
In sommige tracks 
zit een aantal 
bochten achter el- 
kaar, die alleen 
doorgewinterde 
racers snel en goed 
door zullen komen. 


BESTU- 
RING 
De besturing is 
prima en het viel me 
op dat het rijden 
moeilijker wordt naar- 
mate je meer klappen 
oploopt. Het leek wel 
alsof mijn bumper te- 
gen m'n rechter voor- 
wiel aanliep en ik daar- 
door een stuurafwijking 
kreeg. Nou kan dat ook 
aan mij hebben gele- 
gen aangezien ik druk 
op zoek was naar iets 
positiefs. 
In sommige racega- 
mes merk je erg dui- 
delijk een verschil in 
tractie en besturing als 
je over een andere on- 
dergrond rijdt, of als je 
heuvelopwaarts gaat. 
Helaas, niet bij NFS 2, 
Het maakt niet uit waar — 
je rijdt of onder wat 
voor omstandigheden; 
het sturen en je snel- 
heid blijven ongeveer 
gelijk (behalve na een 
hoop schade dus). 
Je tegenstanders zijn 
ook niet bijster intelli- 
gent want je hebt bijna 
geen last van ze. Zo nu 
en dan zit er een in de 
weg, maar het is niet 
echt moeilijk om de 
concurrentie te passe- 
ren. 
Al met al niet echt een 
succes dus. Wat mij 
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HEISA zelfs 
Blood houdt de Inter- veel daat uren, 


nuten en seconden het 
nog duurde voordat 
shareware versie ko 


ee | 


À 


net gemoederen al een 
tijdje bezig. Op de offì- 
ciële homepage stond 


John Woo stijl. 


worden gedownload. 


Zie voor shareware cheats Ook verschenen er da- 
Eeuwig Leven en check gelijks nieuwe screen- 
www.blood.com shots op het net. Een 


publiciteitsstunt of is 


Mensen die 
zijn met Duke Nukem 


3D kunnen tevreden 
zijn, want het spel 


heeft veel weg van 
onze eigen Duke. De 
ghoofdpersoon heeft 
hetzelfde gevoel 
en dat 
toont hij door af en toe 
opmerkingen te 
of het begin 
‘Strangers in the 
night’ te zingen. 
Sterker, het spel is 
met dezelfde en- 
gine ontwikkeld als 
Duke Nukem 3D. 
Verder worden er 
dezelfde opties ge- 
hanteerd als bij DN 
SD, dit betekent 
dus verschillende 
moeilijkheidsgra- 
den, een groot 
aantal levels, verschil- 
lende episodes (in de 
shareware versie kun 
je alleen episode 1 
spelen) en spelen via 
een nul-modem kabel 
of netwerk. 


WAPENS 
Het gaat allemaal 
om de godheid 
Tchernobog en zijn 
trawanten. Eens 
was de hoofdper- 
soon een generaal 
van deze godheid, 
maar door verraad 
is hij in ongenade 
gevallen en zint nu 
op wraak. 

Hen moet je dus 
verslaan en daarvoor 
heb je behoorlijk lek- 
kere wapens tot je be- 
schikking. In de share- 
ware versie kun je aan 


Wie het eerst komt die het 
eerst maalt, zo gaat het soms 
ook opde redactie van PU. En 


eker in het geval van Blood. 
Hoewel Bas informatie over 
Blood op Internet had 


gevonden, was ik zo slim om 


als eerste de shareware versie 


lende soor, 
ten pistolen, 


ledige versie heb je 
schikking over hi 
twaalf wapens waaron- 
der een spuitbus/vlam- 
menwerper en een na- 
palm kanon. 


schillende soorten vij- 
anden tegen van lo- 
pende lijken en 
militante monniken tot 
ratten, tweekoppige 
honden en meer van 
dat lekkers. In totaal 
zijn er zo'n achttien 
verschillende soorten 
vijanden die uitgeroeid 
moeten worden. 

Alla Duke spatten de 
vijanden op een bloe- 
derige manier uit el- 
kaar als zij worden af- 
gemaakt. En soms 
doden zij elkaar, dit ge- 
beurt meestal als er 
wat dynamiet gooiende 
monniken in de buurt 
zijn, want dan kan het 
nan dat de aan- 
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en geweren. In de von valler zelf wordt Er 


te downloaden… 


En 
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‚ik wi wiet nnn wordenitt 


aal 


fen door zo'n ee 
‚n vr er 


En pam haet Wat Peron le 
weer een heel leuk ef- 
fect geeft. Errug leuk. 
Ook errug leuk is het 


Ten 


feit dat je, als een vij- Horror 
and zijn hoofd verliest, _= 
dat hoofd nog eens 
kunt wegschoppen. ES Heavy wapens 
De vijanden zijn geluk- ä 
ig niet van die slome [ZS cope 
lek : 
staan’ va, maar | PC CD-ROM 
bezitten enige Shareware versie 
van intelligentie. Ze Systeemeisen: P 60, 16 Mb 
RAM, 27 Mb vrije schijfruimte 


wachtenjeop,leggen 
vallen en dat houdt me 
een mens tenminste | 
bezig. 

Belangrijk in het spel is 

dat de speler een 


(voor shareware versie), 
SVGA, Windows 95 of DOS, 
SVGA. 
Fabrikant: Monolith 
Distributeur commerciële 
versie: BASF ĳ 
Nederland | 
Tel: 026-3717710 


wordt, des te hoger | 
komt om de speler uit= 
eindelijk zelf ineen _— 
monster te verande- 
ren! 


_ Ben ik effe blij dat ik 

£ zo sneaky ben ge- 

s weest om Blood me- | 

5 teen te downloaden. É 


dn „Het spel is naar mijn 
if. ‚mening beter dan 
. E | DukeNukem3Den | 


een stuk leuker dan 

= de offline versie van 
| © Quake! 
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Dreviei 


Le 


Toffe bestuurders met 
coole wapens 


| Scheuren, niet instellen 


| Uitgebreide tracks 


| Mooie graphics 


PC CD-ROM 


Bik í 90,- Bir ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium PC 
met CD-ROM. Joystick aanbe- 
volen 
Fabrikant: Telstar 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 
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Een pracht van een 
race spel waarin het 
om racen en knok- 
ken gaat en dus niet 
om motorve! n 
of afstelling van 

1 wa- 


den Ze hier o ook zer hebben? 


Neem een stel losgeslagen stadbewoners, geef ze een opgevoerde auto, een paar heavy duty wapens en 
beloof ze zakkenvol geld, mits ze als eerste over de eindstreep komen. Moet je opletten wat er gebeurt, 
die gasten worden een Wrecking Te 


RACEN, NIET 
INSTELLEN 
Wrecking Crew is een 
race spel, maar in te- 
genstelling tot de 
meeste van dit soort 
games, niet zo serieus. 
Jos Verstappen of die 
Schoenmaker en Heu- 
vel zul je er niet snel 
tegenkomen. Ook de 
wagens zijn niet wat je 
op het racecircuit van 
Zandvoort of Imola aan 
zult treffen. 

Omdat de wagens 
geen racemonsters 
van een paar ton zijn, 
maar opgevoerde 
Amerikaanse Hot Rods 
(old timers die omge- 
bouwd zijn) hoef je, je 
niet druk te maken 
over schade, 
bandendruk, stuurbe- 
krachtiging en motor- 
vermogen. Bij dit spel 
gaat het om het racen, 
en natuurlijk om elkaar 
zoveel mogelijk dwars 
te zitten. Dit wordt ge- 
daan door middel van 
alles wat God verbo- 
den heeft. 


IN- 
STORTINGS- 
GEVAAR 

De race zelf voert je 
zoals altijd naar ver- 


lende 
tracks. Zo 
kun je on- 
der andere 
racen in 
New York, je gaspe- 
daal door de vloer 
drukken in Sydney en 
rond de Middellandse 
Zee of door een pret- 
park scheuren. 

De tracks zijn zeer uit- 
gebreid en er valt erg 
veel te doen. Buiten 
het gewone racen, kun 
je onderweg nog aller- 
lei goodies oppikken. 
Extra power, wapens, 
van dat werk. Als je de 
mazzel hebt om er een 
te vinden zijn er ook te- 
leports, die je een stuk 
vooruit helpen. 

De ondergrond heeft 
duidelijk invloed op het 
rijgedrag van je auto 
en dat maakt het spel 
meteen een stuk ‘ech- 
ter’. Hier en daar kom 
je obstakels tegen die 
met de juiste snelheid 
en koers als spring- 
schans kunnen dienen. 
Zoek ook naar short- 
cuts en tijdbonussen. 


NETWERK 
Tijdens het racen ben 
je niet alleen maar be- 
zig met rijden. Je zult 
je tegenstanders ook 
flink tegen moeten 
werken, dat doen zij 
tenslotte ook. Alles is 
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33” _ 
03 En 


pd 9 senomen je 


geoorloofd. Je bent 
niet voor niets lid van J-- 
de Wrecking Crew. 


Er zijn tien personas 
ges om uit te kiezen 
en iedereen heeft zijft 
eigen soort wa- 
gen met unieke 
kwaliteiten. 

Als je dacht dat _{ 
we het dan gehad |, 
hebben, dan heb har 91/9 
je het mis. Niet al- © — 
leen is het moge- 

lijk om dit spel via Kann 
een netwerk te 

spelen, je kunt ook , 
kiezen voor een 
splitscreen optie. 8” 
Via een netwerk NT 


kunnen er maar liefst VEEN 


acht mensen tegelijk Wow, Eel Kn 
kt: Td 


w ee nn 
On de Snelweg. 


spelen. 
Hoewel í 
kunnen zien, komt er in 
de uiteindelijke versie 
ook een mogelijkheid 
voor Death 

Matches, Time- 

trials en een 
Stunt-arena. 
Tegen de tijd 
dat deze PU 
verschijnt, 
ligt de volle- 
dige versie 
van Wreck- 
ing Crew in 
de winkels 
en liefheb- 
bers van 
pure racefun 
zullen niet 
teleurgesteld 
worden. 


PR es 
snel maar wel de stevigste. 


A CAR WITH 
A VIEW 

POD is letterlijk een 
race op leven en dood. 
Er is namelijk nog 
maar één plaats be- 
schikbaar in de laatste 
raket die de planeet 
ooît-zal verlaten. Win je 
dat plaatsbewijs niet, 
dan ben je gedoemd 
om de rest van je leven 
door te gaan met 
racen… 

Het eerste dat opvalt 


bij een spelletje POD is 


dat Ubisoft eindelijk 
een goede oplossing 
heeft gevonden voor 
de verschillende came- 
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Op de Ubisoft website komen 
nieuwe tracks, nieuwe wa- 
gens en saved races heschik- 
baar voor download. Adres: 
www.ubisoft.com. 
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®de andere kan- 


meto Ge) 95 
ee 


7081 Alle on-{creen opties 


rastandpun- 
ten. Die zijn namelijk 
traploos instelbaar van 
voor naar achter en 
van omhoog naar om- 
laag. Zodoende kun je 
kiezen voor een top- 
down view tot en met 
een uitzicht alsof je plat 
op de weg achter de 
auto-hangt, en alles er 
tussenin (dus ook een 
view-positie vanachter 
het stuur). 


BREED- 
BEELDRACE 
Zoals we dat gewend 
zijn bij dit type games 
is het ten behoeve van 
de snelheid ook moge- 
lijk om de lucht en de 
achtergrond uit te zet- 
ten, kan er gekozen 
worden uit drie ver- 
schillende re- 
soluties en zijn 
de on-screen 
kilometerteller, 
radar, tacho==s 
meter, rijtijden 
en-posities van 


didaten aan- en 


uit te zetten. Er 
is zelfs gedacht 


Jr 


bioscoop- 
film-op-televisie-balken 
aanbrengt, wat zorgt 
voor een aardige 
breedbeeldview maar 
pas echt zin heeft als 
je in het bezit bent van 
een breedbeeldmoni- 
tor. 


SPLITPOD 
Om de opsomming 
maar meteen compleet 
te maken: er zijn mo- 
gelijkheden voor een 
enkelé race, drie soor- 
ten kampioenschap- 
pen (normaal, custom 
en random), een duel- 
optie en de bekende 
time-attack. 

Er zijn zestien com- 
pleet verschillende 
tracks, acht racewa- 
gens waarvan alle ei- 
genschappen aan- 


e 


df 


Za rein 
er 
gert ke gm 


Kare getuidgwallen hebben ze kier. 
rare a er iten 53 _ 


gepast Kunnen wor- 
den, een multiplayer- 
optie die werkt met een 
SpIFSCrBen, een mo- 
demplaysmogelijkheid, 
een netwerkplay-mo- 
gelijkheid woor maxi- 
maal a@htBpelers te- 
gelijk en een 
Interneteoptie. Tot slot 
zijn de graphics in 3D, 
is de maximale resolu- 
tie 640480 met 16- 
bits kleuren en is het 
geluid voorzien van de 
mogelijkheid tot Dolby 
surround sound. 


JUMPING 
ROLL 

Dan weer over tot 
de orde van de 
dag: hoe rijdt 
POD2 Welnu, op 
een Pentium van 
boven de honderd 
als een zonnetje. 
De wagens hebben 
allemaal een prima 
wegligging en ge- 
hoorzamen keurig 
aan de rich- 


kaf 


BF zijn 20, je 


tingaanwijzingen van 
de joystick dan wel de 
pijltjestoetsen. 

Na het nemen van een 
van de vele spring- 
schansen komen de 
bolides overtuigend 
van de grond en lan- 
den zoals je dat van 
een auto zou verwach- 
ten: met een harde 
klap en na de landing 
doorschuivend tot de 
Wielen weer contact 
met de weg hebben 
gemaakt. 


Ook niet onaardig is de 


mogelijkheid om op de 
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Flauwekul-verhaal achter 
de schermen 


Racen, dat doe je niet altijd voor de lol. In het geval van POD is racen de enige 
manier om van een ten dode opgeschreven planeet af te komen… 


schuine boarding of 
wegberm te rijden, wat 
kan zorgen voor spec- 
taculaire inhaal- 
mahoeuvres op twee 
wielen. Rijd je echter 
over de boarding heen, 
dan valt de wagen in 
een zwart gat en keer 
je automatisch terug 
naar de plaats waar je 
de weg probeerde te 
verlaten. Meestal bete- 
kent dit ook dat je de 
race hebt verloren 
want wachten doen je 
tegenstanders niet! 


a Echt verschillende 
race-tracks 


ZN Racen op de boardings 


a Traploos instelbare 
camerastandpunten 


Prijs: f 129,- Bfr. ca. 2290 
Systeemeisen: Pentium, Win- 
dows 95, 16 Mb RAM, 50 Mb 
schijfruimte, geluidskaart. joy- 

pad. Geoptimaliseerd voor 

MMX en 3DFX. 
Fabrikant: Ubisoft 
Distributeur: Ludi Games 
Tel: 0032-27352363 
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Lang niet gek, deze 
Pi Mad Max-achtige 
wedren. Niet super- 
origineel of tè cool, 
maar zeker goed ge- 
noeg om je een 
poosje te vermaken. 
BEN 


DUKE'S 
ACHTER- 
NEEFJES 

De broers Leonard en 
Bubba zijn een paar 
volle achterneven van 
Duke Nukem, en ko- 
men uit het diepe Zui- 
den van Amerika. De 
boeren die daar wonen 
worden Rednecks ge- 
noemd (vanwege hun 
altijd verbrande nek 
door het voorover ge- 
bukt werken op het 
land in de hete zon) en 
staan niet bepaald be- 
kend om hun hoge 1.Q. 
Bubba en Leonard ko- 
men uit een dorpje met 
ongeveer honderdvijf- 
entwintig bewoners, 
die allemaal op een of 
andere manier familie 
van elkaar zijn. De da- 
gelijkse bezigheden 
van deze mensen be- 
staan grotendeels uit 
het nuttigen van grote 
hoeveelheden bier, 
spareribs, chicken- 
wings en nog grotere 
hoeveelheden zelfge- 
stookte whisky. Ze ver- 


zorgeloos eek 
LEONARD 


Dit alles verandert als 
een stel aliens het in 
hun botte 


Ji tz 
ex-vrienden, aarbij 
het nodige buitensës 


aliens waruh, 


de ar de buiten- 


rige geweld niet schu- 
wend. Leonard's zoek- 
tocht voert hem niet al- 
leen door Hickston, 
maar ook naar plaat- 
sen als een uranium 
mijn, een kippeboerde- 
rij en het plaatselijke 
strontverwerkingsbe- 
drijf. Overal loert ge- 


Wijk Taylor Town en 
het plaatselijke gek- 
kenhuis 


In het totaal zijne 
veertien verschillende 


levels. leder level is erg 
uitgebreid en er zijn 
ook geheime plaatsen 
te vinden met power- 
ups, munitie en wa- 
pens. De powerups 
vind je in de vorm van 
zakken varkensknab- 
bels of goedkope 
whisky. 

De hele opzet van het 
spel heeft veel weg 
van Duke Nukem. Je 
kunt dus voor verschil- 
lende moeilijkheidsgra- 
den kiezen en ook sa- 
men met vrienden de 
tegenstanders het le- 
ven zuur maken. 

Net als bij Duke heb- 
ben ze voor de moei- 
lijkheidsgraden een 
paar goeie namen ver- 
zonnen die de moeite 
van het vermelden 
waard zijn. Wuss is 
voor de mietjes, Meee- 
jum voor de voorzich- 


ken dat ze heel wat 


Well goddamn Bubba, igsgand heeft ons prijsvarken gestoln. Ik wed da ut die pokke 
doka heule dorp hebbe gekloond in moorddadige zombies. 

Maar nou ist uut. Voruut we goan ze eens un lesje leruh. 
Jihaaw, bereid je voor op een Redneck Rampage. 


zijn, Killbilly voor de 
gevorderden en als top 
is er Psycobilly, maar 
dat is alleen speelbaar 
als je een volle neef 
van Bubba en Leonard 
bent. 


STRONT- 
MACHINES 
Op de bèta versie die 
ik had, was het beeld 
dichtbij nog wat blokke- 
rig maar ik denk dat dit 
in de uiteindelijke ver- 
sie wel verbeterd 
wordt. Verder zijn de 
graphics ass kicking. 
Ook positief is dat er 
genoeg te doen is in 
een level. Er is niks 
vervelenders dan rond 
te lopen in een leeg le- 
vel en niets tegen te 
komen om op te schie- 
ten. De RR-levels zit- 
ten strontvol actie. Bui- 
ten dorpsbewoners die 
vanuit alle hoeken op 
je schieten, lopen er 
ook overal koeien, 


ee 


kippen en varkens GROF ieder geval vette lol ge- 


rond. Deze kun je als Toen ik even later uit had en volgens mij 
tussendoortje stuk deze killingfrenzy ont- gaat dit spel het hele- 
voor stuk uit de weg waakte, ging ik weer maal maken. Move 
ruimen. En het is bo- vrolijk verder op zoek over Duke, here are 
vendien een prachtig naar Bessie want dat Leonard en Bubba! 


gezicht om een staaf blijft het doel van dit 

dynamiet tussen een spel al dreig je dat 

stel kippen te gooien. door alle actie en hi- oml VP Na PE 

Het meest vermaakte lariteit nog weleens clk. ú ES a j. GELUID 


ik mij met het afmaken _ te vergeten. 

van een kudde koeien Redneck Rampage kL KL AL Eer OE - ' 

die ik op een gras- is behoorlijk grof. Er cm st mt br De n Fa 
veldje tegenkwam. Ik wordt niet alleen erg EE RAR Te ei | p 


heb bijna een half jaar _ veel in gescholden, in: , 2e ,e 3 L 

als ‘cowboy’ op IJsland maar ook de ont- s ni je 7 av VERTEK AR HEID ff 
gewerkt en als je ie- Nt: ploffende 4% | | 
dere ochtend, zes Mi koeien dl AGD gip Fn 

maanden lang, om ze- en AE RA n 


ven uur tussen die kapotge- * 
smerige beesten staat, schoten 
krijg je vanzelf een af- dorpsbewoners 
grijselijke hekel aan die komen erg realis- 


imbeciele strontmachi- _ tisch over. Het za d 
nes. Nu kreeg ik dus is dus geen 
de kans om te doen spel voor De 
wat ik op IJsland niet kl 


mocht; afmaken die 
handel! Zalig. 


An Dn es à Pe Jin Vermoedelijke prijs: 
kern OK Eef pes iz f 119,95 Bfr. 2195 
p - ER a Systeemeisen: P90, 16 Mb, 
SVGA, 30 Mb vrije schijf- 
ruimte, Double speed 
CD-speler. 
Fabrikant: Interplay 
Distributeur: Bomico Enter- 
tainment 
Tel: 06-8406 


3D Graphics for games and 
games only 


De Monster 3D is speciaal ontworpen om, in 
combinatie met uw huidige videokaart, uw PC 


te veranderen in een supersnelle Game Machine. 


Elk voor de Monster 3D aangepast spel onder 
DOS of Windows 95 krijgt een eigen dimensie. 


Arcade kwaliteit op uw eigen PC 
Tot nu toe was het eigenlijk maar behelpen met 
de resolutie en snelheid van de beelden in de 
computerspelen. Geblokte, lageresolutiebeelden 
en een matige snelheid. De Monster 3D maakt 
hier definitief een 
einde aan. 
Onderstaande voor- 
beelden geven het 
verschil in beeld 


aan met en zonder 
gebruik van de 
Monster 3D. 

Het gigantische 
snelheidsverschil 
kunt u natuurlijk alleen in het echt zien. Maar als 
u eenmaal een Monster 3D in actie heeft gezien, 
zult u nooit meer terug willen naar die trage 
lageresolutiebeelden die elk computerspel tot 
‘het is maar een spelletje’ maakten. 


500-0001-02 
BA7224.1 FB 
9627 20001 
USA PAN 


3Dfx Interactive Voodoo graphics 
De grafische processor van 3Dfx gebruikt de 
allernieuwste grafische technieken om een 
realistisch beeld te bereiken: 

* Bilinear filtering — heft het geblokte beeld op 

* Anti-Aliasing — mooie gladde randen 

* Gouraud Shading — vloeiende kleurovergangen 
* MIP mapping — vofle kleurvlakken 

* Perspective Texture mapping — 3D effecten 

* Per-pixel alpha blending — echt glas en mist 

* Texture morphing — levensechte lichteffecten 


4 Mb EDO Dram 

De Monster 3D heeft 4Mb EDO Dram on board 
waarvan 2 Mb gebruikt worden als frame buffer 
voor extra resolutie en Z-buffer. De andere 2 Mb 
dienen als texture geheugen. Door middel van 
een doorluskabel is de Monster 3D op vrijwel 
elke grafische kaart aan te sluiten. De Monster 
3D is alleen verkrijgbaar in PCI-uitvoering. 


MULTIMEDIA 


FCC ID: FTUPCI2184M 


C106 


Jm 


POREN INE 


Nu al meer dan 100 
spelen Kk 
Een grafische kaart speciaal 

gemaakt om uw spelen levensecht te maken is 
natuurlijk alleen mooi als er voldoende spelen 
voor worden gemaakt. Kijk maar eens op de 
Home Page van 3Dfx (www.3dfx.com) voor een 
overzicht van de tot nu ontwikkel- 
de en speciaal voor de Monster 3D 


Monster 


aangepaste spelen. Of ga naar 
Diamond (www.diamondmm.com). 
Let in de winkel op de 3Dfx 


ACCELERATED 


en Monster 3D logo's op spelen en 
Original Import , 
programma's. 


En natuurlijk let u op de gele 


meurimenra 


Support by Hastec sticker op de doos als u 
\ HÄstc. / de Monster 3D aanschaft. 
U bent dan verzekerd van een officieel 


geïmporteerde versie met onze unieke support. 


Laat vandaag nog 

de Monster 3D demonstreren 
Ga vandaag nog naar uw dealer en laat de 
Monster 3D demonstreren. Neem voor het 
dichtsbijzijnde adres eventueel contact met 


ons op. 
Officieel distributeur voor 


Nederland en België 


HA\STEC . 
PA 


Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen 
Tel. 050-5416224 / Fax. 050-5425804 
BBS (8-lijnen) 050-5418481 / www.hastec.nl 


/6/ 


je 


Dealeraanvragen (Ned./België) zijn welkom. 


6 ‘JOUlIN door & ‘vapnoyaqsoon vebuibIzim ua saneoyroads 


e- 


Síttíng Ducks. 


en in 


Ik heb inmiddels al heel wat ervaring opgedaan als testpiloot van 

PU. Toen mij werd gevraagd om een rep uit te kiezen en de 

Hex organisatie uit te schakelen, ee ik geen moment en ging 
aan de slag met StrikePoint. 


_door dat het 235% irri deren. Ik weet niet REPARATIES 


je alleen van le- welke aan doorgeflipte Verder heb ik eigenlijk 


Je 
„Deze zijnbe- de nodige tegenstan 
om ons ecosys- ders aan stukken moe- 
ietigen. ten knallen. N ‚EP(No 
g toch. mee lem). 
en heb je de ; 


POWER 
ml El h 
Vlieg dicht langs de bergen, 
ze zien je dan vaak niet 


el kunt veranderen als LSD verslaafde hippie _niets te klagen over dit 
_ die enselipdergsdis: spel. Geloof me ik heb 
on gedacht maar dat _echt gezocht naar iets 
voor geen om over te zeiken 

maar nee hoor, niets. 

Je kunt zelfs de kleur 
toestel verande- 

s die je niet be- 


akers van SP zijf 
echter zo aardig ge- _ 
mk om level 


aankomen. 


nHeel verstandig ukkée! 


RAPPORT 
WALireir 


EE 
mld 


Gewone munitie is 
slecht zichtbaar 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90x, 8 
Mb RAM, Double speed 
CD-speler, 

Sound Blaster, VGA. 
Fabrikant: Project 2 Interactive 
Distributeur: Diamond Soft 
Tel: 0591-634333 


CD-CONTACT DATA 077-4773701 


MOOR HINUS, TIPS, CHENTS EN VERKOOPADRESSEN 
WWW.VIA.NL CONTACT 


„l 


wien LETHAL weAPoNs. SPEEL HEXEN OP: 


POSSESS SUPERHUMAN POWERS. BEN HERO — LL @- 7 


EITHER A WARRIOR, A MAGE OR A CLERIC. SEEK POWERFUI PlayStation 
is: SEGA SATURN" 


MACINTOSH en Windows95 


8 F7 


NRUFACTS. CAST WICKED sperLs. PILLAGE YOUR WAY 
UHROUGH ENRTHQUAKES, CRUMBLING BRIDGES NND THICK FOG. 
INFLICT serrous PAIN. IN SHORT, USE YOUR HEAD 8 
BEFORE SOMEONE ELSE DOES. HEXEN. BEYOND EIL. 


BEYOND Horte. BEYOND ANY 3D GAME EVER CREATED. 


Gl Interactive Solter 


RST ENNE! 


http://www.gtinteractive.com __http://www.idsoftware.com 


HENENIN 01905, 1996 Raven Sottware Corporaton. All Rights Reserved. Published by Ie Software Inc Distibuted by Gl Interaetve Soltware Corp. The Playstation Logo! 


et 
trademark ot Sony Computer Enterkunment Inc he Sega Satur Logo! is a tademark of Seg Enterpuses Ld ML other tademarks are the property ot their respective « Orr nes 


Tomb Raider's Lara Croft heeft er een concurrente bij; een keiharde tante die 
figureert in een aantrekkelijke interactieve multimedia-strip. 


POWSRE Re 
Ir / FF Ke ye 
ES ien 
meer gewenste intimiteiten 
naar www.atlantean.com. 5 
nt En CE 
X je Am | Md Eenvoudige missies 


PC/MAC 


B Prijs: f 34,95 Bfr. ca. 650 
Systeemeisen: (PC) 486-33, 8 
Mb RAM, 4 Mb schijfruimte, 
SVGA, Double speed 
CD-speler, Win3.1/95, 
i geluidskaart, muis. 

_® (Macintosh) 68040-44, 4 Mb 
8 schijfruimte, 256 kl., Double 
speed CD-speler, System 7.x, 

Quicktime 2.0, 
Soundmanager 3.0. 
Fabrikant: Atlantean 

Distributeur: Diamond Soft 
Tel: 0591-634333 


\ 


el hd 

Ik vind je fantas- 
tisch, Agent Calla- 
han. Een beetje ge- 
maar wel 


heel fijn om met je te 
spelen. 
BEN 


Binn 
PS 


EE We 


en 


Na Monster Trucks jd maand, kreeg ik opnieuw een off road racespel 
onder de vingers. Een mooie gelegenheid voor een vergelijking. 


"n TEN 


Trial mode, dan kumië 
voor ieder CirCUISER 
andere auto kiezemen 
dan merk je dat bij 
voorbeeld de ‘Ice Brea- 
ker’ beter presteert op 


vice, Pro, Extreme, en 
geker bij laatstge- 
noemde vergt ‘t heel 
wat kennis van het cir- 
cuit om de tegenstand 
(vijf concurrenten) voor 


het besneeuwde circuit _ te blijven. 
a en de ‘Rock Hopper’ Voor de racer die op 
ge" TRADITIO- zich het beste thuis- Extreme niveau, 's 
NEEL voelt op de circuits met nachts in slecht weer 


a Uitstekende besturing 


| a Lange circuits 


| w/ Magere multi-player 
| | Circuits lijken op elkaar 


Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Gremlin 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


Bij Monster Trucks kon 
je kiezen uit vier ver- 
schillende soorten 
races, waarbij vooral 
de ‘Endurance’ en ‘Car 
Crushing’ op Z'n minst 
verrassend te noemen 
waren. 

De race-keuze in Hard- 
core is traditioneler. 
Een verdeling in 
‘Single Race’, ‘Time 
Trial en Championship 
komen we bij vrijwel 
alle recespellen tegen 
en spreken dan ook 
voor zich. 

De Hardcore racer 
krijgt zes verschillende 
circuits voor z'n kiezen 
die eigenlijk niet zo bar 
veel van elkaar ver- 
schillen. Alleen de 
‘Pack Ice Track’ vraagt 
een andere ‘werkwijze’ 
omdat je op dit circuit 
het bochtenwerk met 
wat meer beleid moet 
uitvoeren vanwege de 
besneeuwde onder- 
grond. 


WAGENS 
VERSCHIL.- 
LIEN 

Zes wagens staan voor 
je klaar die wat betreft 
topsnelheid, weglig- 
ging en vering van el- 
kaar verschillen en, an- 
ders dan in Monster 
Trucks waar vooral het 
afwijkende uiterlijk van 
de verschillende bo- 
lides opviel, is er wel- 
degelijk onderscheid in 
rijgedrag tussen deze 
off road monsters. 
Speel je in de Time 


de steilste hellingen. 
Op het rij- 
gedrag 
van de au- 
to's is net 
als in 
Monster 
Trucks 
niets aan 
te mer- 
ken. Zeer 
sterk punt 
bij Hard- ren 
core isdat SM 
jede be- MI 
sturing 

per wagen 
kan aan- 
passen. 
Stelt dat bij 
andere 
racespellen 
vaak niet al 
te veel voor, 
hier is het 
een verschil 
van dag en 
nacht of je de 
besturing ‘op 
scherp’ zet of 
niet. 


PETJE AF 
Over dag en nacht ge- 
sproken, ook dat is in 
dit spel in te stellen. 
Van goed weer over- 
dag tot slecht weer ‘s 
nachts en alles daar 
tussenin. En neem van 
mij aan dat bij slecht 
weer ‘s nachts het een 
heel stuk moeilijker 
wordt om de juiste 
route te blijven volgen. 
Makkelijk is Hardcore 
sowieso niet. Je hebt 
de keuze uit drie moei- 
lijkheidsgraden, No- 


met een handgescha- 


kelde versnellingsbak 
z'n races weet te 
winnen, neem ik m'n 
petje af. 


NO MERCY 
De wagens in Hard- 
core klinken ongeveer 
hetzelfde als in Mon- 
ster Trucks alleen heb 
je nu ook te maken 
met een hoogst irri- 
tante commentator 
(‘Go for it’, ‘No mercy’) 
maar die kan je geluk- 
kig uitzetten. De fraaie 
achtergrondgeluiden 


uit Monster Trucks 
(sneeuwstormen, bor- 
relend lava) ontbreken 
helaas. 

Net als in Monster 
Trucks is de multi- 
player optie zeer be- 
perkt. Alleen in de 
Time Trial kun je sa- 
men met (acht) ande- 
ren de strijd aanbinden 
maar dat moet dan wel 
omstebeurt gebeuren. 
Ook qua graphiesis 
Hardcore goed met 
Monster Trucks te ver- 


gelijken. Alleen had 

ik het gevoel dat de ca- 
mera die de races 
volgt (vier views) zelf 
ook in een 4x4 bolide 
gemonteerd was want 
na een half uurtje spe- 
len moest ik toch even 
stoppen om na al dat 
gehots en gebots m'n 
ogen en hoofd tot rust 
te laten komen. Laten 
we het er maar ophou- 
den dat zelfs ik een 
dagje ouder word. 


previer 


The Raven Project 
zag vorig jaar het 
daglicht op de PC. 
Ben gaf de game 
destijds een acht, 
natuurlijk de 
belangrijkste reden 
voor producenten 
Cryo/Mindscape om 
hem ook op een 32- 
bitter los te laten. 


AS THE 
WORLD 
TURNS 

Het verhaal van The 
Raven Project is door 
mijn collega Ben in PU 
3-1996 al uitgebreid 
verteld. Maar voor die- 
genen die a) nog niet 
geabonneerd waren op 
de PU, b) er destijds 


overheen gelezen heb- - 


ben, of c) geen PC in 
huis hebben en je 
daarom de review 
domweg genegeerd 
hebben, zal ik het nog 
eens in een notedop 
samenvatten. 

Het jaar is 2278 en de 
Aarde wordt lastigge- 
vallen door een volk 
dat zichzelf Armids 
noemt. Deze buiten- 
aardse wezens zijn uit 
op de vele grondstof- 
fen die onze planeet 


rijk is, waarschijnlijk om 


een middel te fabrice- 
ren dat een einde 
maakt aan hun lelijke 
uiterlijk. Niemand wil - 


toch vrijwillig rondlopen 


met kleine uit de wan- 
gen groeiende klau- 


bij hulp van The 
Corporation, een be 


drijf waar de heer Gor-= 
don Dark de touwtjes 
in handen heeft. Ditbe- - 
drijf levert de Armids in — 


het geheim allerlei hi- 
tech wapens, met als 
icing on the cake: de 
Raven. Dit gigantische 
gevechtstoestel is mul- 
tifunctioneel en kan 
voor allerlei taken wor- 
den ingezet. 

Als speler zul je ervoor 
moeten zorgen dat de 


a | 


Raven in handen komt 
van de good guys, zo- 
dat de Aarde veilig kan 
blijven ronddraaien. 


NIET TE 
DICHTBIJ hi 
Met Ax Man (de strij-_ 
der waarover je con- 
trole hebt) is het de be- 
doeling dat je de 
Armids op het aard- 


er goed verzorgd uit, 
totdat je er te dicht bij 
komt. Hetzelfde geldt 
voor de vele vijande- 


lijke vervoermiddelen, 


die op een kilometer 
van je vandaan prach- 
tig ogen, maar op een 
paar meter afstand niet 
om aan te zien zijn. 


landschap, in de ruimte \ JAMMER 


en op vele andere lo- 
katies tot gort knalt. Zo 
zul je bijvoorbeeld ook 
op de Maan en op 
Mars de ogenschijnlijk 


ple af strijd aan 


moeterf gaan met dit 
misvormde tuig. 

Met verscheidene 
voertuigen (zoals de 
mechwarrior en een 
state of the art ruimte- 
schip) plus vele wa-_ 
pens, moet je je op- 
drachten zien te 
vervullen. 

Aan gerenderde grap- 
hics is overigens geen 
gebrek, de beelden 
(met name de video- 
filmpjes) zijn dan ook 
een lust voor het oog. 
De backgrounds zien 


__na enkele 


Al met al hinkte ik na 
het spelen van deze 
game op twee gedach- 
ten. Aan de ene kant 
vond ik het geheel best 
lekker speelbaar. De 
acties zijn vrij vloeiend 
en de intermezzo's ge- 
ven de game een extra 
dimensie. 


_ Toch vind ik dat The 


Raven Project al 


vels zijn kruit 


verschoten heeft. Een 


echte space-shoot'em 
up-fanaat zal zich er 
heus wel mee verma- 


A 
Me krijgt een buíkschot. 
E Ba 


ken maar voor gamers 
die geen al te grote 
binding hebben met dit 
genre, zal het een 
zware kluif worden 
geïnteresseerd en 
geconcentreerd be- 
zig te blijven met 
name omdat de ac- 
tie na verloop van 
tijd een beetje 
voorspelbaar 
wordt. En da's 
jammer, omdat dit 
spel op zich goed 
in elkaar steekt 
en best wel de 
moeite waard is. 


PLAYSTATION 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Fabrikant: Cryo/Mindscape 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


wel een vereiste in 
dit ei pe id 
spanning erin 
houden. 


SKATE 


De 3D Adventure Set vân Miro doet wat ie belooft én is op 

zich een prima produkt. 

Helaas gaven de-handleiding en installatie-software 
minderreden tot juichen. 


Miro 5 > 


_— 


We kregen weer eens een fraai setje 


hardware toegestuurd met de.uitno- 
diging daarover een en ander te 
schrijven.-Vroeger was zoiets geen 
probleem; de.nieuwe spulletjes wa- 
ren vrijwelaltijd beter dan wat we op 
dat ogenblik in de machine hadden 
zitten en konden-daardoor vaak op 
een positieve beoordeling rekenen. 
Tegenwoordig echter hebben wij 
PU-redacteuren allemaal pfima spul 
in onze computefs, en daârom is er 
over het algemeen weinig animo om 
de computerkast te openenen de 
ene.insteekkaarttevervangen door. 
de andere. Daarbij komt dat-het 
meestal niet raadzaam is om een 
goed werkend systeem ingrijpend t te 
gaan veranderen; de kans is gróot dat 
er alsnog allerlei dingen verkeerd 
gaan, bovendien moet het systeem 
na de test weer terugveranderd wor- 
den naar de oorspronkelijke staat, 
wat betekent dat hardware en soft- 
ware opnieuw geïnstalleerd moeten 
worden — dit met alle risico’s van dien. 


GOED EN FOUT 

Het was danook zonder veel en- 
thousiasme dat ik me als vrijwilliger 
liet aanwijzen om de Miro 3D Ad- 
venture Set in mijn machine te ste- 
ken. Het setje-bestaat uiteen Miro- 
media 3D videokaart met 2 Mb EDO 
RAM, een 16-bits Miromedia Sur- 
round-Sound geluidskaart en een 
Media 3D Fanatix VR-bril. Het lullige 
voor de firma Miro is dateropde 4 
hardware op zich niets-aan te mer-— 
ken viel, die bleek prima in orde te 
zijn en functioneerde naar behoren. 
Het probleem zat hem vooral in de 


DP _ 


bij felevdrde installatie-software en 
de handleiding. 


ZWIJGEN 

IS TEGENSTEMMEN 
Om met de handleiding te beginnen: 
het is de bedoeling dat de nieuwe vi- 
deokaartinrde-plaats komt van de 
bestaande videokaart. De nieuwe 
geluidskaart echter moet naast de 
bestaande geluidskaart geïnstal- 
leerd. worden, endkan niet zelfstandig 
als geluidskaart functioneren. 

Op zich is dat allemaal geen pro- 
bleem, ware-het niet dat uit.de hand- 
leiding nauwelijks valt op te maken 
datde hardware-installatie op bo- 
vengenoemde manier moet geschie- 


den. Ook op de verpakking wordt 
hier niets over gezegd, wat voor een 
tegenvaller kan zorgen als je nog 
geen geluidskaart had en dacht met 
dit pakket in één keer klaar te zijn: 
Wat het installeren er ook.niet pretti- 
ger op maakte, waren de zeer cryp- 
tische aanduidingen‘op de kaarten 
zelf. De vermeldingen bij de gaatjes 
op de achterkant waren zo onduide- 
lijk dat je er alleen door uitproberen 
kon achterkomen. welke plug in welk 
gaatje gestoken moest wôrden, Nu 
moet je in het leven wel vakereen 
gok nemen of zomaar iets-proberen 
in de hoop dat het werkt, maar.in het 
geval van geluids-en videokaarten 
kan een verkeerd aangesloten 
plugje"de hardware behoorlijk.be= 
schadigen. Deze keer had ikechter 
geluk en bleken de plugjes meteen 
in de juiste gaatjes te zijn gestoken. 


PLUG & PRAY 

Toen kwamstap 2: de installatie van 
de-software. Volgens.de handleiding 
een eenvoudige kwestie, en dat is 
het in theorie ook — totdat eriets 
misgaat. 

In dit ge- 
val had 
Windows 
95 er. pro- 
blemen 
mee dat 
er nog 
software 
van de 


systeem stond enwer- 
den de nieuwe video- 
drivers niet helemaal 
geaccepteerd: telkens 
bij het herstartenvan 
de PC kwam de mel- 
ding in beeld dat er 
nieuwe-hardware was 
ontdekt en startte auto- 
matisch een ‘wizzard’ 
die de.benodigde dri- 
vers wilde installeren. 
Deze handeling 


sfieuwe videokaart en de-niet 


“de beurt, waarop Miro wet z'n® gen 


oude videokaart in het * 


_dië dan ©ok bij aanschaf van opk 


annüleren hadi in zoverre. resultaat , 
dat het systeem goed wefkte etdf 


software, totdat de machine \ 
gestart werd en het probleem zich 
wederom voordeed. Es 
De oplossing? Simpel, die 
niet, behalve dan misschie 
hardeschijf formateren en van voor 
af aän beginnen, een oplossing die 
alleen in extreme Was ek aan 
te radenis. 

De Surround Sc Ad -kaart installe- 
ren ging gelukt ig eenstuk eenvoudi- 
ger. Kaartje erin, met een bijgeleverd 
kabeltje verbinden metde be- 
staande geluidskaart en je hebt me- 
teen Surround Sound, wat echt veel 
beter klinkt dan het geluid-datge- 
woonlijk uit de speakers komt. xl 


SIMULEYES FANATIX 
Tet slot was het Fanatix- “brilletje aa 


heb ik 


logo heeft geplakt, maar dat identiek 
is aan de Simuleyes VR shutterglas- 
ses„een VR-brilletje dat de illusie van 
diepte geeft doordat in een razend 
tempo afwisselend alleen op het lin- 
ker- of op het rechterglas een beeld » 
te zien is. Het ‘openen’ en ‘sluiten’ van 
de glazen gebeurt zò snel dat een 
mens ditniet ziet Wat wel te zien is, 
als je met de brilOp naar het beeld- — 
scherm kijkt, is een 3D- afbeelding 
van het schermbe&ld. Hoewel je dit — 
nauwelijks echt VR kunt noemen, is R 
het resultaat, zeker als je de vrij lage 
prijs van het brilletje in aanmêrking 
neemt, alleszins de moeite waard. 
Maar de software moet het wel on- 
dersteunen. De bekendste titel die 
ditdoet is de 3D-shooter Descent, « 


ket wordt meegeleverd. 
BEN 


Produkt: 3D Adventure Set 
Prijs:f 598,99 
Fabrikant/Leverancier: Miro 5 
Computer Products / 
Tel: 024-3731073 


Hoezo, ssGamel0ver? 


zi bk EXTRAEVELSSIEVENSS 
lieg WIPENSIENIGHEATIS 
VOOR OR APLEPOPUDAIRE 
SPELLENTOPIGDEROMIES 


Het einde van je favoriete spel hoeft natuurlijk nog met het einde van de wereld te betekenen. Want met de SuperDead, Superfun, 


SuperSpeed, SuperPower, Red Alert — Take No Prisoners, Flight Sim 2000 en Tactical Operations Expansion Packs blijf je spelen. En het maakt 


Ì___miet uit of je van Quake, Red Alert, Duke Nukem, The Need for Speed, Warcraft 2, MS Flight ml 
Simulator of Command & Conquer houdt, want voor alle populaire spellen van dit moment heb je het Mest 


electronic entertainment publishing 


juiste Expansion Pack met meuwe levens, levels, wapens, cheats, editors en missies zó gevonden. 


Alle genoemde prijzen zijn verkoopadviesprijzen incl. BTW. Alle Expansion Packs worden voor de Benelux exclusief uitgegeven door Electronic Entertainment Publishing B.V, Naarden, Holland. Merknamen zijn eigendom van hun rechtmatige eigenaren 


Kan 
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Er komen de laatste 
tijd maar bar weinig 
games uit op de 
SNES. ledereen lijkt in 
de ban van de Play- 
Station, Saturn en de 
Nintendo64. Leuk alle- 
maal, maar er zijn wel 


id 
Ee 


BERTSTNA Li rent 
ER 
BERTA ARHeiD 
=de 


En dan ook nog weinig 
levels 


SNES 
Prijs: f 79,- Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Titus 
Distributeur: N.N.B. 


stereo 
Md 


Ja hoor, het is weer zover: we leven in een mystiek koninkrijk dat 
wordt bedreigd door duivels kwaad. Alleen ik kan de wereld 
redden. Het verhaal is dus ouwe koek, maar misschien maakt het 


honderdduizenden 
SNES-bezitters in ons 
kikkerlandje! Toch zijn 
de 16-bitters niet hele- 
maal vergeten: naast 
Prince of Persia 2 ligt 
ook de nieuwkomer In- 
cantation deze maand 
in de schappen. 


De verhaallijn komt 
weer eens uit de (hele) 
oude doos en on- 


spel dat wel goed. 


monie heerst tot op het 
moment dat duivelse 
krachten - onder lei- 
ding van opperslechte- 
rik Necroman - de boel 
komen verzieken: 
“voortaan stellen 
groene duivels alles in 
het werk om u te ach- 
tervolgen.” Ik word met 
'u' aangesproken! 
Aaargh! 


g drie ‘sleutels’ bemach- 


etn 
nt 


er 
Lef Is Schiet op atteg Wat beweeg 


Maar goed, het gaat 
om de actie. Er moe- 
ten zeven werelden 
worden overbrugd. In 
totaal zijn dat twaalf 
levels met elk een 
eindbaas. Zoals bij onu 
elk tweederangs plat- …S 
formspel kun je lopen, 
rennen, springen en 
schieten. Om een level 
uit te spelen moet je 


mn 


tigen waarmee je de 
tolwachter betaalt. Zo 
krijg je toegang tot de 
eindbaas. 
Powerups zitten in kist- 
jes. Hiermee krijg je 
(meestal) betere wa- 
pens. Verder heb je de 
gebruikelijke 1-ups 
voor een extra leven 
en bonusmunten 
waarmee je (als je er 
honderd hebt) ook een 
extra leven kunt ver- 
dienen. Tot nu toe 
cliché ten top. Die Po- 
werups heb je naar 


mijn bescheiden me- 
ning niet echt nodig is-ie zo voors 
want het beperkte dat je zin 


scala aan bad guys afwas te doen 


toch in zes talen 
(waaronder het Ne- 
derlands) uitgebreid 
besproken in de 
handleiding. 

Details zal ik je be- 
sparen, want het 
komt er op neer dat 
in een magisch ko- 
ninkrijk vrede en har- 


Incantation mag je 
niemand aandoen! 
Het spel is net iets te 
duur om cadeau te 
geven aan iemand 
die je echt niet mag. 
Wellicht dat alleen 
de platform-addicts 


er in de verhuur nog 
een riks voor over 


hebben. 
BJORN 


krijgt al een fatale be- Ondanks het duistere Oké, er is variatie 
roerte zodraje naar ze vooruitzicht ben iktoch levels maar ergens 
boert. dapper gaan spelenen _ krijg ik het gevoel 
na een klein kwartiertje _ die variatie 213.413,0 
\ danks het hoge gaap- werd mijn vermoeden _keer eerder heb gezie 
an AOP Ban gehalte wordt het plot bevestigd: Incantation _ (lees: boslevel, be 


is peanuts! Ik had mijn 
glas Roosvicee nog 
niet leeg en ik was al 
bij level zeven! __ 
De reis naar Mr. Eind- 


baas lijkt bij elk level 


een georganiseerde 
vakantietoer en sta je 
eenmaal oog-in. 

met de opperklier, dan 


Ga niet meteen de teleports 
in, soms liggen er extra 
levens voor het oprapen! 


Perle 


De afbeelding van het doosje van Realm belooft veel: brede vent, v 
lasers; dat ruikt naar heftige actie! Laten we het hopen! 


PRIMA 
JONGENS 

Er komen bar weinig 
SNES spellen uit de 
laatste tijd. Vreemd 
vind ik, want ook uit 
onze recent gehouden 
enquête bleek weer 
eens dat er nog een 
behoorlijk aantal van 
deze consoles in huis- 
en andere kamers te 


PLASMA 
DINGES 

Realm is een platfor- 
mer volgens de inmid- 
dels antieke traditie. Je 
neemt een held, stopt 
hem in een hachelijke 
situatie en geeft hem 
de opdracht om de we- 
reld te redden. Om dat 
te doen moet hij alles 
en iedereen tot pulp 


n en felle ” 
| 


spel begint met meer | 
energie dan bij de an- | 
van een platformgame _ dere instellingen. Het | 
heb je ook bij Realm bijverdienen van ver- | 
de opties om een mak- | 
kelijk, normaal en nen enen 
v 


POWERUPS 
Zoals we gewend zijn 


moeilijk spel te spelen. | 
Verder heb je de (sinds Ld L 
mijn loopbaan als ga- k Á nat 
mer nog nooit ge- Ld Sal” 


bruikte) opties om mur wird 
ziek of geluidseffecten 


E 
oe - 
, E, Sl co D @ 


pe  H 
an an on Tc an en ad | 


Red de natuur, Schiet een zieke RG | 
483 | 
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RAPPORT 


43 i nn 

vinden is. knallen en lenig ge- uit te zetten en de con= md 
Is voor de meeste be- _ bruik maken van figuratie van de bediës AR sn & estart en het | En 
drijven de SNES zo'n __boomtakken, zwe- ee, Nog waar net 9 pen 
beetje ancient history, _ vende platformen en WT Sn kuallen begint al. | ijd 
labrikant mm Bef 7) kf hann Es Meo niee! S 
li a Hé da's niet eerlijk! a | ‚Kan je uiet eerst netjes ei sal OON: el 
aren rue Tr rvs ze / js EN 
Safi pret- | Hij píst naar we! AR usly bastard! 
ige uit-_ | iden Pj 
zonde- le k LL al. | 
ring. ee: — ROT U P 
Hoewel ke \ / / (ese ®, / Bl 3 Voor de SNES prima 
zewei- WÉ Pesabpestess ,  ’ mp graphics 
nig topti- mas / df Lt 
tels heb- rj rs - nf nk = a G | Way to easy 
el > DENS. DTE à 

jn Dr, / Jd 1/ / - 
uitge- d / ATS pb ig ins, de | Ad Geen passwords 
bracht, sturen ze ons __andere objecten. Bee’, in’ hebt, 
in ieder geval regelma- Deze keer is de Lr pd ‚e rde variant Lijkt te veel op zijn 1000 
tig nieuwe titels. Be- held een bionische |4 d / / 5 i Vv voorgangers 
halve het feit dat ze supersoldaat, die _|# Kr’ / BLS G meer te mikken zodat 
een van de weinige het geheime wapen |-% wk 77 Pi / je alle concentratie _ SNES 
zijndiede SNESfans _ vormtvande Aarde | 4 re aten en 6; INA 1d voor het navigeren kan Seba rnkpeedd 
nog niethebben afge- _ tegen buitenaardse |, 5 Sy 4 bet alles tegelijk kè? gebruiken. Dit pistool is Dhaksoe CD Camcctnan B | 
schreven, leveren ze, indringers. Hij moet |_s 4 44 # N 1% vrijwel aan het begin Tel:077-4773701 || 
via distributeur CD vijf werelden over- [3 1043626 bed aprrdenpd| van het spel te vinden 


Contact Data, ook nog 
eens Nederlandse 
handleidingen bij hun 
games. Prima jongens 
dus. 


POWER 
EE an 


Kies het wapen met de doel- 
zoekende kogels als je muni- 
tie haalt bij kristallen. De 
munitie die je krijgt is name- 
lijk altijd voor het op dat mo- 
ment actieve wapen! 


leven, waaronder 

de stratosfeer en de 
betoverde bossen, om 
via de Plasma-Haven 
(huh) bij het hoofd- 
kwartier van de vijand 
te komen. Dat vernietig 


ning in te stellen. Wat 
ik mis is de optie om 
passwords in te voe- 
ren. 

In principe schelen de 


loren energie gebeurt 
overigens op een aar- 
dige manier: her en der 
liggen kristallen ver- 
spreid die munitie en 


en als je die eenmaal 
hebt, is er verder wél 
nig aan. Alle slechter 
ken, inclusief de aan- 
wezige eindbazen, zijn 
mietjes en vallen na 
luttele schoten leven- 


je natuurlijk definitief moeilijkheidsgraden energie uitspugen als loos neer. 
(tenzij er nog een niets van elkaar, be- EEEN je re 
tweede deel van dit halve dan dat je na de vn B Lond bend 
spel uitkomt natuurlijk). keuze ‘makkelijk’, het Î ed | REE: 
: 6 / / / 20 zg / d | en 
ir, / / en at 
KE EL / 1 | 
7 Vid pS PAN / 4 bes WE t k Ë úÁ Í aat 
ari 4E / | ‚n kunnen oe- 
aa” &- / 45, A Kr: Ie er ie fenen. Realm is be- 
47, „t Pan en on dít hart halve onorigineel 
RLD CRP 12) ook nog eens veel te 
PEA ú $ 
Je 73 bl, Maisi e 
Ams EUA 7 Sl 
op, ík ben bezi. 4 RS Te 
G 1 ar omwidbad, 


PENTIUM 120 MHz and more 


__ 
Ubi Soft 


pen fereovd pod. nl L, 


Em Als de 


The fastest 3D race 


ON LINE - MULTIPLAYER 


e Adembenemende graphics in real time 3D - KAMPIOENSCHAPPEN - 

° Tot 8 spelers tegelijkertijd e Doe mee aan de huidige POD race-kampioen- 
(link/modem/netwerk/Internet) schappen door ons je beste Ghosts op te sturen 

° 8 futuristisch instelbare wagens e Fantastische prijzen te winnen van onze 

° 4 verschillende race-omgevingen partners Coolcat, "Driving Know-How" en 

e Kunstmatige intelligentie van concurrenten Grand Prix te Francorchamps ! 

° Verschillende race-modus met o.a. Ghost-modus . poor informatie en shareware beschikbaar op 

e UBI ONLINE interactiviteit om nieuwe wagens de Primeur, Radio 358 en Nederlandse POD 
en circuits te downloaden, en Ghosts te ruilen Internet sites 


, @ AVW Make History 


COOL CAT. with our Ghast 
) O—4A OMA OMA OOAD OO OD 4 


Ns 
Dit ({ wel cool IK koop dat daar wat te doen ís. 
ï - 
Zen 


proven EO 


Slechte space shoot em ups zijn er genoeg. Ì 

Goeie space shoot em ups daarentegen zijn | | 

er bijna niet te vinden. Darklight Conflict is ' 4 
helaas een van die slechte. 


Een hoop vizieren en niets 
1 


ide op te Schieten. 


Onsarasass 


genoeg komen om er derd in zo’n alien en IRRI NES 
meer dan twee pixels moet je infiltreren om Nou, en dan > al ZIS 
van te zien. Hier en op die manier de ge- het spelen zelf. 
daar een gekleurde cir-__heimen van de vijand Hetblijktdus | _% 
kel die een planeet te ontrafelen. sluiten _dat je je in 
moet voorstellen en af met de zinfAls je je _space bevindt 

iedere maand binnen- dat was het dan. Ultra vrienden niëlkunt ver- _en constant in 


krijgen. Ik ben gek op 
space avonturen, ik 
hou van knallen met 
heftige wapens, dus je 
zou zeggen dat ik ie- 
dere maand gebakken 
zit. Triest genoeg blijkt 
negen van de tien keer 
dat de meeste van dit 
soort games eigenlijk 
te saai of te slecht zijn 
om te spelen. 

Ze nemen gewoon een 
of ander spacevlieg- 
tuigje, zeggen dat je de 
aliens die jouw we 
bedreigen moet afknal- 
len, en daar ga je. Een 
beetje rondvliegen in 
space en op ruimte- 
schepen schieten, die 
meestal niet dichtbij 


Dm 


saai dus. 


GEBRABBEL. 
Vaak regelen slechte 
gamesfabrikanten een 
spacehead die het ver- 
haaltje mag verzinnen. 
Veel verder dan wat 
gebrabbel over aliens 
die plotseling aanvallen 
en de wereld willen 
veroveren, komt zo ie- 
mand vaak niet. 

Bij DC hebben ze er 
echt helemaal niets 
van gebakken. Het ver- 
haal vertelt alleen dat 
je, om de aliens te 
overwinnen, zelf als 
een alien moet gaan 
denken. Dan ben je op- 
eens genetisch veran- 


moorden, wie dan 
sodemieter van? Ik 
niet. 
Helemaal niet omdat 
het spel, zonder al te 
veel opties, gelijk in 
space begint. Het 
enige dat je ziet is de 
binnenkant van je 
cockpit en een ge- 
deelte van de ruimte. 
t wordt al vrij snel 
idelijk dat je maar 
gewoon moet begin- 
nen met schieten. Op 
wie en waarom vonden 
de makers niet belang- 
rijk genoeg om je te 
vertellen. Je komt er 
dan ook verder niets 
over te weten. 


beweging bent. Omdat 
je daar zelf geen in- 
vloed op hebt, lijkt het 
alsof alles naar jou toe- 
komt terwijl je zelf stil 
hangt. Dit speelt ont- 
zettend irri. 

De inrichting van de 
cockpit is grotendeels 
opvulling en zelf een 
on-board-computer 
kon er aar niet 
vanaf. Het is akelig stil 
daar in de ruimte. Je 
schiet op alles wat 
geen ster of planeet is 
en draait een beetje in 
het rond om iets te vin- 
den om te doen. 

Het ene schip dat op je 
af komt gezweefd heeft 
maar een paar schoten 


odt op een an- 
re moet je een half 


uur knallen voordat ie 
ontploft. 

Dat heb ik een tijdje 
volgehouden, tot ik 
merkte dat ik me af zat 
te vragen wat ik van- 
avond eens moest 
gaan eten. Spel af 
sloten en gelijk 

even gedeleted. 
Darklight Conflict kun 
je maar beter zo snel 
mogelijk vergeten, de 
verhalen van je opa 
over toen ie nog jong 
was en iedere zondag 
ging vissen op de 
Loosdrechtse plassen, 
zijn een stuk interes- 
santer. 


Wat zullen we eten 
vanavond? 


| Rondhangen in space 


| A4 Saaie gameplay 


hd Extreem slecht verhaal 


PC CD- 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: P60, 8Mb 
RAM, 50+Mb schijfruimte, 
Dos 6.2, Quad speed CD- el 
speler, soundcard. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 010-2850995 
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di land 


Gaaaaaaap, wat een 
& Groen VOW ultra saai eid is dit. 
Niet te kort. 
denk ík. BAS 
hd 
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Spacemusgen Schieten. 


1 


2e 


IK weet níet wie of wat, 
maar ík heb (et geraakt. 


Ik ga gewoon naar binnen, 


misschien gebeurt er wat. 
nes 


Kapr 


Zo houd je d 


VENTEN EET LET METTEN AT KATENTET ME 


ETTEN ENEN BCE) 


gul des grannies vaan uu 


adsuwnep deinen line ouder iraudden 


TENTEN TENEEM ZEK VENT EVET ET OUT 


VENEN EBK EOTESU AATJE TEN ET 


fet scaluab Hij af Ge lien. 


ONDERNE- 
MEN 
Een hedendaags zie- 
kenhuis verschilt wat 
het management be- 
treft nauwelijks van 
elke andere commer- 
ciële onderneming. Of 
de klanten nu komen 
voor hun plezier, voor 
‚het gemak of vanwege 
_een mysterieuze 
ziekte, ze willen alle- 
maal op een redelijke 
manier en snel gehol- 
pen worden, want an- 
ders gaan ze liever 
naar de concurrent. 
Jij bent de algemeen 
manager in Theme 
Hospital, een sterk ver- 
beterde versie van 
Theme Park waarbij 
het pretpark is vervan- 
gen door een zieken- 
huis maar het doel het- 
zelfde is: een bedrijf 
oprichten, succesvol 
maken en succesvol 
houden. 


t 


Werknemers van Bultfros de 


eerste keer start is er 
slechts een grote kale 
ruimte, waarvan alleen 
de buitenmuren over- 
eind staan. Daarom- 
heen is een kale 
vlakte: de stad. 

Hulp wordt meteen ge- 
boden door een soort 
coach en hij stelt voor 
om een receptie neer 
te zetten. Is dat ge- 
daan, dan komt de 
suggestie om een re- 
ceptioniste in te huren, 
waarna al snel een 
spreekkamer volgt, 
een arts, kamers met 
bedden, een apotheek, 
zusters, klusjesman- 
nen, enzovoort enzo- 
voort. 

Voor je het weet zijn 
met de adviezen van 
de coach de basics 
van het ziekenhuis in 
orde en komen de eer= 
ste patiënten binnen. 
Vanaf dat moment 
gaat het hard. 

De dokter ontdekt 
vreemde nieuwe zi 
ten zoals Opgezw 
Hoofd, TV-Persoonlij 


{u de gaten, 
ee (4 


if 


LE | 


heid, Onzichtbaarheid 
en Ongewone Ver- 
koudheid, maar er zijn 
nog geen geneeswij- 
zen bekend. Je zal re- 
search moeten doen of 
nieuwe apparatuur 
aanschaffen, wat vaak 
ook betekent dat er 
nieuwe kamers moe- 
ten komen. 
Ondertussen gaan de 
eerste patiënten kla- 
gen dat ze nergens 
kunnen zitten, anderen 
vinden het te warm of 
te koud en sommige 
personeelsleden gaan 
looneisen stellen. Heb. 
je dat afgehandeld, 
dan liggen er faxen op 
je te wachten waarin je 
soms beloond wordt, 
maar soms ook zwaar 
bekritiseerd. 


BURP 


SEn de problemen hou- 


gezellig worden en je 
moet planten neerzet- 
ten. Maar die vragen 
na verloop van tijd ver- 
zorging, dus moeten er 
klusjesmannen aange- 
nomen worden. 

Die klusjesmannen zijn 
ook heel handig als bij- 
voorbeeld het Vomit Vi- 
rus uitbreekt, oftewel 
het kotsvirus. Binnen 
een paar minuten ligt 
de hele vloer onder de 
kots en moet er een le- 


afdeling, die is nodig 
om de mensen met 
TV-Persoonlijkheid te 
genezen. Het bouwen 
ervan is niet vol- 
doende, er moet ook 
een psychiater komen 
maar die komt pas als 
je een gewone dokter 


aanneemt en neerzet 
in een psychiatrische 
afdeling die is voorzien 
van een boekenkast 
met vakliteratuur. 

Dan moet je er ook 
nog voor zorgen dat 
deze dokter niet z'n tijd 
gaat besteden aan het 
helpen van Z'n colle- 
ga's, anders duurt het 
langer voor hij psychia- 
ter is en zullen de pa- 
tiënten met TV-Per- 
soonlijkheid naar een 
van je concurrenten 
gaan. 

Die patiënten worden 
door de computer ge- 
speeld, tenzij er een of 
meer andere mense- 
lijke spelers mee gaan 
doen via modem, IPX- 
netwerk of seriële ver- 
binding. 


ALIENS 
te voortdurend 
bezig bent met het op- 
lossen van allerlei 
noodsituaties moet je 
blijven zorgen voor de 
verdere ontwikkeling 
van het ziekenhuis en 


natuurlijk de inkomsten 
en uitgaven in de ga- 
ten houden. 

Een zware baan maar 
de mafheid die je daar- 
bij tegenkomt maakt 
een hoop goed. Zo 
dacht ik toen ik einde- 
lijk m'n eerste psychia- 
ter had dat ik zelf gek 
werd: er landde een 
alien ruimteschip en 
sommige patiënten 
werden zo uit het zie- 
kenhuis ontvoerd. Een 
patiënt kreeg vleugel- 
tjes en steeg op. Com- 
mentaar van de coach: 
“You've just killed your 
first patient. How does 
it feel?” 
De ‘engel’ bleek te zijn 
overleden na het toe- 
dienen van een ver- 
keerd medicijn - waar- — 
voor ik zelf per fax 
toestemming hadge- 
geven in het besef dat 
de kans op succes 
minder dan 50 procent 
was.… Ik wil maar zeg- 
gen: zelfs ‘verliezen’ is 
leuk in Theme Hospi- 
tal. 


RAPPORT 


WORTETNA Liter 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: 486-66, 16 
Mb RAM, Dos of Win95, 15- 
50 Mb schijfruimte, SVGA, 
geluidskaart, muis. 
| ha, Jt p pe é Î Fabrikant: Bullfrog 
Á Ì GEEA Pe ze’ Tas Distributeur: Electronic Arts 
el ER ke ) ME ad : KR Tel: 010-2850995 
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hi 
ister naar de dokter, 
pe voor goorgeleerd. 


\lemaal op het scherm ke, pdr | 
gebeurt. Al die mens- mt okter Bibber. 
jes die zo druk heen 


weer lopen en hun din- 
gen doen, heerlijk om _ 
naar te kijken maar fu 
nest voor de noodza: 
kelijke ingrepen. 

‚De camera kan zo in 
gesteld worden dat 
eze inzoomt en een 
dividuele patiënt of 
personeelslid volgt, wat 
hog veel meer afleidt V 
lan de rest van de ac- een versie met expli- 
@, maar goed van pas _ciete operatietaferelen 
omt als je erover een fraai schouwspel 
iemand te ont- zou opleveren. 
Er is namelijk 
regaande pr: 


vensechte indruk die & 
we wellicht in de na- _Á; 
bije toekomst in 
meer games zullen te- 
rugzien. 


klusjesmannen met ‘hij’ 
wordt verwezen en 


de manier waarop 


ten behandeld HEADHUN- 
i TING zeer dokter is lui en 
Net als Theme Park koop toe, verzamelt oorlogsou- 


kan Theme Hospital 
best wel eens een kl 
groot succes gaan tisch. Zo zijn er telkens 

worden. Het spel ver- wanneer je nieuw per- 


dient ‘t, want het is soneel zoekt andere een proces aanspan- 
aanzienlijk meer ge- personen beschikbaar, … nen, de rest kan zich 
worden dan een ‘ver- die allemaal van aard ondertussen prima ver- 


volg op’. De sprites zijn verschillen. De ene maken met het spel. 


door hen met gou- 


EE Sel den munten te bekoge- 


a. Fraaie graphics 


PC CD-ROM 

Prijs: f 99,95 BFr. ca. 1800 
| _ Systeemeisen: 486-66 of be- 
j ter, 8 Mb RAM, 18 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, gamepad. 

Fabrikant: Microids/R & P 

Uitgever: R&P Electronic 
Media 
Tel: 020-6458248 


B Een fraai en afwisse- 
lend platformspel 
dat vooral degenen 
zal aanspreken die 
lznogoedh nog ken- 
nen van de strips. 
BEN 


De Wederopbouw 


Rampspoed heeft de aarde getroffen… Een hele beschaving is weggevaagd. 
Jij hebt de taak de succesvolle oprichter van de nieuwe wereld te worden. 
Maar dat gaat natuurlijk niet zonder slag of stoot. Strategisch inzicht en tactisch 

handelen lijkt de sleutel tot succes. Maar dat alleen is niet genoeg…… 


* Meer dan 20 missies 
* Vele tientallen verschillende gebouwen 


_é \ en structuren 
eol * Gigantische landkaarten 
4 SE, (meer dan 180 schermen!) 
' en * Ontwikkel en maak gevechts-, 
G r transport-, defensie- en produktie machines 
Ntare * Rising Lands gaat door waar anderen stoppen 


* Volledig in SVGA 800x600 resolutie 
* Multi-player mode 
* Categorie: Strategisch / Simulatie (PC-CDROM) 
ns * GEHEEL NEDERLANDSTALIG 


misng landen kina bij je dealer — mn en 
_ Consumentenprijs Fl. 99, 95 (incl, BTW) 


pi „. _ __ Bel voor meer informatie: p 2 z 
MICROIDS Artware International Tel.: 0182-611641 A end EED 


W/AJRIE 


De killergamekoaded 
was dik eemjaandeIss 
den Gremlinsbeser 
kochte spek eve 


ac partij 
met bizarre MSotdrol- 
spelers zorgde ervoor 
dat van deze game 
wereldwijd zo’n 
250.000 exemplaren 
over de toonbank vlo- 
gen. En dat terwijl het 


Alen 


7 De paden o 


spel niet uit- 
gebracht 
mocht 
worden in 

Duitsland, 

simpel- 

weg om- 

dat Loaded too 

damn bloody was. 
Gelukkig zijn we in ons 
kikkerlandje (nog) iets 
ruimdenkender, en dus 
Beb ook ik met veel 
plezier naar hartelust 
kunnen lopen knallen 
op de PSX. Met een 
kwart miljoen sales kon 
je natuurlijk verwach- 
ten dat er een vervolg 
zou komen. Die is er 
nu, en ik kan je vertel- 
len dat het er echt niet 
minder bloederig op is 
geworden. Au con- 
traire, mes amis! 


PSYCHO- 
CAST 

Het grootste gedeelte 
van de psychopatische 
cast heeft deel 1 weten 
te overleven, en is ook 
nu weer van de partij. 


De beeldschone Vox 
heeft voor een ander 
beroep gekozen, in 
haar plaats is de ultra- 
gewelddadige Sister 
Magpie gekomen. Een 
andere nieuwe charac- 
ter is The Consumer, 
een op het eerste ge- 
zicht onschuldig dame= 
tje, tot haar ziekelijke 
collectie van aangevre- 
ten lijken in beeld ge- 
bracht wordt. Nee, 
deze twee vrouwen 
zijn niet bepaald vrede- 
lievend te noemen. 
Oudgedienden 
Mamma, Cap ‘n 
Hands, Butch en 
Bounca hebben wat 
kleine transformaties 
ondergaan (zowel in 
outfits als wapens), en 
zijn nu klaar om aarts- 
vijand C.H.E.B. (de 
Charming Handsome 


Liefhehhersvanmondspattend bloed kunnen hun lol weer op met 
de opvolgervamdenu al klassieke shoot em up-game Loaded. 
Ditmaal geen overtal aan claustrofobie veroorzakende gangetjes, 
maar wel een aantal gevarieerde landschappen waar ook nu weer 
naar hartelust geknald kan worden. Let's kill! 


Erudite Bastard, voor- 
heen bekend als de 
Fat Ugly Bastard) naar 
een andere wereld te 
helpen. 


F.U.B.= 
C.H.E.B. 

Het lange en uiterst in- 
gewikkelde verhaal 
omtrent F.U.B’s 
naamsverandering zal 
ik jullie besparen. Wat 
ik wel over C.H.E.B. 
kan vertellen, is dat 
zijn grootheidswaanzin 
er niet minder op ge- 
worden is. 

Het strijdtafereel is ver- 


de 4 \ AN « „e Je 
mm Typische gangsters. an da” 


plaatst naar een an- 
dere planeet, waar zich 
uitgestrekte woestij- 
nen, ijsvlakten, stadjes 
vol waardeloze arties- 
ten en hippies, fabrie- 
ken en militaire bases 
bevinden. Deze loka- 
ties zijn ten opzichte 
van de gebieden uit 
Loaded drastisch ver- 
anderd. Waar je eerst 
werd omgeven door de 
vele gangpaden die 
Loaded rijk was, word 
je nu geconfronteerd 
met uitgestrekte vlak- 
ten die soepeltjes over 
je beeldscherm heen 
scrollen. Een verade- 


ming. Dit geeft je de 
kans om vrij over het 
terrein te kunnen lo- 
pen, zonder op een ge- 
forceerde manier be- 
paalde richtingen te 
worden opgestuurd. 
Nog steeds kun je van 
bovenaf de 3D-grap- 
hics volgen, met als 
grote verschil dat er 
meer diepte in het spel 
gemaakt is. Geen ge- 
lijkvloerse kamertjes 
zonder daken meer, 
maar heuvels en ge- 
bouwen met liftjes die 
nu nadrukkelijker aan- 
wezig zijn. 

Zoals ik ook al eerder 
zei, hebben de perso- 
nages wat extra's mee- 
gekregen. De wapens 
zijn nu nog freakier 
dan bij de voorganger, 
met natuurlijk als top- 
killer de ultrabom die 
elke individu met zich 
meedraagt. Genoeg 
redenen dus om te be- 
ginnen aan de game. 


PREHISTO- 
RISCHE 
E.T.'S 

In Loaded was mijn fa- 
voriete character toch 
wel Cap ‘n Hands. Zijn 
combinatie van snel- 
heid en kracht spraken 
me het meest aan, dus 
mijn eerste keuze voor 


de nieuwe missies was 
snel gemaakt. 

Met het aangeklede 
skelet start ik in een 
woestijn, met als doel 
enkele attributen te 
verzamelen om in het 
volgende gebied te- 
recht te kunnen ko- 
men. Op mijn pad kom 
ik de gekste persona- 
ges tegen, zoals pre- 
historische E.T.-achtige 
poppetjes met bijlen en 
vervelende mannetjes 
die grote rotsblokken 
van bergen af laten rol- 
len. Gelukkig is de ka- 
pitein een fast mover 
dus, al sprintend en 
knallend tegelijk, werk 
ik mezelf door dit las- 
tige volkje heen. 

Her en der liggen na- 
tuurlijk de overbekende 
ammunitiekisten en 
medikits op me te 
wachten die ik hard no- 
dig heb, omdat val- 
lende rotsblokken op 
mijn hersenpan niet 


bevorderlijk zijn vooraan 


de gezondheid; 
Overigens is hets 
dat de killingge zij 
centages eEnus 
wèl toe doer 
tegenstel 

tot het.&€ 

deel. as | 


resultaat dat je wapen- 
arsenaal aangevuld 
wordt met allerlei extra 
gimmicks. 


nemen tegen corrupte 
politieagenten en hun 
honden, in het vol- 
gende word je weer 
geconfronteerd met 
een overmacht aan ge- 
heel ander ziek ge- 
spuis. 

Het komt regelmatig 
voor dat enig denkwerk 
vereist is om verderte 


komen, gelukkig bevin 


den zich her en deminss 
formatiepunten waan 
hints kunt krij, 48 
gen. Ee 
Bijna 

elk 


level kent aan het eind 
een tussenbaas of ma- 
chine die je zult moe- 
ten destroyen om een 
nieuw gebied te kun- 
nen binnentreden, 
maar door een be- 
paalde strategie aan te 
houden zijn deze alle- 
maal (zij het met veel 
pijn en moeite) te ver- 
slaan. 

De zes verschillende 
gebieden zijn zeer uit- 
gebreid en zorgen con- 
stant voor voldoende 
spanning om je in de 
ban van deze game te 
houden. Toch moet ik 
tot mijn spijt zeggen 
dat Re-Loaded in gra- 
fisch opzicht niet veel 


beter Is geworde 


TA 


zijn 

voor- 

ganger. 

Het is 

voor pro- 

grammeurs 

blijkbaar nog 

steeds lastig om cha- 
racters die in een 3D- 
perspectief voortbewe- 
gen, gedetailleerd op 
het beeldscherm te la- 
ten rondwandelen. 
Sommige van deze 
personages zien er 
zelfs ontzettend ama- 
teuristisch en beperkt 
uit, wat de 


play na- 


tuurlijk 
niet al- 
tijd ten 
goede 
komt. 


Desondanks vind 


ik dat er voldoende 
verbete- 


vS 


SC 
© 


gen zijn aangebracht 
om te kunnen stellen 
dat Re-Loaded een 
meer dan waardige op- 
volger is geworden van 
Loaded. Ik verwacht 
dan ook dat deze 
bloedstollende (of be- 
ter gezegd, bloedspet- 
terende) game het we- 
derom zeer goed zal 
doen onder de fana- 
ten van extreem 
computergeweld. 


RAPPORT 


BEL UID 


MORTETNA Li reiT 


hi on "EE Sed 


A | Meer diepte in graphics 


ZA Bloed is goed, veel bloed 
is beter 


EN Bizar 


PLAYSTATION 
Prijs: f 79,95 Bh. ca. 1450 
Fabrikant: Gremlin Interactive 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


| 
POWER 5, 


AN Je dode Je veur 
zUU) at Ans 
fowar Oiltuoies 
fj ole 
lower Varel 


| De Power Verzamelband krijg je helemaal 
voor noppes bij een jaarabonnement op Power Unlimited (f 65,45). 
Bel gratis 0800-0224222 


(iedere dag van 9.00 tot 20.30 ook in het weekend) 


Je hebt al een abonnement maar je wilt wel de Power Verzamelband dan kun je ‘m bestellen via Media Expresse of door f 17,50 over te schrijven 
op gironummer 9229 of bankrekening 56.15.22.782 t.n.v. Medianet te Haarlem o.v.v. Verzamelband POW artikelnummer 41888’. 


' 


afwisselend în de 

ruimteen aan Dre 

van’ zevên ed rr 
ruimteschj 

len. a) soe lil zi BE: eel 
De gameplay ie ER Re e) | Koerd en nog niet aan 
het meeste weg np Ì rf ; 1 | de beurt zijn geweest. 


Descent, maaf EN 18E Dr MIN Je kunt er namelijk 


dan in een « A Sa RIS ES lekker mee oefenen. 
3D-omges NS Le Voor wie het verder 
| ving waarbij y | geschikt is? Voor . 
‚extra veel N / 4 dd A mensen die hun vijf 
kaandachtíis Ed letter-woorden- 


Moordda- 


' Besteed schat willen n | 
aan het ver- en Aakn Verd ; 
dige ro- | fraaien.van Wee is, denki name _ geen bal aan heeft 
bots, ge- de graphi E Ee 4 Bs. die ar __niete sn kr 
muteerde Met een ì jn £ nensen die iN g 
mensen % maximale r je S mo i 
en semi- resolutie van” 
aliens zijn 1024x786 en”: 
onderweg 16-bits.kleu- 
naar de ren levert dit 
Aarde om de mens- kamen en‚van daaruit een waardige 
heid aan zich te onder- Bapes te vêrnie-te-transterop van het in-_% 
werpen. Slechts.&én _ ti € / ‚ middels klassieke 3D- 


Aards ruimteschip“, De speler, mag dit vuile * Ishoot'em up genre 
maakt kans of, achters. im pen, met” snaar de ruimte. 
de vijandelijke liniës te cties die:zich 


VERENDE 


Terracide e PC CD-ROM « Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 « Fabrikant: Eidos Interactive e Distributeur: BASF Multimedia e Tel: 026-3717710 


PHICS: 2,5 GELUID: 8,0 ORIGINALITEIT: 7,5 SPEELBAARHEID: 9, ES: 6,0 GELUID: 7,0 ORIGINALITEIT: 3,0 SPEELBAARHEID: 6,0 
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Whiz e SNES © Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 e Fabrikant: Flair Software e Distributeur: CO Contact Data © Tel: 077-4773701 


PHICS: 6,0 GELUID: 5,5 ORIGINALITEIT: 2,0 SPEELBAARHEID: 4,5 


datje op een ka- 
“poltëAmiga gan'het 
pe spelen bent. Zelfs de 
zm penis uw aanwezige 
úwelijke boksers 
nnen dit spel ni A 


PG (pesdee EP ie Sf 
jaar geleden. - “fabrikant het toch * Alleen ip (sdi de wd 
‘had ikaf de wilen. noodzakelijk omge: geestelijke egel En 
tige eer-om Victory vernieuwde versië van'Muhammed 

Boxing voorde Saturn dit flut spet.Op de ebben, zijn sto Dir 
terecenseren. On- 

“ch danks het mâtige cijfer. 
dätii dit stijds 


ORIGINALITEIT: 


Houdt het dan nooit 
op met die verdomde 
King Of Fighters ‘95? 
Dit typische snack- 
bar-spel biedt mis- 
schien uitkomst als 
je zes weken lang 
wegregentop een 
camping in Roe- 
menië maar zolang 
allerhande hightech 
vechtspellen als 
Soul Blade en Vir- 
tua Fighter voor- 
handen zijn, is er 
geen reden om hier 
tijd aan te verspillen. 
Allereerst duurt het la- 
den bijna een kwart 
eeuw en als je dan ein- 
delijk aan het vechten 
bent, blijk je zo enorm 
beperkt te zijn in je mo- 
ves dat je beter Vier 
op een rij uit de oude 
doos kunt halen. 


Î EIT 


AE, 


TDA nee 


afne: m7 à é- 


te 


Het is natuurlijk fantas- 


tisch dat je hier de 
keuze hebt uit een 
kleine dertig karakters 
die allemaal andere 
moves en achtergron- 
den hebben maar uit- 
eindelijk kan ook dat 
het spel niet redden. 


King Of Fighters ‘95 is, 
zoals de titel al sugge- 
reert, gewoon geda- 
teerd. De tijd is rijp om 
dit soort onzin achter 
ons te laten. 

KEES 


Samurai Sho- 
down is een soort 
jeugdliefde van mij. 
Toen ik de elegant be- 
wegende zwaardvech- 
ters voor het eerst in 
de arcade tegenkwam, 
was ik op slag ver- 
kocht. Urenlang be- 
tastte ik de knoppen en 
joystick van deze kast 


totdat ik 
vermoeid maar vol- 
daan weer naar huis 
keerde. 

Toen het spel eindelijk 
op de Neo Geo uit- 
kwam (die ik zo vaak 
mogelijk uit het PU 
testhok ontvreemdde), 
kon ik me zelfs de ar- 
cade guldentjes be- 
sparen. 

Maar plotseling ver- 


dween Samurai Sho- 
down uit mijn-leven. 
Weemoedig dacht ik 
nog wel eens terug 
aan die gezellige uur- 
tjes die we samen had- 
den doorgebracht. 
Totdat ze ineens weer 
voor me stond, nu in 
de gedaante van Sa- 
murai Shodown 3. Het 
was leuk om haar weer 
te zien maar ze was 
veranderd, of mis- 
schien was ik wel ver- 
anderd. Haar moves 
leken lang niet meer zo 
elegant en haar 
schoonheid was een 
beetje vervaagd. Leuk 
om haar weer te zien 
maar ik hoef geen seri- 
euze relatie meer. 
KEES 


A eitnlreit 
Sed oqiss 


GELUID: 


ORIGINALITEIT: 


GELUID: ORIGINALITEIT: 


tOns planeetje begint 
bveel te kleinte worden 
voor alle mensen die 
erop moeten leven. 
FEen space kolonisatie 
sim geeft je de moge- 
lijkheid het gevoel te 
krijgen dat we nog 
tzat ruimte hebben… 
gin de ruimte. 

FEr zijn genoeg van 
tdit soort games, 
denk maar aan bij- 
twoorbeeld Outpost 
tof Master of 
Orion. Het ge- 
beurt echter wei- 
nig dat een der- 
fgelijk spel mij zo 
{kan boeien als 

| bij Stars het ge- 

| 


val is, De overweldi- 
gende complexiteit en 
het waanzinnige aantal 
mogelijkheden evenals 
de verzorgde graphics 
en de gameplay zijn 
vette pluspunten. 


Mijn enige probleem is POMer 


dat het allemaal veel te 
serieus is. Het moet 
wel een spelletje blij- 
ven, en geen werken 
worden. Een hardcore 
spacesim dus. 


Goosebumps is eigen- 
lijk een serie boeken 
| van de schrijver 


R.L.Stine. De hoofd- 
personen uit zijn boe- 
ken zijn Luke, Lizzie en 
Clay. Ditdrietal beleeft 
ieder boek weer de 
meest spannende 
avonturen en zijn.hier- 
mee in Amerika waan- 
zinnig populair gewor- 
den. 

Deze CD-ROM geeft 
de lezer de mogelijk- 
heid.om nu eens niet 
alleen over ze te lezen, 
maar ook daadwerke- 
lijk met ze op pad te 
gaan. 

Op-de een of andere 
manier zijn ze dit keer 


weer in Horrorland be- 
land (ze zijn er blijk- 
baar al eens eerder 
geweest). Onderweg 
zul je te maken krijgen 
met weerwolven, vam- 
pieren en meer van dat 
soort creepy snuiters. 
Je zult heel wat puz- 
zels op moeten lossen 
en zorgen dat je de 
juiste beslissingen 
neemt. 


ORIGINALITEIT: 


In deze interactieve 
film kun je rondlopen 
zoveel je wilt. Door 
middel van klikken, 
loop je ergens heen of 
open je iets. De grap- 
hics zijn heel erg-mooi 
en de filmpjes tussen- 
door zijn-ook van een 
hoge kwaliteit. 


BAS 


TRE NEW DIMENSION OF FUN 


N64: The ultimate platform for 30 platform games, 30 role playing games, 30 sports, 30 adventures and other mind-blowing 30 simulations! 


over 100 games in progress 


Van allen die dit 
instuurden noemen 
wij: Ruben uit Hoorn, 
Edwin uit Andijk, Tom 
uit Nieuwerkerken 
(België), 
Patrick uit Schiedam 
en Mark uit Gouda. 
Tik op het 
password scherm 
COVERTOPS in 
voor wat Covert 
Operations missies. 


ich een N64 aan, jaagde op dino 
codes aan over. Die hoefde hij 
een gratis spel naar keuze te w 


ENT PEEFNNGSG EEE! 


Een nieuwe lente? Who cares? 

Je hebt meer aan een nieuwe verzameling tips, cheats en trucs die je 
misschien wat telefoonkosten naar prijzige hulplijnen kan besparen, 
evenals wat zweet op je voorhoofd en in je handen, uren van je leven, 
hartkloppingen van de spanning, smadelijke afgangen uit onwetendheid 
en slechte rapportcijfers uit concentratiegebrek - want als winnen niet gaat, 
dan heb je wel wat anders aan je hoofd dan perfect gerenderde 
blauwe luchten, real time warme zonnestralen, pasgekloonde lammetjes, 
boomblaadjes in bèta-fase en een briesje in slow-motion. 
Hoewel, dat klinkt toch ook niet slecht. 

Maar een spel naar keuze winnen, dat klinkt nog altijd heel wat beter. 
En dat kan gebeuren als je een winnende tip instuurt. 

Dus laat die natuur nou maar met rust, start een tekstverwerker of 
pak een pen en papier en openbaar ons je spelgeheimen. 

De lentepost brengt onze postbode naar: 


ar NV A 

Pl A AR 
LN 

bl 


Voorjaars E-mail bloeit het beste op ons e-mail adres: 


Je betaalt er liever per minuut voor? Geen probleem. Bel dan naar: 


mnheenddan 


(1 gulden per minuut) 


En 1 gulden per minuut) 


(Hoogtarief kost 6,05 franc per 20 seconden. 
Laag tarief kost 6,05 frank per 40 seconden). 


en err ne 


Erwin uit Delft en Jimmy uit Holoken, België zou= 
den graag de volgende woorden bekend willen, 
maken. Bij deze dan. 

Cheats 

De onder- 

staande codes 

moeten inge- 

voerd worden in 

het password 

scherm. 

FDAIFKOE: alle 

achttien levels en 

zeven harten 

ANALAHOJ: alle 

achttien levels, drie 

boss levels, vijf harten en eenendertig mannetjes 
TWISTEYE: houd L1 en L2 ingdrukt en beweeg 
het d-pad naar links en rechts om het scherm te 
roteren. Druk op OMLAAG om het weer normaalte 
zetten. 

THE THING: houd L2 ingedrukt en druk op @ omt 


fe cirkelen door je lichaam, druk op X om weer nors; 


maal te worden 

HARDBODY: onzichtbaar 

BODYSWAP: druk op A om de personages van 
Sexe te laten veranderen in het mid-game 
OTTOFIRE: permanent wapen 

MITAMINS: eenendertig levens 

GORONARY: extra harten 

BORNFREE: ga naar iedere wereld 
TOMMYBOY: speel een level uit plus het pinball 
bonusspel 

GASHDASH: speel een level uit plus het bonus 
level 

Level codes 

Schroom Boss: FDAIDKA 

Level 6: AFACBAIK 


Fkevel 9: AHACBAJC 
hevel 10 :ELIJAKBC 
b Level 11: AIJCFAJG 
Level 12: AIICDAJI 
Level 13: FDIIAKDC 
Level 14: AKACBAJO 


aal gezond 
code kan je door sommige muren 


ende codes in op 
aracter select 


op de radio en je krijgt 


p je zelf de muziek 


r de netwerkkamer. 
de schroevendraaier en daarmee klik je vijf keer op 


Een korte tip waarmee je snel klaar bent, dat leekam 
kue uit Diest, België, wel zo handig. E 
Voer het volgende password in om meteen naat: 

“The Chase’ te gaan: i 
DE VIJAND, KWABBERNOOT, PROFESSOR, oi 
SPIP 


at je naast de waterton staat. Houd dan de ALT kn 
n een raar hoofd boven Curtis. 


Kevin uit Hombeek, België 
höúdt niet van verliezen. Om 
teleurstellingen te voorkomen, 
hanteert hij het volgende 
scenario. 
Onoverwinnelijk 
Begin een spel, druk dan one 
geveer drie seconden tegelij: 
kertijd op START en SELECT. 
krom terug te keren naar het- 
Kititelscherm. Druk dan op: 
OMHOOG, OMHOOG, OM: 
HOOG, OMLAAG, OMLAAG; 
OMLAAG, RECHTS, 
RECHTS, A. 
Debug mode (levels kiezen: 
en dergelijke) 
Druk tijdens het titelscherm 
op: OMHOOG, OMLAAG, 
LINKS, RECHTS, OMHOOG, 
IOMHOOG, RECHTS, 
RECHTS, B. 


| 


y 


PLAY- | 
STATION 


SOVIET STRIG 


PLAY- 


chelen (België). STATION 


voordat het gevecht 


Bilstein hebben. 
Blood: Herhaal het SEL! 
schreven bij Bilstein e 
de volgende knoppen: X 
de cursor op Kappah) R 
L1 +R1 


nog steeds ingedrukt 
aan. Dan (SELECT 


layato staan en druk 


N64 Als je iemand op een dolfijn ziet ronde 
__ scheuren, dan is dat vast Thijs uit 
Haarlem of Adri uit Wemeldinge. 
Kies voor Start Mode bij het Main 
BMenu en kies dan voor de waterscooter en het 
Dolphin Park. Tijdens de race moet je door iedere 
kring gaan en alle stunts uitvoeren. Als dit goed 
gaat hoor je een dolfijnengeluidje. Kies nu voor de 
Bhampionship Mode op de normale moeilijkheids- 
pgraad. Neem nu de Warm-up optie. Als je nu voor 
de Waterscooter kiest houd dan de joystick 
OMLAAG en houd A ingedrukt tot je de race start. 


hebben ze geplaatst. 
RL+SHIFT+ALT inged 
de volgende cheats. 
scherm van de makers 
rules: getargete mech ' 


en 


in se Te en 3) SD Een koel spel met koele tips van Benson uit 
et <W Cyberspace. 
coran EAS Cheat Codes 
kn di EN B MDMKSB: sterkere aanval en verdediging 
Sj bà eer SHUIN: toegang tot een verboden team 

mi POTATO: kleiner karakter 
SPICYBRAINS: flipped karakter 
GORILLA: gorilla karakter 


HARVESTER 
Dog' uit Duurstede zit met een pr 
ag aanmelden bij de Lodge, maar k, 


n om hem een aanmeldingsformuli 
oord komt van Sandor uit Zaandam 
ode heeft iets te maken met de afg 
at rondneuzen vind je een papiertje 
\ de postbode (kies tijdens het gesprek 
a met benzine moet je overigens uit 
‚or moet je wel een sexblad 


Â 
$ 


pbo beboet ‚nk Add 


Laura wilde bloed 
zien, ging zoeken op 
internet en kwam te- 
rug met wat zij vond, 
plus de nodige co- 
des. Wie maakt ze 
compleet? 

Voor de shareware- 
versie. Druk op T en 
tik de volgende co- 
des in: 

LARA CROFT: 

alle 

wapens en 

goodies 

MARIO: level- 


warp 
ONERING: on- 
zichtbaar 
MPKFA: god- 
mode (just like 


kevin) 

IDAHO: ammo 
MONTANA: ammo 
GRISWOLD: armor 
EDMARK: Those 
were the days 
TEQUILA: twee 
wapens 

1 WANNA BE LIKE 


KEVIN: godmode 
KEYMASTER: alle 
(level)sleutels 
SPORK: gezondheid 
op 200 


Wrooaaah, eet ze rauw, 

Rens uit Haarlem eet met 

je mee. 

Tik tijdens het spel het 

woord TREX in. Je bestuurt 

dan een auto-etende T-Rex. Druk op CTRL F3 
om 'm vanaf de bovenkant te bekijken. 


moves, maar andere mortal gein, ingezonden door 
uit Annen, Johan uit Amsterdam, Bob uit 

Aare uit Wanssum en Patrick uit Baarn. 

het gele C 'joypad’ 
het gele C ’joypad’ 
het gele C ’joypad’ 

het gele C ’joypad’ 
moeten in de normale controller settings worden ge 


tijdens de 'storyline screen’: L-U-R-D-A-BBBAA 
boven). Deze code geeft je 2 extra opties in het opti 
WE en de RODE optie. 
BLAUWE OPTIE: 
Level Select - ON/OFF HE 
Throwing - ENABLED/DISAB 
Unlimited Run - EANABLED/D 
Bloody Kombat - ON/OFF — 
Smoke - ON/OFF 
Khameleon - ON/OFF 
RODE OPTIE: 
Freeplay - ON/OFF 
Fatality time - ON/OFF } 
Collision Boxes - ON/OFF 
One Round Matches - Q 


Kort Amerikaans, dat doen Hendrik uit Harlingen, 
Ronald uit Spijkenisse, Gerard uit Zuidlaren en 

‚| Patrick uit Baarn op deze manier. 

‚{ Spelen als Gargos: druk tijdens het player select 
scherm op: Z, A, R, Z, A, B 
Meer kleur: druk tijdens het player select scherm 
OPA A, ZAL 
Alle opties: druk tijdens het starten van het spel 
op: Z, B, A, L, SHIFT, A, Z 


Je was op zoek naar hotel 6 in stage 8? 

Stephan uit Deurne wijst je even de weg. 

| Eris een geheime warp naar hotel 6, stage 8. Die 
| vind je in hotel 3, stage 5. Je moet de kamer op de 
bovenste verdieping binnengaan. 
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vroem, vroeeeeem. 
Ferdi uit Werkendam zit achter het 


Af de Arcade mode en tik: 


Fade naar elk level dat je wilt, dankzij Julien uit 
Isemberg (België) en Edwin uit Sexbierum. 
Passwords 
Niveau 2: A, ©, X, ©, B, X 
Niveau 3: X, @, X 
Niveau 4: X Bl 
Niveau 5: B, 
Niveau 6: A, 
Niveau 7: 
Niveau 8: B, 
Niveau 9: A, 
| Niveau 10: X, A 
| Niveau 11: ®, Bl 
Niveau 12: A, X, B 
Niveau 13: X, X, ©, A, ©, A 
_ | Intro’s 
_{ Voordat je de verschillende intro's kunt bekijken 
_{ moet je eerst de 'mastercode’ intikken: B, A, ©, %, 
® A. 
De computer zal zeggen dat dit niet geldig is, maar 
daar moet je je niets van aantrekken. Gewoon de 
volgende codes intikken. 
Logo EA: @, ©, © 
Logo DSI: ©, A, A 
Fade to Black: B, ©, B, X 
Koningen van de mijnen: B, A, B, B 
Intro: B, B, @, X 
Decel: B, A, ©, X 
De ontsnapping: B, B, X, B 
Het geheim van de professor: B, B, X, © 
Cheats 
Ook als je deze codes intikt, in het password 
scherm, zal je te horen krijgen dat deze co- 
des niet werken, maar als je begint te spe- 
len dan blijken ze het wel te doen: 
Onsterfelijk: A, X, ©, A, ©, X 
Sneller schieten: @, ©, A, X, B, B 
Heel snel schieten: A, X, A, A, N, © 
Niet meer dood: A, X, A, A, © 


Bo uit Zevenaar was 
nog niet klaar. Deze 
passwords moesten 
er ook nog bij. 

Level 2: AQOHMHW 
Level 3: ALTJHZH 
Level 4: OTWWEZY 
Altijd Power en vijf le- 
vens: TQQQLOM 
Altijd Power en tien le- 
vens: BQQQAEZ 
Einde: BINIRC 


Sp > x 


®, 


x PE x 


okkeld door Commander Ben 
or wie het niet laten kan 
met CTRL, ALT, X 
ar 

on trees: tank altijd vol 
r: naar de helicopter 

: supersnel als je de SHIFT ingedrukt houdt 

MeDonnell Douglas: alle heli's komen beschikbaar 


PUNCH 
Throw: BLOCK (in de lucht) 


druk dan op; VOOR, OMLAAG, OMLAAG, 
VOOR ( dichtbij) 

Laser Fatality: LOW PUNCH, BLOCK, 
BLOCK, HIGH KICK (sweep) 

Animality: HIGH PUNCH vasthouden, druk 
dan op; BLOCK, BLOCK, BLOCK (dichtbij) 
Bubblegum Friendship: LOW KICK, RUN, 
RUN, HIGH KICK 

Babality: VOOR, VOOR, OMLAAG, OM- 
LAAG, LOW KICK 

Pit Fatality: OMHOOG, OMHOOG, ACH- 
TER, LOW KICK 

Brutality: HIGH PUNCH, LOW PUNCH, 
BLOCK, HIGH PUNCH, BLOCK, HIGH 
KICK, LOW KICK, BLOCK, HIGH KICK, 


OMLAAG, HIGH PUNCH (sweep) 
Hat Friendship: RUN, LOW PUNCH, RUN, 


OR, OMHO 
Bio Foot Fataity: RUN, BLOCK, RUN, RUN, 
OW KICK (terwijl je springt) 


Animality: LOW PUNCH ingedrukt houden, __LOW KICK (net buiten sweep) 

druk dan op; VOOR, VOOR, OMLAAG, Babality: OMLAAG, VOOR, VOOR, HIGH 
VOOR (dichtbij PUNCH 

Skipping Friendship: LOW KICK, RUN, RUN, __Animality: RUN, RUN, RUN, RUN. BLOCK 
LOWKICK (dichtbij 


Grab & Shake: OMLAAG, VOOR, LOW 


Skeleton Fatality: LOW PUNCH vasthouden, 


NORTALKOMBAT SO 


Brutality: HIGH PUNCH, LOW PUNCH, 
HIGH PUNCH, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
KICK, HIGH KICK, LOW KICK, HIGH KICK, 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH 


Sai Fireball: HIGH PUNCH (vasthouden) 
Teleport Kick: VOOR, VOOR, LOW KICK 
Roll: ACHTER, ACHTER, OMLAAG, HIGH 
KICK 


£ | Nail Spit Fatality: 
nn ACHTER, ACHTER, 


ACHTER, VOOR, LOW 
KICK (hele scherm) 

Eat Fatality: OMLAAG, 
VOOR, OMLAAG, 
VOOR, LOW PUNCH 


dd 4 \ PUNCH _& 
A! Babality: OMLAAG, 


OMLAAG, VOOR, VOOR. HIGH PUNCH 
Amimality:MOOR, OMLAAG, OMLAAG, 
VOOR, HIGH KICK (dichtbij 

Pit FataliffOMLAAG, OMLAAG, el 
LOW PUCNH à, 
Brutal HIGH PUNCH, LOW PU 
LOWEPUNCH, HIGH PUNCH, BLOOCI 


HIGHKICK, LOW KICK, LOW KICK, 
KICK, BLOCK, HIGH PUNCH 


Shoulder Charge: VOOR, 


fatality: 
ow400e, ACHTER, VOOR. BLOCK 
(d CT Dij 
g Ace Fatality: ACHTER, 
HIRER, OMLAAG, HIGH PUNCH (ver) 
de Friendship: RUN, RUN, RUN, 
(net buiten sweep) 
Babality: VOOR, ACHTER, VOOR. 
ACHTER, LOW PUNCH 


Animality: VOOR, VOOR, OMLAAG, 


OMLAAG (dichtbij 
Pit Fatality: RUN, RUN, BLOCK 


Acid Spit: VOOR, 
VOOR, HIGH PUNCH 
Slow Force Ball: ACH- 
_| TER, ACHTER, HIGH 
PUNCH + LOW 
PUNCH 

Fast Force Ball: VOOR, 
VOOR, HIGH PUNCH 
+ LOW PUNCH 

Slide: ACHTER + LOW 
PUNCH + BLOCK + 
LOW KICK 

Invisibility: OMHOOG 
OMLAAG, HIGH KICK 

Dashing Elbow: ACHTER, VOOR, LOW 
KICK 

Tongue Fatlity: ACHTER, VOOR, OMLAAG, 
BLOCK (springend) 

Snake Box Friendship: OMLAAG VOOR, 
VOOR, ACHTER, HIGH KICK, en 
Babality: VOOR, VOOR, ACHTER, 
OMLAAG, LOW KICK 

Animaltiy: OMLAAG, ome omdhe, 
OMHOOG, HIGH KICK (dichtbij) 

Pit Fatality: BLOCK, RUN, BLOCK, BLOCK 
Bruatiity: HIGH PUNCH, BLOCK, HIGH 
KICK, HIGH KICK, ke PUNCH, 


Brutality: HIGH PUNCH, HIGH PUNCH, 


BLOCK, HIGH KICK, HIGH KICK, LOW 


KICK, HIGHKICK, HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH EUN HIGH ELIEN 


ACHTER 

Brutality: HI 
BLOCK, LOW k 
PUNCH, LOW PU 
KICK, LOW KICK 


Teleport Upercut: VOOR, 
{kan ook in de lucht) 
Straight Missile: VOOR, V 
PUNCH 

Homing Missile: VOOR, OMLAAG; 


HIGH PUNCH p 
Double Missile: ACHTER, AC STER, Ì Ë MORPHS 
LOW PUNCH Shao Kahn: 
Platform Crush Fataliy: LOW PUNCH, RUN, | ACHTER, ACHTER, VOOR, HIG 
RUN, BLOCK (sweep) en a ' Noob Saibot: 
Flame Fatality: VOOR, VOOR, VOOR, ni « reball: ACHTER, OMLAAG, OMLAAG, ACHTER, 
ACHTER. BLOCK (hele scherm) À en ___MK2 Kung Lac: 
Bell Fatality: RUN, RUN, RUN, RUN, __Beba : | (CHTER, OMLAAG, ACHTER, HIGH KICK 
OMLAAG (halve scherm) __KICK „{£, == 7 Nm | Double Fireba MK2 Raiden: 
Babality: ACHTER, OMLAAG, OMLAAG, imality: LON A zi / AAG, VOOR, ACHTER, LOWK ICK 
OMLAAG, HIGH KICK | 3, HIG MK1 Kano: | 
Animality: VOOR, VOOR, OMLAAG, ij pF 60° draaien tegen de klok in | 
OMHOOG (dichtbij) ty: K Kintaro: | 
Pit Fatality: RUN, RUN, RUN, OMLAAG ACH k seconden vasthouden dan los 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH PUNCH, ity: En IIG MK1 Raiden: & 
BLOCK, BLOCK, HIGH KICK, HIGH KICK, À ’ H ACHTER, ACHTER, VOOR + RUN Ï 
LOW KICK, LOW KICK, LOW PUNCH, NC en Johnny Cage: 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH _ ACHTER, \ ACHTR, ACHTER, OMLAAG, LOW P{ 

) ’ Sheeva: 

AA vasthouden + VOOR, OMLAA 

Teleport Stomp: OMLAAG, OMHOOG igh Grenade: , OMLAA R JN Masked Sub Zero: 8 
Stomp: ACHTER, OMLAAG, ACHTER, PUNCH (dicht À _BLOCK, BLOCK, RUN, RUN 
HIGH KICK re AA, ; :LOWF E Ermac: 
Fireball: OMLAAG, VOOR, HIGH PUNCH f den op; 4 OMLAAG, OMLAAG, OMHOOG — 
Head Pound Fatality: VOOR, OMLAAG, k i :ACH | ichtbij) Joust Friendship: Jade: | 
OMEAAG, VOOR, HIGH PUNCH (dichtbij) RUI OOR, VOOR, OMLAAG, OMLAAG + | 
SkinBBel Fatality: HIGH KICK vasthouden en i A HTER, s É Jax: E | 
druk ACHTER, VOOR, VOOR (dichtbij) d EL ch OOR, VOOR, OMLAAG, LOW PUNCH | 
PlateSiriendship: VOOR, VOOR, OMLAAG, TER, Kabal: | 
VOORFPAUZEER, HIGH PUNCH } Dn ke p : UNCH, BLOCK, HIGH KICK (snel | 
BabaliflOMLAAG, OMLAAG, OMLAAG, il ii Kano: 
ACHTER, HIGH KICK LN af ACHTER, VOOR, BLOCK (snel ui 
Animalijf RUN, BLOCK, BLOCK, BLOCK, Baton Toss: VOOR, voor, HIGH KICK it Fatality: Kitana: 
BLOCK (dichtbij) Bomb Fataiity: OMLAAG, VOOR, OM- eN VOOR, OMLAAG, VOOR, RUN 
PilFataliffOMEAAG, VOOR, OMLAAG, LAAG, VOOR, BLOCK (dichtbij) Kung Lao: 


VOOR, LOW PUNCH Taser Fatality: VOOR, VOOR, „en RUN, RUN, BLOCK, RUN 
Brutality: BIGH BUNCH, LOW PUNCH, VOOR, LOW KICK (hele scherm) ‚_ Liu Kang: 
BLOCK, BOW KIEK, HIGH KICK, BLOCK, Traffic Cop Friendship: LOW be, /OOR, OMLAAG, ACHTER, OMHOOG, 
HIGHKICKSLOWEKIEK, BLOCK, LOW PUNCH, RUN, RUN, LOW ee 4 Mileena: d 
PUNCH, HIGH PUNCH PUNCH & __RUN, BLOCK, HIGH KICK 
Babality: OMLAAG, VOOR, id HEEN Nightwolf: 
VOOR, ACHTER, HIGH Ba EA OMHOOG, OMHOOG, OMHOOG 


PUNCH ER 4 Reptile: 

Animality: RUN, RUN, RUN, AR De RUN, BLOCK, BLOCK, HIGH Kick 
BLOCK (sweep) Î Sektor: 

Pit Fatality: VOOR, - fo) LAAG, VOOR, ACHTER, EE 


OMHOOG, OMHOOG, é . i Scorpion: 

HIGH KICK | \ if JMLAAG, OMLAAG, VOOR, LOW PU 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW © \ Sindel: 
PUNCH, HIGH KICK, LOW KICK, ù ACHTER, OMLAAG, ACHTER, LOW KICK 
HIGH PUNCH, LOW PUNCH, LOW h Sonya: 

KICK, HIGH KICK, HIGH PUNCH, 27 OMLAAG + RUN + LOW PUNCH + 


LOW KICK, LOW KICK / Stryker: Ì 
En VOOR, VOOR, VOOR, HIGH KICK 
Sub Zero: 

‚ OMLAAG, VOOR, HIGH PUN (CH 
Friendship: RUNSRUN, RUN, HG KOK Motaro: 
(heel scherm) ® Shower: OMLAAG, VOOR, ACHITER, ke Ü OOR, OMLAAG, ACHTER, HIGH 
Babality: OMLAAG OMLAAG, ACHTER, H PUNCH (voor de tegenstander) Oe 3 Goro: 

ACHTER, HIGH KIEK Bhower: OMLAAG, ACHTER, VOOR, , j ACHTER, ACHTER, ACHTER, LO 

Animality: OMLAAG, VOOR, VOOR, BLOCK : H (achter de tegenstandel} 8 Baraka: 

(net buiten sweep) Blue: OMLAAG, ACHTER, LOW OMLAAG, OMLAAG, LOW KICK 

Pit Fatality: VOOR, VOOR, OMLAAG, LOW = MK2 Jax: 

KICK ER + LOW PUNCH + BLOCK a l 0 ‚VOOR, ACHTER, HIGH 
s Smoke: 

__ VOOR, VOOR, LOW PUNCH 

E Cyrax: 

_BLOCK, BLOCK, BLOCK 

Rain: $ 
RUN, BLOCK, LOW KICK 


ë ke | 
le Shower: OMLAAG, VOOR, HIGH 


\Free28\SMAB Fatality: BLOCK, BLOCK, RUN, 
ero aen ACHTER, 


ed 


Energy rings: OMLAAG, VOOR, LOW 
PUNCH 


level Mekanos en hij schiet je naar een. 
grot. en 

8. Ga in het level K3 naar Blizzard en d 
je bij hem naar binnengaat naar rechts 
een Banana Bird grot. Ĳ 
9. Ga naar het level Razor Ridge en ga 
Ski Lift, geef hem een tang en ga met 
10. Geef een bloem aan Bramble. 
11. Ga naar het level Kaos Kore en z 
twee stenen in het midden, houd nu de Y 
knoppen ingedrukt en maak twee zi 
rondjes rond de stenen. 

12. Ga helemaal linksonder op de landke 
nu omhoog op de waterval en ga naar de 


nog niet wist. Van 
us uit Den Haag, 
‚Tim uit St. Willebrord, Ronald 
m, Danny uit Hoensbroek, Jurgen uit 
8 (België), Frerik uit S-H-H-kinderen en 
‚vele anderen. 
sheime wereld Krematoa moet je om de 
en in het midden van de grote landkaart 
in. Je moet bovenaan beginnen en de X, 
noppen ingedrukt houden. Zwem een 
er rondjes en als je het goed doet (wat 
fout gaan?) komt er een grote vulkaan 


Zoveel woorden voor zo'n kleine spelcomputer. 
Maar het moest, van Davy uit Machelen, België. 
Druk als je het TAKARA-scherm ziet drie keer op 
SELECT. Je hoort een geluidje. Als je dan naar het 
{ spelerscherm gaat kun je met Rugal en Saishu 
spelen. 

Blijf als je het TAKARA-scherm ziet op SELECT 

| drukken totdat je twee keer een geluidje gehoord 

| hebt. Dan kun je niet alleen met Rugal en Saishu 
spelen, maar ook met Nakoruru. 

» Druk op het scherm waar je de vecht-mode kan 
kiezen op START + B en kies daarna een speler. 
De computer speelt dan tegen de computer. 

» Druk tijdens het scherm waar je een speler kan 
kiezen op START + B dan kiest de computer een 
| speler, vind je de speler niet oké, druk dan nog- 
maals op B. 

„ Pauzeer het spel tijdens het spelen; als je dan 
achter elkaar op SELECT drukt gaat het spel heel 
traag verder. Maar je kunt dan geen moves uitvoe- 


ren omdat je de hele tijd op SELECT zit te drukken. 


na birds te krijgen doe je het vol- 


€ Ip bij de bazaar en lever hem in bij 
ke Ortagana zwem je onder de 


e tijd van van Brash bij de Riverside 


iet level Kremwood Forest en dan ga je 


de rivier over. 


r Funky's Rentals zit een baai, ga 
en je komt in de Banana Bird grot. Daar 


Hi 


É 


ae 


‘bowlingbal aan brigadier Bazoo 


wil er in hemelsnaam levels 


dan hoor je Lara zuchten.… u 


ziekje goed naspelen. 
r zit ook een baai waar zich een 


level Cotton Top Cove en zwem 


an de rechterkant zit een Banana 


Rid 


an spel met Lara Croft in de 
uit Delft, hoe zit dat? 


K tijdens het spelen op SELECT ve 


tory. Druk dan snel op: L2, R 
1, L1, ©, R2,L2. Als je het 


Bar 


WIPEOUT 2097 


Adri uit Wemeldinge heeft wat k 


met dieren want hij stuurde ook 

een dierentip in voor WipeOut 2097. 
Vliegen met dieren 

Begin een spel en houd de 
L1+R2+START+SELECT knoppen 
ingedrukt vanaf het moment dat het 
PlayStation logo verschijnt. Als het 
Wipeout 2097 scherm te voorschijn 
komt en er staat 'Press Start’, laat je 
de START- knop los (de andere 
houd je ingedrukt) en druk je op 


START. Wacht dan tot het Main ploft deze en 
Menu komt liggen er een 
en je kun nu dieren als vliegtuig hele zooi wa- 


kiezen. Het leukste dier vond Adri 
de Haai, die je krijgt als je challenge 
2 gewonnen hebt. 


kainhet Wi ge 


13. Ga naar het geheime level Krematao. 
elk level uit. Vraag Boomer om het laatste 

stenen op te blazen. 
Geef de Banana Birds aan Wrinkley in 
kadootje. 


pe 
me 5 
en 


Korte krachtige woorden van Eric uit Vlissingen. 
Ga tijdens een gevecht naar je nav. scherm (alt n) 
en druk op de f-toets. Tik dan in plaats van de 

_{ naam van een planeet een van deze code's in: 
REP ME UP: schilden, pantser en systems weer 
oké 

PETY PETY: je afterburner weer vol 

CHILL OUT: je laser is weer afgekoeld 

NAPALM: geeft je nuke'ems (alt s om te activeren) 
NO TALENT: onkwetsbaar! 


Ivan uit Deurne, België beweert dat je zonder 
cheaten de eindbaas kan verslaan, dankzij deze 
tip: Vanaf het moment dat je in het stadion belandt, 
moet je de jetpack gebruiken. Normaal zou je dan 
een luchtballon van Duf-Beer moeten zien. 

Maar als je hier 
een raket op 

af vuurt, ont- 


pens, waarmee 
je de eindbaas 
kunt verslaan. 


hand aan: 


GRATIS v voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar ‘daar houden we dan ook strak de 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 


onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 


2 Illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERD e ú ik! 
GehrDd uidelij 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop: Game Boy spellen SML 1, 2 
en 3, MegaMan 1, 2, 3 en 4, MK 1 en 
2, Double Dragon 2 en 3, Ducktales, 
Tetris, Turtles 2, Track Meet, Castle- 
vania, Fortress of Fear, Zelda en DK- 
Land. Voor de SNES heb ik ook een 
paar spellen te koop: F-Zero, Battle- 
toads, SMW 1 en 2, SM Allstars, 
Street Racer en Super Game Boy. Ik 
ben te bereiken op elke werkdag, 
liefst na 16.00 uur op Tel.0172- 
614871. E-mailen kan ook: mser- 
vaas @ worldonline.nl. Mike. 

Te ruil voor de SNES: Wie wil er zijn 
MK, 2 of 3 ruilen tegen mijn: Syndi- 
cate Allstars, Alien 3, First Samurai, 
Super Adventure Island of Battle 
Clash. Jouw MK 3 ook tegen 2 spel- 
len van mij. Tel.0317-614653. Willem 


Lokhorst (geen vervoer) Rhenen. 


EURE A 


UW VIDEO EN MANGA SPECIALIST 


Alle titels en labels als eerste in huis 


NINTENDO 64 PLAYSTATION SATURN 


Blast Dozer Bushido Blade Evangelion 
Doreamon Final Fantasy 7/4 Victory Goal 97 
Fifa | League Dracula X Gundam Z 
Human Grand Prix Megaman Kart Metal Slug 
Star Fox Macorss FX Cyberbots 
Wild Choppers Ace Combat Quovadis 
| Rev Limit Time Crisis Manx TT 
bifa 97 Xevious 3D Advance World War 3 
Intn Superst Soccer Namco Museum Fairy Land Story 


GRATIS LIDMAATSCHAP BĲ RESERVERING/AANSCHAF VAN EEN NINTENDO 64 
waarmee gedurende een jaar zeer aantrekkelijke kortingen zijn te verkrijgen op 
produkten uit het gehele assortiment, BEL NU VOOR INFO!!! 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS « BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO 


West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam Tel.: 010-4369350 / Fax: 010-4361421 
| {__Hoogstraat 1025 (Beurstraverse), 3011 PM Rotterdam Tel.: 010 - 4049908 


Te koop: SNES + 2 joypads en 1 su- 
per advantage. 5 spellen: DKC 3 net 
nieuw, MK 3, NBA Jam, Starwing en 
Super Mario Allstars. Samen voor 
f500,-. Spellen niet los te koop. Wel 
los te koop is Yoshi's Safari f40,-, al- 
leen voor gebruik met de scope. 
Tel.010-5114990. 

Te koop: SNES, 2 joysticks, één su- 
perpad + superscoop + 15 spellen 
o.a. Kl, MK 2 + 3, Street Racer, Super 
Mario, Wario Woods, Euro Acrobcot, 
Doom. Prijs n.o.t.k. Tel.0492-513448. 
Vragen naar Demi. Helmond. 

Te koop: SNES met 23 spellen (o.a. 
Kuifje in Tibet, Doom, Earthworm Jim 
1, Obelix, KI, Secret of Mana, Illusion 
of Time en nog veel meer) en Super 
Game Boy, 2 joysticks, 1 normale en 
1 speciale. Voor f750,-, vraag naar 
Dennie. Tel.0180-422216. 


Gezocht: Final Fantasy 3 voor de 
Game Boy, schrijven naar Peter Hen- 
derix, Windmolen 62 |, 3500 Hasselt, 
België. 

Te koop: SNES + 2 controlipads + 11 
spellen o.a. UMK 3, MK 3, Mario Kart 
en MK 2 + MK 3 + code boek + ac- 
tion replay. Winkelwaarde f 1299,-, 
mijn prijs f700,-. Tevens te koop: 
NES + 2 joypads + zapper + o.a. de 
spellen Battle of Olympic, Mega Man 
2 en Double Dragon. Winkelwaarde 
f200,-, vraagprijs f175,-. Te koop: 2 
Game Boys + 15 spellen o.a. Wizard 
Warriors, Double Dragon en Castle- 
vania. Winkelwaarde f250,-, vraag- 
prijs f199,95. Of alles samen voor 
f1000,-. Voor meer info Tel.010- 
4529228. 

Te koop: SNES + 2 controllers met de 
spellen: MK, Bubsy, Mario Allstars, F- 
Zero, Super Wrestlemania, Double 
Dragon 5, Tazmania, Nintendo Scope 
16 + 6 spellen, converter en SNES 
gaming. Voor maar f600,-. Inte- 
resse? Bel dan even! Tel.040- 
2854218. E-mailen kan ook op D.cor- 
ben@nl.cis.philips.com. 

Te koop: SNES, 4 spellen: Mario 
Kart, Star Wing, Kl en F-Zero. Kl met 
codes voor elke vechter. Super Nin- 
tendo met 2 joysticks en gebruiks- 
aanwijzing. Tel.0346-266103. Prijs 
240. Vraag naar Philip. 

Te koop: SNES + 2 controllers + Su- 
per Mario World + Lion King. Prijs 
f150,-. Tel.040-2425505, Maarten. 
Te koop: Game Boy + 8 spellen (Su- 
per Mario Land, Tetris, Double Dra- 
gon 1 + 3, Tennis, Tail Gator, Turtles, 
Gargoyles Quest) + vergrootglas. 
Prijs f300,-. Tel.040-2425505, Maar- 
ten. 


Te koop: SNES met 3 controllers, 5- 


player adapter, Super Game Boy met 
twee spellen, en de SNES spellen: 
MK 1, MK 3, Fifa '97, Mickey Mania, 
Street Racer en European Kick Off 3. 
Alles in perfecte staat en met doos en 
handleiding. Prijs f450,-. Tel.010- 
5910587 te Maassluis, Z-H. Vraag 
naar Serge. Ik verkoop niet over de 
post. 

Te koop: Omgebouwde SNES, licht 
beschadigd, de stofklep is weg. Ver- 
der zitten er nog 3 spellen bij MK3, en 
een Super Game Boy met Zelda en 
Marioland 2, 2 controlpads, een scart- 
kabel en een powerkabel. Prijs f300,- 
De prijs is bespreekbaar, spellen niet 
los te koop. Tel.013-4638307, ik heb 
geen vervoer, vragen naar Danny. 

Te koop: SNES met een controller, 
een super advantage joystick en 6 
spellen (Super Mario World, Doom, 
Super Turrican, Donkey Kong 
Country, F-Zero, The Secret of 
Mana). Zo goed als nieuw. Spotprij- 
zen: SNES met drie spellen voor 
f200,-, met vier spellen f250,-, met 
vijf spellen f300,-, met zes spellen 
f350,-. Tel.046-4334231, na 6 uur. 

Te koop: Game Boy met 9 spellen 
(o.a. MK 2, SML 1 +2, NBA Jam, Fifa 
Soccer) + verlichting + alle originele 
boekjes en doosjes. Koen Buzz 
Nr.06-60070253. 

Te koop: SNES + 2 controllers + con- 
verter + de spellen: Super Mario 
World f35,-, MK 2 f65,-, Internat. Su- 
perstar Soccer f65,- (JAP), R-Type 
f50,-, MK 3 f75,- (JAP), F-Zero f35,- 
‚Fatal Fury Special f85,-, Power 
Rangers The Movie f85,- (JAP). Sa- 
men voor f450,-. Spellen zijn niet te 
ruil. Tel.0597-613986, niet tussen 5 
en 7 bellen. Kungi. 

Te koop: SNES (+ 8 maanden oud) 
met 2 controllers en deze 6 top spel- 
len: Int. Superstar Soccer Deluxe 
(nieuw), Super Mario Kart (nieuw), 
Doom (nieuw), Kl (nieuw) + codes, 
SimCity en Super Tennis (nieuw) voor 
f350,-. Tevens te koop: NES met 2 
controllers + pistool en deze 4 spel- 
len: Mario Bros 1 /Duck Hunt, World 
Cup (voetbal), Gremlins 2 en Little 
Nemo Dream Master. Winkelwaarde 
van NES + f350,-. Bij mij voor f100,-. 
Tel.013-5053545. Kevin (omg. Til- 
burg). 

Te koop: Complete SNES met 2 joy- 
pads, opbergdoos en 9 leuke spellen 
zoals Zelda, Mario Kart, Mario All 
Stars. Tel.0165-320375. Vraagprijs 
f225,-. 

Te koopfte ruil: SNES met 8 spellen, 
3 joysticks + een Action Replay en 
een Super Game Boy. Of ruilen tegen 
een Super Nintendo 64 met één joy- 
stick. Tel.0313-427949. 

Te koop: SNES met 2 controllers en 
een topfighter en 7 spellen o.a. Se- 
cret of Mana en Bomberman 1 enz. 
Tel.0318-637008. Na 18.00 uur. Wim 
Onstein. 

Te koop: SNES + 11 spellen + 2 joy- 
pads + 1 joystick + Action Replay 2 + 
Super Game Boy voor f300,-. Zelf 
geen vervoer. Tel.0475-572003, Heel 


(Limburg). 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


00.000 GAMES 


Bel met je modem : 


06-320.230.22: 


Te koop: SNES met 2 controllers en _ 
10 gevarieerde games. Prijs f400,-. 
Ook te koop een Super Game Boy 
f50,- en 4 SNES toptitels: Fifa Soc- 
cer f35,-, Jurassic Park Il f40,-, Kl. 
f45,- en NBA Jam T.E. f55,-. Bij aan- 
koop van al deze spellen Fifa Soccer 
gratis. Alles in goede staat en incl. 
handleidingen. Tel.010-4280437 (Da- 
niël). 

Te koop: Game Boy met 13 spellen 
(o.a. Donkey Kong Land 1, Wario 
Blast, Super Mario Land 2, Wario 
Land, Smurfen, enz.) met accu, ver- 
grootglas, handy tray, ultra sound, 
game genie, tasje, rubberen hoesje. 
Handy sport en Handy sound voor 
f200,-. Tel.0180-422216. Vraag naar 
Dennie. 

Te koop: SNES + 2 controllers + pro- 
grampad + pro action replay 2 + 6 
spellen: Kl, Super Street Fighter 2 
(USA), Clay Fighters 2, Stunt Race 
FX (USA), Starwing, Street Fighter 2 
Turbo (USA). Prijs f499,-. Tel.075- 
6211270. 

Te koop: SNES + 1 controller + 10 
spellen o.a. Zelda, Illusion of Time, 
Secret of Mana, Mystic Quest, In- 
diana Jones. Alles in prima staat. 
Spellen met doosje en handleiding. 
Vraagprijs f400,-. Tel.0543-516402. 
Te ruil: De SNES spellen Micromachi- 
nes en James Bond Jr. Samen te ruil 
tegen: Young Merlin, Secret of Mana 
of Mystic Quest. Tel.0228-519352. 
Vraag naar Bart. 

Te koop voor de Game Boy: Donkey 
Kong, MK, Looney Tunes, Donkey 
Kong Land, Monster Max, Zelda, Sa- 
murai Shodown en andere spelletjes. 
Voor f25,- per stuk. Tel.013-5219388, 
Jimmy. 

Te koop aangeboden: SNES met 2 
joysticks, Super Game Boy en 18 
spelletjes o.a. Donkey Kong 2, 3, Su- 
per Mario 2, Kl, Batman Forever, MK 
3 en vele andere spelletjes. Totaal 
f800,-, losse spelletjes vanaf f50,-. 
Bel Melvin, Tel.010-4221020, Rotter- 
dam. 

Te koop: SNES + 11 spellen en 2 joy- 
pads met o.a. DKC 1 + DKC 2 + DKC 
3, Yoshi's Island, Kl, SMK, Tetris At- 
tack voor f400,-. Tel.0342-420034. 


ALLE nieuwste en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden naar 
jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Te koop: SNES met 2 joysticks + 10 
spellen o.a. Super Mario World, All 
Stars, Kart en Paint en Earthworm 
Jim 2, Kl, Super Star Soccer DeLuxe, 
MK 3, Scoop 6 (schietspel) en Toy 
Story + gratis (4) multi player adapter 
voor een lage prijs nl. f475,-. Tel.020- 
6244973 en vraag naar Dwight. Kan 
je me niet bereiken, piep dan 06- 
60242993 (kosten worden vergoed). 
Te koop: SNES spellen: Terranigma 
f85,-, Illusion of Time f45,-, Zelda 
f50,-, Super Star Wars f35,-, Star- 
wing f35,-, Mystic Quest Legend 
f30,-, The Chessmaster f25,- of rui- 
len tegen: DKC 2, 3, Super Mario 
RPG of Lufia. Alle spellen niet ouder 
dan één jaar en met boekje en doosje 
(behalve Mystic Quest en Super Star 
Wars). Tel.0541-353162 of kom naar 
v/d Heydenstraat 13 in Denekamp. 
Te koop voor de SNES: Mario Allstars 
f50,-, MK 2 f40,-, Turtles Tourna- 
ment Fighters f40,-, Aero the Acro- 
baat 1 f25,-, Aero the Acrobaat 2 
f45,-, Bubsy f25,-, Mega Man X 1 
f25,-, Pro Tennis Jimmy Conners 
f25,-, Illusion of Time f35,-, Mega 
Man X 2 f70,-, Fatal Fury Special 
f35,-. Ik ruil ook twee spellen tegen 
Secret of Mana 2. Tel.070-3106734, 


na 16.00 uur, vraag naar Viktor. 


NEXT LEVEL 
peciaalzaak 


SPELLEN 


Game Boy 

vanaf Fl. 20,00 
Sony Playstation 
vanaf Fl. 29,95 
Sega Saturn 
vanaf Fl. 29,95 
Super Nintendo 


vanaf Fl. 29,95 
Sega Megadrive 
vanaf Fl. 20,00 
PC CD-ROM 
vanaf Fl. 10,00 


Nu op Laserdisc 
10% korting 


Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026 - 4459400 
Zuidsingel 59 Amersfoort 
033 - 4700427 


Temes BE | 


Heh, 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


GEEN POSTORDER 


PC 

Te koop voor CD-ROM: Warwind, he- 
lemaal compleet met doos, weinig 
gebruikt voor f70,-, Alien Odyssey, 
helemaal compleet met doos voor 
f25,-, Myst, niet compleet met doos 
en zonder handleiding voor f15,-. Al- 
les samen voor f95,-. Tel.015- 
2619107, Bart van Wijk. 


Te koop: Normality f50,-, Tekwar 


f40-, Crusader, No Remorse f40,-, 
Megapak 4 (CD-ROM pakket met 10 
spellen o.a. Dragon Lore, Space Ace 
en Panzer General) f40-, Wetlands 
f30-, Dark Forces f20,- en Police 
Quest 4 (Niet SWAT!) f30,-. Alles in 
één koop f250,- (incl. verzendkos- 
ten). Alle spellen zijn op CD-ROM, 
prijzen zonder verzendkosten. Ik ben 
bereid om de helft van de verzend- 
kosten te betalen. Tel.0594-515003, 
Douwe. 


Gezocht: Voor de PC, Silent Service 


2 van Microprose in CD- of diskette- 
versie. Tel.010-4334589, na 18.00 
uur, b.g.g. Tel.010-4790841. 


Te koop: C&C Red Alert, Fifa '97, 


Tomb Raider, Screamer 2, Destruc- 
tion Derby 2, Creatures, Daytona 
USA, Pinball Construction Kit, Syndi- 
cate Wars, Virtua Cop, Toy Story, Shi- 
vers, Helemaal compleet! 2 spellen 
voor f125,- of 3 spellen voor f175, 


Bel Ho-Yin, Tel.0224-298215. 


ar GAMESTORE 


OFFICIAL DEALER: 
PLAYSTATION 


PlayStation 


NEO GEO cp 


Kalverstraat 2-4 
1012 PC AMSTERDAM 


7 DAGEN PER WEEK GEOPEND 


Te koop: CD-ROM spellen: Rally 


Championship, Fatal Racing, GP 2 + 
uitbreiding, Alien Odyssey, Kick Off 
‘96, Kyrandia 3, Reunion, Dark Le- 
gions, Golden 7 (o.a. Larry 5), Ulti- 
mate Domain, Moto Extreme, Nascar 
Racing. Over de prijs worden we het 
wel eens. Bellen na 17.00 uur, vraag 
naar Patrick. Tel.030-6379409. 


Te koop (op CD-ROM): Duke Nukem 


3D (originele versie) + hintboek + 300 
extra levels voor f75,-, Bad Mojo (ori- 
gineel) + handleiding + originele doos 
voor f60,-. Tel.0486-471600 (na 
19.00 uur), vraag naar Florian. 


Te koop: Gabriel Knight 2 (6CD) f75,- 


‚The 11th Hour (4CD) f70,-, The 7th 
Guest (2CD) f40,-, SWAT (4CD) 
f50,-, Ripley's (1CD) f40,-, Star Wars 
2 (2CD) f40,-, ook te koop TM GP 1 
Racing Wheel f150,-, alles inclusief 
doosjes en handleiding als nieuw. Al- 
les in één koop f425,-, thuis bezorgd! 
Tel.0343-431678 (Martijn). 


Te koop: 486 DX2, 66 met 24 Mb 


RAM, 1x 850 HD + 1x 540 HD. 2x 
speed CD-ROM, 2x 1.44 disk drive, 
16 bit geluidskaart met wavetable, 
16.7 mjn. Kl. SVGA kaart + monitor, 
muis en toetsenbord, 80 watt boxen, 
IBM printer en zeer veel games en 
software. Prijs f2000,-, alles zo goed 
als nieuw. Tel.0345-599303. 


Gevraagd voor de PC: Een VGA mo- 


nitor, niet te duur. Tel.050-5265389, 
Jeroen of mail naar: 
Henk.hka@net.HCC.nl. 


Te koopfte ruil voor de CD-ROM: Fifa 


Soccer '96 compleet met doos en 
boekje voor f40,-, of ruilen tegen: Z, 
Destruction Derby 2 of Grand Prix 2. 
Tel.023-5391180, Alex de Custer, 
Santpoort-Noord. Antwoordapparaat? 
Gewoon naam en telefoonnummer 
inspreken, dan bel ik later terug. 
Geen vervoer. 


Te koop: Gabriel Knight 2; The Beast 


Within. Originele verpakking en doos 
zgan. f65,-. Tel.072-5111344, Alk- 
maar, Dick. 


Te koop: PC, merk Dell, 486, 66 Mhz, 


8 Mb intem geheugen, CD-ROM 4- 
speed, kleurenscherm + handleiding. 
Prijs f1150,-, bellen ma t/m vrij na 
18.00 uur. Tel.075-6842631, Oost- 
zaan. 


Te koop: CD-ROM spellen o.a. Thun- 


derscape, USS Ticonderoga en Cy- 
clemania, alledrie met doos van f45,- 
voor f25,- nog aardig nieuw. Ook nog 
demo CD's f10,- per stuk met o.a. de 
spellen Duke Nukem 3D, Kart Race, 
Descent 2, HardBall 5 en nog vele 
andere. Nu alles in één koop voor 
f35,-, alles nog in goede staat. 
Tel.023-5382003, vraag naar Khalid. 


Te koop: PC spellen: Delta V f60,-, 


Infemo f30,-, Space Quest 4 f35,-, 
Duke 3D f35,-, MK 3 f35,-, MK 1 
f30,-, Jackjazz Rabbit f30,-, Fatal 
Racing f35,-, Doom f20,-, Wacky 
Wheels f20,-. Alle spellen per post. 
Tel.0341-261606 (vragen naar Cees). 


Te koopfte ruil: De spellen Phantas- 


magoria, Duke Nukem 3D, GK 2 
(The Beast Within), Shivers, 11th 
Hour, 7th Guest, Creature Shock, 
Dreamweb en Outpost. Het liefst rui- 
len tegen de spellen: M.A.X., M.D.K., 
Tomb Raider, C&C Red Alert, KKND, 
Phantasmagoria 2 en/of andere toffe 
spellen. Tel.0315-632181 (vraag naar 
Sjoerd). 


Te koop: Hexen f50,-, Outpost f30,-, 


beide in doos incl. handleiding en 
Dune 1 f20,- of te ruil tegen andere 
mooie spellen zoals MK 2, MK 3 en 
Warcraft 2 (eventueel 2/3 van mij te- 
gen 1 van jou) alles in goede staat. 
Tel.0548-611307, Mischa. 


Gezocht: Het spel Galaxy. Marc 


Tel.024-3563632 (na 17.00 uur). 


Te koop: 486 DX 40, 8 Mb RAM, 170 


Mb HD, 2-speed CD-ROM, 16-bits 
soundblaster, Oak SVGA kaart, 
SVGA monitor, toetsenbord, muis. 
Prijs f999,-. Tel.040-2425505, Maar- 
ten. 


Te koop op PC CD-ROM: Settlers 2, 


F22 Lightning 2, Red Alert, EF 2000, 
Flying Corps en Fury 3, alles inclusief 
doos en handleiding. Eventueel ruilen 
tegen Area 51 en Screamer 2 of an- 
der tof nieuw spel. Tel.078-6771233, 
vraag naar Niall. Na 16.00 uur. 


Te koop: Wie wil Detroit op CD-ROM 


met handleiding kopen, voor f19,95. 
Floris. Tel.077-4632533 (geen ver- 
voer). 


Te koop: SoundBlaster 32 PNP, 16 


bits geluidskaart met Wave-Table. 
Prijs + f150,-. Tel.0162-522267. Na 
16.00 uur. 


Te koop voor CD-ROM: AH-64 D 


Longbow incl. doos en boekje. 
Zga.n. (+4 maanden), vraagprijs 
f65,-. Tel.074-2770612. 

Te koop gevraagd: MK 3, UMK, MK 
Trilogy. Liefst alles in doos met hand- 
leiding. Prijs valt te bespreken. 
Tel.0032-089867092. Vragen naar 
Kristof. 


Te koopfte ruil voor de PC CD-ROM: 


Het spel Rise of the Robots op CD- 
ROM voor f40,- of ruilen tegen een 
ander chill spel. Tel.070-3259921 
(Sven). 


Te koop: Compaq Presario 7210, 


Pentium 75, 4-speed CD-ROM, 16 
Mb EDO ram, 850 Mb Harddisk, 
Soundblaster Pro 16 + boxen, nog 
2,5 jaar fabrieksgarantie en heel veel 
software (o.a. Win '95). Prijs f2149,-. 


Tel.073-6563068 (omg. Den Bosch). 


Te koopfte ruil voor PC CD-ROM: 


Nascar Racing f40,-, The Ultimate 
Doom f65,-, Drie demodisks f5,-. Op 
diskette: Hugo's Who Done It f10,-. 
Alle originele versies. Met doosjes en 
handleidingen. Of ruilen tegen C&C, 
C&C Red Alert, Settlers 1 of 2. Geen 
vervoer. Tel.035-5254034 (alleen na 
vieren) vraag naar Steven. E-mail. 
vdl.xs4all.nl. 


Te koop voor PC CD-ROM (dus niet 


te ruil): Duke Nukem 3D f70,-, Crusa- 
der: No Regret f80,-, WipeOut f60,-, 
Mechwarrior 2 f70,-, Wing Comman- 
der 3 f70,-, Little Big Adventure f50,-, 
Syndicate Wars f80,-, Syndicate + 
Syndicate plus f50,-, Myst + speel- 
gids f70,-. Alles in 1 koop voor f525,- 
„Tillon, Tel.040-2523829, Eindhoven. 


Te koop: Compaq prolinea, pentium 


75 Mhz, 680 Mb Harddisk, 8 Mb in- 
tem geheugen, soudblasterkaart, CD- 
ROM 8x-speed, Diskdrive 3.5, VGA- 
Kleurenmonitor, Extem modem 14K4, 
muis. Documentatie, Windows '95, 
Microsoft-office, Smartsuite etc. 5 
maanden oud. Vraagprijs f1975,-. 
Tel.070-3630697. 

Te koop gevraagd (alleen op CD- 
ROM): Tomb Raider, Red Alert, Duke 
Nukem 3D, G.P.2, Quake. Alleen voor 
een redelijke prijs! Tel.077-3516645. 
Robert (na 19.00 uur). 

Te koop op CD-ROM: USS Ticonde- 
roga, Cyclemania en Thunderscape. 
Per stuk f25,- of alles voor f65,-. Als 
je alles neemt dan kan je kiezen uit 
de volgende share-ware CD's: MDK 
of CD-Gameplay (feb '97) met o.a. 
Destruction Derby, Alien Trilogy, Blast 
Chamber en nog veel meer! Zwolle, 
Tel.038-4539459, Rick. 

Te ruil op CD-ROM: Cyclemania, 
USS Ticonderoga, Thunderscape, 
Red Baron. Alles met handleiding. Al 
mijn spelletjes ruilen tegen jouw: Red 
Alert of Lords of the Realm 2. Tel.070- 
3913964 (Mark). 

Te koop: 2 80 Watt Trust boxen voor 
de soundblaster, met kabels voor 
f60,-. Vraag naar Erik. Tel.040- 
2536221, Veldhoven. 

Te koop: Zeer mooie PC Pentium 
166, 16 Mb RAM, 1,8 Gb HDD, 8- 
speed CD-ROM. Geluidskaart, muis, 
toetsenbord, 2 Mb video kaart en een 
heel mooi 17'inch beeldscherm. Ge- 
heel compleet, met veel spellen en 
software. Prijs f3350,-. Tel.0487- 
562527, Alphen, Jefta. 

Te koop voor de PC: Het spel Duke 
Nukem 3D compleet met doos en 
handleiding evt. met codes. Nieuw- 
prijs f80,-, vraagprijs f50,-. Tel.0513- 
413321. 

Te koop voor de Macintosh: 3 CD- 
ROMS: Hell a Cyberpunk Thriller, 
Star Wars Dark Forces, Wing Com- 
mander 4. Alles nog netjes in doos en 
compleet met handleiding. Prijs f50,- 
per stuk, alles in één koop voor 
f140,-. Tel.010-4205088, vraag naar 
Paul. 


Te koop op CD-ROM: Rott f25,-, 7th 
Guest f20,-, 11th Hour f35,-, Settlers 
2 f55,-, Maddog f25,-, The Ultimate 
Doom f35,-. Dit alles met originele 
doos en handleiding. De games hier- 
onder hebben helaas geen boekjes 
meer: EWJ 1 f20,-, Warcraft 2 f25,-, 
Strife f30,-, Conquest of the New 
World f40,-, Duke (full CD) f45,-, 
Offensive f35,-, Mayhem f40,-, Lem- 
ming Paintbal f25,-, Witchaven 2 
f25,-, Micro Machines 2tt f30,- en 
heel veel andere. Tel. 033-4943200, 
|vo in Leusden. 

Te Koopfte ruil: De CD-ROM spellen: 
Mijn Frankenstein f15,-, C.l.T.Y. 2000 
f20,-, Cyberwar f20,-, Wetlands 
f20,- of Full Throttle f20,- ruilen te- 
gen jouw: Need for Speed, Duke Nu- 
kem 3D, Settlers 1 of 2, Ultimate Soc- 
cer Manager 1 of 2, Civil War of een 
ander leuk spel. Tel.030-2888272, 
Wouter (Utrecht). 

Te koopfte ruil: Op CD-ROM: Nascar 
+ handleiding f35,-, Virtual Pool f15,- 
‚Dark Passages 2 + handleiding en 
doos f15,-, Civnet + Civilization 2 
Demo f15,-, Red Alert Conqueror's 
Editions + doos f25,-, Comix Zone 
f25,-, Ecco the Dolphin f20,-. Micro- 
foon van Creative Labs. Gezocht: 
Screamer 2, Need for Speed S.E., 
Destruction Derby 2, Crusader No 
Remorse, Comanche en andere 
gave spellen. Over de prijzen kan ge- 
sproken worden! Tel.013-5284877, 
Maarten. 

Te koop: Op CD-ROM: Rise ofthe 
Robots, nog nieuw voor f90,-, Simto- 
wer f75,-, Caesar 2 f75,-, Football Li- 
mited f50,-, Sport Games Copedium 
f25,-. Op schijfjes: Fifa Soccer, Out- 
post, Prem. Manager 2, Prem. Ma- 
nager 3 en nog veel meer. Over de 
prijs worden we het wel eens. Voor 
meer informatie: bellen tussen 17.30 
en 18.00 uur, Tel.0528-373088, vra- 
gen naar Jos. 

Te koop: De CD-ROM spellen C&C + 
C&C Red Alert voor maar f100,- sa- 
men. Tel.0342-420034. 


NE Dame 


Te koop/te ruil voor PC CD-ROM: 
Tomb Raider, Grand Prix 2, Fade to 
the Black, Pirates Gold, Ecstatica, 
Dust: A Tale Of The Wired West en 
nog enkele andere. Bij alle adventu- 
res zit een volledige walktrough. Alle 
CD's zijn onbeschadigd en in origi- 
nele verpakking. Tel.(32)015206625, 
na 19.00 uur, Thomas, Mechelen. 

Te koop voor CD-ROM: Sensible 
Soccer f10,-, Streetfighter f15,-, 
Hakkûh en Mixen (net uit, zelf hard- 
core maken, spel uit Amerika) f20,-, 
Grand Prix 2 f25,-, Duke Nukem 3D 
f25,-. Harold, Tel.0316-268923, Dui- 
ven. 

Te ruil voor CD-ROM: Mijn Destruc- 
tion Derby tegen 1 van deze spellen: 
Creatures, Power F1, Destruction 
Derby 2, SWOS, Afterlife, Settlers 2 
of C&C. Tel.030-6563462 (Emst). 

Te koop: Destruction Derby 2 voor de 
PC in perfecte staat en weinig ge- 
bruikt, in originele doos met handlei- 
ding voor f70,- of ruilen tegen MDK 
of Tomb Raider in doos met handlei- 
ding. Tel.071-3415608 en vraag naar 
Dirkjan, na 17.00 uur bellen a.u.b. 
Geen post of vervoer. 

Te koop voor de CD-ROM: Dark For- 
ces f15,-, Rebel Assault f15,- + Star 
Wars 5: The Empire Strikes Back vi- 
deo. Tel.046-4851371 (Bjom). 

Te koopfte ruil: Mijn Ripper (6 CD's) 
tegen jouw Destruction Derby (CD- 
ROM), Mijn C&C: Red Alert tegen 
jouw Harvester of Gabriel Knight 2. 
Tel.0513-633184 (Heereveen) vragen 
naar Foppe. 

Te koop: PC 486-SX33 Miditower, 8 
Mb RAM, 245 Mb harde schijf, 14: 
Kleurenmonitor, 6-speed CD-ROM, 
geluidskaart mad 16 pro, soundblas- 
ter pro, toetsenbord, muis, veel soft- 
ware geïnstalleerd op harde schijf 
o.a. win 95, Dos 7.0, Day of the Ten- 
tacle, Indycar Racing |, Wolf 3D enz. 
Vraagprijs f1200,-. Tel.072-5612458. 
Te koop op CD-ROM: Survival f25,-_ 
& Z f50,-. Beide met doos en hand- 
leiding. Tel.024-6777211. 


POSTBUS 1379 


9701 BĲ 
GRONINGEN 


INRUIL, INKOOP EN VERKOOP PER POST! 


PLAYSTATION 1 2 3 
ACTUA SOCCER 

ADIDAS POWER 5 

AlR COMBAT 

AUEN TRILOGY 

BLAZING DRAGON 

CRASH BANDIK 

Semcom 


TOSHINDEN 
TOSHINDEN 2 
TwistED METAL 


Doa Staes 

DESTRUCTHON D 

DiscworLD 
OOM 

EXTREME Games 

FORMULA SATURN 

FADE TO BLACK Bua 

Fira 96 5 Crocrwork kn 

Gex CLoCKWORK KN2 

Jonny Baz. 

JUMPING FLASH 

Loanen 

Lont soLDIER 

Mx 3 


WipEout 
Wiptourt 2097 
Wwr 


NBA jam TE 
NEED FOR SPEED 
Orr worLD 
Power sERvE 
Psychic DET. 
Rarman 
RESIDENT Evi 


Uurmart mx 3 
PANZER DRAG. 
PANZER DRAG.2 
SEGA RALLY 
STREET £ ALPHA 
TOSHINDEN 
VIRTUA FIGHTER 
VIRTUA FIGHT. 2 
Wiptour 


STREET F ALPHA 
STREET f ALP. 2 


PLAYSTATION 
BROKEN SWORD 
COMMAND & CON 
CoorBoRDERS 
CRASH BAND. 

Desr. oersy 2 


FINAL DOOM 
HARDCORE 4x4 


Sim ciTy 2000 
STAR GLADIATOR 
Tonat No 1 
TOME RAIDER 
Tunntu 81 
Twisteo MIETAL2 
Wiptour 2097 


SATURN NIEUW 
Commano & CON 129 


Toms RaDeR 
Tune BĲ 
Virrua cop 2 
Virtua HGHT. 2 


90 65 45 W.W. soccer 


BEL NU VOOR ONZE GRATIS CATALOGUS ! 


KOLOM 1 Dr 15 DE VERKOOPPRIJS VAN HET SPEL 
KOLOM 2 Dr 


T BEDRAG KRIJG IE ALS JE INRUILT OP EEN GEBRUIKT SPEL 


KOLOM 3 Dir BEDRAG KRIG JE ALS IE DIT SPEL AAN ONS VERKOOPT Of INRUILT TEGEN EEN NIEUW SPEL 
TEVENS SUPER NINTENDO EN MEGADRVE, GEEN USA / JAP sptuLEn! 


0O50-31126 


32 VN 


Te koop: 486 DX-2, 80 Mhz, 12 Mb 
RAM, 250 Mb HHD, FDD 3,5. Prijs 
f550,-. 2-speed CD-ROM. Prijs f55 
Alles in één koop voor f600,-. 
Tel.026-3342715. 

Te koop: PC 486DX4 133 Mhz, 1 Mb 
video geh., 15° VGA, 8 Mb int, 835 
Mb HD, BX CD-ROM, 16 bits stereo 
soundblaster + 120 Watt speakers 
(en 1 40 Watt), modem (supra plus 
9600 bps), Windows '95 plus (event. 
Microsoft Office), Keyboard & muis, 
10 CD-ROM's, Norton Utilities, Antivi- 
rus, Navigator & Commander. Prijs 
f1750,-. Na 6 uur Tel.0591-311549 
(Zwartemeer, Drenthe). E-mail: 
Mkai@freemail.nl. 

Te ruil voor de CD-ROM: Mijn Actua 
Soccer tegen jouw Tomb Raider of 
Screamer 2 of Virtua Cop of een an- 
der tof spel. Tel.0516-513244. Vraag 
naar Meint. PS: Heeft iemand ook de 
passwords van Kings Quest 6? 

Te koop: Larry 1 (VGA), Larry 2, 3, 5 
en 6 + Larry Casino Games en Lany 
Pinball (met doos en boek) f35,-, FX 
Fighter f25,-, Nascar Racing (met 
boek) f20,-, Bloodnet (met boek) 
f20,-, Syndicate (met boek) f20,-, 
US Nawy Fighters (met boek en 
doos) f25,-, Bioforge (met boek en 
doos) f25,-, MK 3 (met boek en 
doos) f35,-. Al deze spellen zijn in 
perfecte staat (alles CD-ROM). Deze 
spellen zijn tevens te ruil, eventueel 2 
tegen 1 tegen de volgende spellen: 
Command & Conquer Red Alert 
(meest gewild), Crusader No Regret, 
Time Commando, MK Trilogy of een 
ander fantastisch spel, ze moeten wel 
in goede staat zijn. Tel.020-6799619. 


Vraag naar Amad. 


Ss EE GG A 
Te koop: MegaDrive + 2 3 buttons 
joypads + 2 6 buttons joypads + 7 
spellen (MK 2, 3, Mickey Mania, Lion 
King, Sonic 2, Sonic and Knuckles en 
Etermal Champions). Alles compleet 
met hoesjes + handleiding voor 
f215,-. Tel.024-3772470, Loc (omg. 


Nijmegen). 


DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 
ANTWERPEN (B) 


Hoogstraat 1 
Haagdijk176 
Offerandestraà 


Te ruil: Sega 8 bit + 1 console, 1 joy- 


stick, geweer en 19 spelletjes (o.a. 
Spiderman, Moonwalker, Altered 
Beast, Strider…), tegen jouw Mega- 
Drive + 1 console en het spel UMK 3 
of MK 3 of 2 andere leuke spelletjes. 
Tel.014/312746 na 16.30 uur en 
vraag naar Bert Roofthooft (België). 
Te koop: MegaDrive Il + Sega CD Il + 
11 spellen f499,- (alles net nieuw). 
Tel.030-2290642. 

Te koopfte ruil: Game Gear met 7 
spellen (Sonic 2, MK 2, Sonic Spin- 
ball) + netadapter en accu voor 2,5 
uur. Alles in één koop voor 2500 Bfr. 
of f130,-. Spellen ook apart te koop 
voor 500 Bfr. of f25,-. Of alles ruilen 
tegen MegaDrive Il met 1 of 2 control- 
lers en min. 1 spel. Tel.011-541929 
(België). Vraag naar Dirk. (Vervoer in 
de omgeving van Lommel) Niet tij- 
dens de schooluren bellen a.u.b! 

Te ruil voor Satum: BUG! (USA) rui- 
len tegen jouw: Wing Arms, Mysteria, 
SimCity 2000 of Off World Interceptor 
Extreme. (Spellen liever Europees, 
maar Amerikaans kan ook). Tel.0594- 
515944, Rinke, Leek, nabij Gronin- 
gen. Ruilen kan ook per post. 

Te koop: Game Gear + adapter + tas 
+5 spellen: Sonic 2, Chakan, Won- 
derboy, Columns, MK 2. Nu voor 
f100,-. Tel.073-5218331, Rosmalen. 
Na 18.00 uur. 

Te koop: MegaDrive met 19 spellen, 
o.a. (MK 2, Comix Zone Lemmings 2) 
+ 2 joypads, en een super stick + alle 
codes voor MK 2, + Game Genie en 
boek. Prijs f425,-. Tel.024-3785795. 
Vraag naar Jeroen. 

Te koop: Game Gear met 1 spel: So- 
nic Chaos met vergrootglas en tasje 
voor f50,-. Tel.0180-422216. 

Te koop: MegaDrive, Game Gear, 
Master System Il met ruim 25 spellen 
o.a. Virtua Racing, Sonic, Triple Trou- 
ble, MK 2, Sonic Chaos, Urban 
Strike, Ecco 2, Ristar, Zool. Alles 
compleet met doos en boekjes. Inte- 
resse? Tel.0255-522386, Matthijs (IJ- 
muiden). Eventueel ook los te koop 
voor spotprijzen. 


Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 


13 MegaDrive spellen (o.a. Fifa Soc- 
cer ‘9 en 97, Streets of Rage 3, De- 
sert Strike, Theme Park) + master 
system converter met 2 master sys- 
tem spellen (Klax, James Pond) + 
Game Genie + MegaDrive spelletjes- 
boek voor f400,-. Tevens te koop 
voor Game Gear: opbergkoffer, adap- 
ter, 17 spelletjes. Prijs in overleg. 
Tel.0544-373583, vraag naar Pascal 
of Michel. 

Te koop: MegaDrive + Gamepad en 
joystick + 10 spellen o.a. Comix Zone 
Kick Off 3, Gauntlet 4 + voetpedaal 
en boek met cheats. Tel.030- 
2961412, na 4.00 uur. Prijs f300,-. 
Te koop: MegaDrive + 6-pad + spel- 
len MK 3, Mega Games 2, Double 
Dragon 3, Sonic 1, F22, Ghostbus- 
ters, Sunset Riders. Prijs overeen te 
komen. Tel.03/5426017, België. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
+ handleiding + power tips boek + 11 
spellen o.a. Aladdin, James Bond, 
The Hulk, Speedy Gonzales, Mickey 
Mouse, Basketball enz. Spellen met 
hoes en boekje. Alles in zeer goede 
staat. Prijs f600,-. Tel.0318-529791, 
Ameet (prov. Utrecht). 

Te koop: MegaDrive met 3 control- 
pads (1 zes knops) met 5 spellen: 
Theme Park, MK 3, Fifa Soccer '96, 
Populous, Mega Game 2 (3 in 1). 
Voor f275,-. Tel.023-5632922, Hoofd- 
dorp. 

Te koop: MegaDrive II, 2 controlpads 
+5 spellen en gratis codeboek. Prijs 
f200,-. Tel.010-4950143. Raaij. 

Te koop: MegaDrive met 6 spelletjes 
o.a. Sonic and Knuckles, Bloodshot, 
Earthworm Jim, Spiderman enz. 
Twee joypads en een joystick. Prijs 
f280,-. Tel.0299-422590 (Purme- 
rend). 

Te koop: MegaDrive Il met 1 (6 but-_ 
ton) joypad (in goede staat), 12 spel- 
len o.a. Streetfighter (S.C.E.), Maxi- 
mum Camage, Fifa '96, Sunset 
Riders, Two Crudes Dudes, Comix 
Zone, Space Harrier 2, Kick Off 3, 
UMK 3 en nog veel meer mooie spel- 
len, sommige met boek, andere niet. 
Game Genie met codeboek (in 
goede staat) alles in 1 voor f400,-, 
spellen ook los te koop voor f50,- per 
stuk. Hieu Phan, bel tussen 20.00 en 
21.00 uur, naar Tel.0517-413856. 
(Geen vervoer). 

Te koop voor Satum: UMK 3 en Bat- 
tle Arena Toshinden Remix. In goede 
staat. Allebei te ruil voor Virtua Cop 2 
+ Gun of een Game Gear met Shi- 
nobi 1 + 2. Bel na 18.00 uur naar 
Michiel Hoogerwoord. Tel.0313- 
651966. 

Te koop: MegaDrive Il met als extra — 
een Honey Bee Joystick. Met 8 spel- 
len Clayfighter, Mr. Nutz, Zool, 
Quackshot, Sonic 3, Sonic & Knuck- 
les, Toejam & Earl 1, Toejam & Earl 2. 
Alles in één koop f350,-. Tel.010- 
4519025, bellen na 5 uur. 


Gevraagd: Help! Ik ben al maanden 


op zoek naar het spelletje True Lies 
op de Sega. Ik ben bereid f60,- te 
betalen of om het te ruilen tegen: 
Ecco 2, Maui Mallard. Tel.0180- 
410180. Vraag naar Youri. 

Te koop voor MegaDrive: MegaDrive 
f70,-, 32X f80,-, Sonic 3D en 
Wrestle Mania f60,-, Toughman Con- 
test 32X, Virtua Racing Deluxe 32X, 
Doom 32X, Vectorman, Comix Zone 
en Psycho Pinball allemaal f35,-. 
Eartworm Jim, Clayfighter, Streetfigh- 
ter S.C.E. allemaal f25,-. Rolling 
Thunder Il f15,-, Fire Streetfighter 
Joypad en Tegniche Turbo Joystick 
f20,-. Tel.050-3012604 (Zuidwolde, 
Groningen). 

Te koop: MegaDrive 2 met 3 joysticks 
en een Game Genie met codeboek 
en 7 spellen: MK 3, Fifa '97, Asterix, 
Fifa '95, Streets of Rage 3, Crash 
Dummies, Daffy Duck goes Holly- 
wood. Tel.040-2571214, na 8 uur. 

Te koop: Satur + 2 controllers + 6 
spellen (o.a. Virtua Fighter 2 en UMK 
3). Alles is compleet met boekjes en 
snoeren + scartkabel voor scherper 
beeld + antenne aansluiting. Prijs 
f900-. Tel.0118-612546. 

Te koop voor MegaDrive: Sonic 2 
f40,-, World of Illusion f45,-, Tale 
Spin f40,-, Golden Axe 2 f40,-, Taz- 
Mania f40,-, Ecco the Dolphin f50,-, 
Crash Dummies f45,-, Menacer met 
6 spellen f50,- en Mega Games 2 
met de spellen Golden Axe, Street of 
Rage, The Revenge of Shinobi voor 
f50,-. Tel.0183-443752. Giessen, zelf 
ophalen, Rinco. 

Te koop: MegaDrive met één normale 
controller en één met zes knoppen en 
vier spellen: Taz Mania in Escape 
from Mars, MK 2, Sonic, Empire of 
Steel. Ik heb ook een Game Genie. 
Tel.075-6171606, Zaandam. 

Te koop: Splintemieuwe MegaDrive 
met 1 6-knops joystick en 3 topspel- 
len erbij, Maximum Camage, Flash- 
back en Street Racer. Alles is i.z.g.st. 
compleet met doosjes en boekjes. 
Vraagprijs f225,-. Voor degene die 
het wil, is er ook nog een spel zonder 
doosje. Tel.0294-285184, Abcoude 
(vlakbij Amsterdam). 

Te koop: MegaDrive incl. 29 spellen 
o.a. Sonic en Knuckles, Fifa '96, 
LS.S. Deluxe, Batman Forever + con- 
verter + Game Genie + Menacer (+ 6 
spellen) voor f450,-, + gratis 7 PU's + 
het blad Sega Pro. Tel.020-6114581 
(Amsterdam), na 17.00 uur, vraag 
naar Niels. 

Te koop: MegaDrive, alle aansluitin- 
gen, extra scartkabel, 1 controlpad, 1 
joystick, Mastersystem-converter, 
Menacer (=geweer voor de Mega- 
Drive) + 16 spellen o.a. MK 2, Jungle 
Strike, Tazmanian Devil, Sonic 2. 
Voor maar f299,-. Tel.0515-521550, 
Maarten, Goënga (Friesland). 

Te koop: MegaDrive met de spellen: 
Maximum Camage f30,-, MK 2 f40,- 
‚MK 3 f50,-, Sonic 2 f20,-. Alles 
compleet met boekjes en doosjes. 
Alles in één koop voor f 140,-. 
Alkmaar, vraag naar Nico. Tel.072- 
5612968. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSION* 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, 
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 


email; dimplus@worldaccess.nl 


NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


Te koop voor Satum: Virtua Cop met 
Virtua Gun f100,-i.z.g.st. Marc 
Tel.024-3563632 (na 17.00 uur). 

Te koop: MegaDrive + 4 spellen (alle 
met doosje en boekje) + 4 wayplay 
(aansl. Voor 4 joypads) + 4 joypads 
(waarvan 2 x 6 button) + Sega hint- 
boek voor f195,-. Tel.076-5610159, 
Loek. 

Te koop: 8 Mega-CD spellen (o.a. 
Batman Retums, Double Switch en 
Wonderdog), Amerikaanse en Euro- 
pese + demo-cd in één koop voor 
f125,-. Eventueel ook converter voor 
Mega-CD te koop voor maar f20,-. 
Tel.076-5610159, Loek. 

Te koop: Satum, 2 controllers en 4 
games: Nights, Daytona USA, Victory 
Goal en Virtua Fighter Remix, alles in 
perfecte staat en met dozen en boek- 
jes. Vraagprijs f600,- of anders in 
overleg . Tel.0499-372738 of e-mail: 
106406.3125@compuserve.com. 
Best, Jorge. 

Te ruil: Van de Game Gear, mijn 
Streets of Rage met boekje en ver- 
pakking tegen jouw Sonic van de 
Game Gear (graag met boekje). 
Tel.0223-622295, vraag naar Marten 
Visser. 

Te koop: Metal Head 32X voor f50,-. 


Tel.013-5286890, vraag naar John. 


PLAYSTATION 
Te koop: Resident Evil, Pandemo- 
nium en Tomb Raider. Per stuk f90,- 
vaste prijs. Alledrie tegelijk voor 
f250,-. Tel.030-2931602 (liefst omg. 
Utrecht). 

Te koop: Crash Bandicoot, Wing 
Commander 3 en WipeOut. Origineel 
met handleiding. T.e.a.b. Tel.030- 
2970603. 

Te koop: PlayStation + 2 joypads + 
memorycard + demo cd + Fifa '97 + 
DD 2. Slechts 2 mnd. Oud. Met origi- 
nele verpakking. Prijs f750,-. 
Tel.0117-372195. 

Te koop: PlayStation met 8 spellen: 
DD 2, SFA 2, Tekken 2, Toshinden 2, 
Samurai Shodown 3, Gunners He- 
aven, Die Hard Trilogy en MKT met 
Groot Tipboek, 2 controllers, Mem. 
Card, Extra Scartkabel. Vraagprijs 
f1000,- (dus zeker geen vaste prijs). 
Tel.040-2525316, Marc, Eindhoven. 


Te koop: Cobra Gun voor PlaySta- 
tion/Satum (is beschreven in de PU 
van December 1996) + 2 ‘gun'-spel- 
len Horned Owl (anime-spel met 
graphics van Masamune Shirow) én 
Area 51 voor f150,-. Verder nog té 
koop: Philosoma (JAP) f30,-, Space 
Griffon VF-9 (USA) f40,-, The Need 
for Speed (USA) f40,-, Dragon Ball Z 
(anime-spel, JAP) f30,-, Ninku 
(anime-spel, JAP) f30,- en Rage 
Racer (= Ridge Racer 3, JAP) f50,-. 
2 Sony Memorycards voor f60,-. Ook 
heb ik nog PlayStation Magazines 
met demo cd liggen die ik voor 
f12,50 verkoop. De nummers zijn: 4 
Um 14 (m.u.v. 7). Tel.0165-567609, 
Randy Reith (Roosendaal). Na 17.00 
uur. (Ik heb zelf geen vervoer.) 

Te koop aangeboden: NBA in the 
zone 2, Adidas Power Soccer, Tos- 
hinden 2 + 3, Crash Bandicoot, Tek- 
ken 2, Fifa '97, Soviet Strike, Lomax, 
Resident Evil, Soul Edge en andere. 
Prijs vanaf f35,-. Tel.06-59600653. 
Te koop: PlayStation + 2 joypads + 
memory card + 2 demo cd's + spel: 
Lone Soldier f400,-. De losse spel- 
len: Lone Soldier f45,-, Battle Arena 
Toshinden f65,-, Tekken 2 f85,-, MK 
Trilogy f100,- (alles net 2 maanden 
oud). Alles bij elkaar f650,-. Tel.0546- 
814196, Carlo Karssen (Almelo). Bel- 
len na 15.00 uur. Ik heb geen vervoer. 
Te koopfte ruil: Destruction Derby 
f65,- of ruilen tegen Resident Evil of 
ander leuk spel. Tel.072-5111344, 
Alkmaar, Dick. 

Te koop: Ridge Racer Revolution 
f75,-, Destruction Derby 1 f65,-, 
Shellshock f55,-, Aquanauts Holiday 
f75,, Tekken 1 f65,-. Tel.071- 
5323393, vraag naar Rolf. Na 16.00 
uur, behalve in het weekend. 

Te koop: PlayStation + 3 spellen + 
demodisc + memorycard + 2 joypads 
+ garantie. Prijs f450,-. Tel.072- 
5613471, vraag naar Niels. 

Te ruil gevraagd: Destruction Derby, 
Motortoon GP 2, Jumping Flash 2 te- 
gen jouw Tomb Raider of een ander 
leuk spel. Tel.0229-213954 (vraag 
naar Danny). 

Te ruil voor PlayStation: Assault Rigs, 
Novastorm en Streetfighter The Mo- 


vie. Tel.0320-248357. Lelystad. 


Te koop: PlayStation + spel naar Te 
koop: PlayStation (gekocht nov '96) + 
2 controllers + memory card + 8 spel- 
len: Tekken 1 + 2, WipeOut 1 + 2, 
Star Gladiator, Crash Bandicoot, 
Tomb Raider, Ridge Racer Revolu- 
tion. Incl. Demo Disk, AV en R.F.U. 
kabel, alle boekjes voor spellen. 
Zgan. spellen worden niet apart 
verkocht. Originele prijs: f1713,60. 
Vraagprijs f950,- (of lager). Dennis 
van Mierlo, Kievitmeen 132, 3844 XK 
Harderwijk. 
Te koop: PlayStation met 2 controllers 
+ memorycard + 11 spellen o.a. Com- 
mand & Conquer, Resident Evil, For- 
mula One, Crash Bandicoot enz…. + 
9 demo cd's. Prijs f900,-. Tel.0187- 
492377, vraag naar Christian. 
Te koop: PlayStation met 11 spellen + 
2 controllers + memorycard + 9 de- 
mo's voor f900,-. Tel.0187-492377. 
Te koop: PlayStation + kleurenmoni- 
tor + 5 spellen (o.a. Die Hard Trilogy 
en Adidas Power Soccer) + 14 speel- 
bare demospellen met o.a. 3 speel- 
bare levels van Alien Trilogy. Alles in 
één koop voor f800,-. Tel.0341- 
425437. Herman, na 18.00 uur. 
Te koop/te ruil: Toshinden 2, The 
Need for Speed voor f70,-, Tekken, 
Raven Project voor f40,-, Zero Di- 
vide, Krazy Ivan voor f45,-, Parodius 
voor f55 -. Tel.077-4631484, Paul. 
Te koop: Omgebouwde PlayStation + 
2 joypads + memory card + 7 spellen 
(Tekken 2, Tomb Raider, Formule 1. 
Vraagprijs f650,-. Bellen tussen 
18.00 en 19.00 uur. Tel.035-6836263. 
Te koopfte ruil: Total NBA '96, 1 week 
oud voor f100,-. Of ruilen tegen: 
Jomb Raider, Resident Evil of een an- 
der mooi spel. Tel.0313-427949. 
Te koop: PlayStation + Rayman en 
demo cd + Scartkabel + Joypad, 
nieuw in doos voor f400,-. Tel.0518- 
462126. 
le koop: PlayStation met 6 spellen 
(Shockwave Assault, WipeOut, Fade 
to Black, Loaded, MK 3, Tekken) + 2 
Ì s + memorycard + scartkabel + 
2 demodisks (Demo 1, Alien Trilogy). 
les in perfecte staat en met boekjes 
r f950,-. Vraag naar Erik. Tel.040- 
(2536221 in Veldhoven. 

e koop: NBA Live '96 f55,-, Inte. 
Track & Field f55,-, 11 demo cd's 
(PlayStation Magazine) f2,50 per 
'stuk. Alles met doos en handleiding. 

voor f100,-, moet ik gewoon 
ijt. Tel.0182-615618, Waddinx- 
‚Bellen na 15.00 uur, vraag naar 


e koop: Shelishock, Europese ver- 
'sie. Top tank/adventure spel met 
ve muziek. Prijs f50,- incl. doosje + 
en Vraag naar Ricardo. 
el.0181-216517, Rozenburg (ZH). 
le koop: Fifa '96 + Ridge Racer 
ide met doosje en boekje). Prijs 
(f40,- per stuk. Voor snelle bellers een 
(gras demo-od van Crash Bandicoot 


(er bij. Tel.076-5610159, Loek. 
(Te koop: Ridge Racer f85,, Magic 
(Carpet f90,-, WipeOut 2097 (net 
) f90,- of 2 spellen voor maar 
170, of alle spellen voor f245,-. 
el.0343-454535. 


Te koop: PlayStation + 1 memorycard 
+ 2 joypads + Tekken 2 + MK Trilogy 
+ Extreme Games + Crash Bandicoot 
+ 5 demo's voor f650. Jeltje 
Peetsma, Amsterdam. Tel.020- 
A 
Te koop: PlayStation + Destruction 
Derby + 1 controller + 1 memory card 
voor f400,-. Alles in perfecte staat. 
De spellen: Die Hard Trilogy f75,-, 
Adidas Power Soccer f75,-. Of alles 
samen voor f530,-. Tel.035-5418675 
(Baam). 

Te koop: PlayStation + 2 controllers + 
1 memorycard + 3 spellen: Resident 
Evil, Destruction Derby, Destruction 
Derby 2 + 2 demo cd's. +5 maanden 
oud, prijs f550,-. Tel.0512-517195. 
Drachten (vraag naar Stefan). 

Te koop: PlayStation + 2 controllers + 
3 spellen (Tekken, Adidas Power 
Soccer en Homed Ow!) + memory 
card + scart kabel + enkele demo 
discs. Prijs f700,-. Tel.023-5385496. 
Te koop: PlayStation, 4 controllers, 1 
multimap, 1 memorycard, Adidas Po- 
wer Soccer, NBA Jam T.E., Formula 
1, Tekken 2. Prijs f700,-. Tel.013- 
4565383, Giovanni (Tilburg). 

Te koop: PlayStation met 6 mooie 
spellen o.a. Resident Evil, Tomb Rai- 
der, MK Trilogy, Time Commando…. 
+ controller + memory card en 1 
demo disc. 3 maanden oud voor 
f995,-. Tel.020-6860433, Amsterdam. 
Te koop: Tekken 2 f80,-, Total NBA 
'96 f75,-. Tel.0475-503441 (Savé). 
Omg. Swalmen, Roermond. 

Te ruil: Mijn Tekken 1, Toshinden 2, 
Johnny Bazookatone of Crash Bandi- 
coot tegen jouw Tekken 2, Twisted 
Metal, Destruction Derby 2 of MK Tri- 
logy. Tel.071-5177324, vraag naar 
Sebastiaan. 

Te koopfte ruil: Fifa '96, Road Rash 
en Destruction Derby per stuk f35,-. 
Of 2 van deze 3 ruilen tegen Broken 
Sword, Twisted Metal 1 of 2 of Resi- 
dent Evil. Omg. Alkmaar. Tel.072- 
5335448. Jurr Radema. 

Gevraagd: Heeft er iemand een 
speelbare demo van Tomb Raider, 
Duke Nukem 3D, Starblade Alpha of 
een andere leuke demo. Ik heb er 
een mooi prijsje voor over. Tel.0343- 
454535. 

Te koop: Playstation + spel naar 
keuze + 2 controllers + HORI Fighting 
Stick + memorycard + SCART-kabel 
voor f450,-. Tekken 2, Toshinden, 
Destruction Derby, Tobal, Adidas Po- 
wer Soccer e. a. voor f70,- per stuk. 
Tel.0598-396261 (Hoogezand). 

Te koop: PlayStation + RFU kabel + 
memory card + 2 controllers + NBA 
Jam T.E., Destruction Derby en 
Demo 1 + 2 PlayStation bladen. Prijs 
+ f740,-. Tel.055-5219396, vraag 
naar Rob. 


DIVERSEN 
Te koop: Turok Dinosaur Hunter voor 
N64 (Europees). 3 weken oud en 
slechts f150,-. Bel na 18.00 uur: 020- 
6257457. Joost 

Te koop: Atari Jaguar compleet + 12 
spellen o.a. Aliens vs Predator. Prijs 
n.o.t.k. Tel.0599-322217. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Á 


Te koop/te ruil: De PlayStation spel- 
len: Discworld f45,-, Fade to Black 
f45,-, Ridge Racer f40,-. Of ruilen te- 
gen de spellen: Destruction Derby 2, 
Need for Speed, Rage Racer of 
Crash Bandicoot. Geen ander spel. 
Tevens te koop: Het Game Boy spel 
Turtles 3 f15,-, of ruilen tegen een 
ander Game Boy spel. Tel.030- 
2888272, Wouter (Utrecht). 

Te koop: Een Jaguar 64 bit spelcom- 
puter. Met spellen Cybermorph, 
Themepark en Kasumininja. Alles 
compleet in doos en met handleiding. 
Vraagprijs f150,-. Tel.0596-626733, 
Appingedam. Provincie Groningen 
(vragen naar Albert). 

Te koop gevraagd: De Atari Lynx 
spellen Califomia Games, Blue Ligh- 
ting & Warbird, Ninja Gaiden. Prijs is 
bespreekbaar. Tel.0346-569310. 

Te koopfte ruil aangeboden: Satum 
met 3 spellen (Daytona USA, Sega 
Rally en FIFA'96) en 2 controllers. Al- 
les in zeer goede staat met dozen en 
boekjes. Ruilen tegen een PlaySta- 
tion met twee controllers en minimaal 
een spel of een N64 (kale uitvoering). 
Ook te koop voor f500,-. Verder heb 
ik nog te koop een SNES met 9 top- 
spellen (o.a. BKC, Kl en Stunt Race 
FX). Totale prijs f399,-, incl. handlei- 
ding en dozen. Ook natuurlijk te ruil 
tegen een PlayStation. Voor de PC 
heb ik de spellen King's Quest 7 f25,- 
‚Inca f10,-, F1 GP 1 f15,- en Indy- 
car Racing f15,-. De prijzen van de 
spelcomputers zijn bespreekbaar. 
Tel.030-2623021 (na 18.00 uur. Brian 
Balgobind). 

Te koop: Mastersystem + controlpad 
en 7 spellen voor 2000 Bfr. 
Tel.03/5426017, België. 

Te koop voor SNES: Pitfall f75,-, The 
Incredible Crash Dummies f40,-. 
Voor de Game Boy: Tetris, Q-Bert en 
Burai Fighter Deluxe voor f35,- per 
stuk. En voor de PC CD-ROM: 3 ft. 6 
pak f40,- en een 5 ft. 10 pak f50,-, 
als je voor 10 mei bestelt, krijg je 
f10,- korting per spel!! Alles in één 
koop voor maar f250,- + gratis zefalo 
voor de PC. Alles excl. verzendkos- 
ten. Tel.073-5494214. Vraag naar 
Serge. E-mail kan ook: p.muller@in- 


ter.nl.net. Schijndel. 


Bel met modeminsteling: ANSI &/N1 


06-320.230.16 


Te ruil: Mijn Game Boy met 9 top 
spellen + lapje + bijbetaling tegen 
jouw Sony PlayStation met kabels 
enz. Koen Buzz Nr.0660070253. 

Te koop: Game Gear + 10 spellen (al- 
les met handleiding) o.a. MK 2, Road 
Rash, 4 in 1 + adapter en opberg- 
koffer f400,- (winkelw. + f 1000,-) 
tevens te koop SNES + DKC + 2 con- 
trollers voor f200,- (winkelwaarde 
f400,-). Tel.0512-525704. 

Te koop: Sega 8-bit met 5 spellen en 
1 controlpad, spellen o.a. Wimbledon, 
Donald Duck en meer voor f100,-. 
Verder te koop Sonic CD voor PC 
CD-ROM voor f50,-. Mart Apon, 
Zwijndrecht, Tel.078-6193505. 

Te koop gevraagd: SNES + Mega- 
Drive spellen. Rutger, Rotterdam. 
Bellen na + 18.00 uur, Tel.010- 
4622013. 

Te koop: CD-i 220 met DVC en Con- 
troller + 10 spellen o.a: Bum Cycle, 
Chaos Control, Little Devil, The Appe- 
rentice en Interactive Encyclopedie 
voor f850,-. Tel.0511-476507 (na 
18.00 uur). Hardegarijp (omg. Leeu- 
warden). 

Te ruil: SNES + 2 controllers + 12 
spellen + scope + game genie enz. 
tegen een PlayStation met min. 3 
spellen en 2 controllers. Nick Wagel- 
mans. Tel.0492-463807. 


DE GROOTSTE IN NEDERLAND !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo 
Sega Megadrive - Nintendo 64 - 
- Gameboy - Game-Gear - 

PC spellen -Sony Playstation - 
Sega Saturn 


GAMES R' FUN AMSTERDAM 

NIEUWENDIJK 109 

AMSTERDAM CENTRUM 

020 - 6230031 

GAMES R FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 
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Abon 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 50300, 2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur). 

Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 
f 65,45 per 11 nummers (=f 5,95 per nummer). 
België: 1430 BF. Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45. 11 

TUM klantenservice: 03 / 247.45.93 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein 
Druk Boekhoven-Bosch, Utrecht 
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FCR SCHE 


DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION er vi 


"4E and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


PlayStation All rights in the Porsche name and Boxster are licensed by and reserved to Porsche Aktiengesellschaft. Porsche, 
n the Porsche crest and Boxster are registered trademarks of Porsche AG. 


COMPUTER 


Help met een helicopter de 
politie met levensgevaarlijke _ 
missies in een metropool. 


Reis door tijd en ruimte op 
zoek naar een archeoloog. 


Asterix & Obelix 

Treedt in de sporen van de 
helden dwars door het 
romeinse rijk. 


3D ruimtespel waarbij u pla- 
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Ook te spelen mbv modem. \ £ 


Bs f 


Duke Nukem 3D Plutoniumpack 
(SD avonturen met Duke 
welke gebaseerd zijn op 
Mission Impossible. 
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Alle prijzen zijn incl. BTW en onder voorbehoud. 
nnn nnn 


BESTELBON 


Bestel nu met deze bon en betaal geen verzendkosten! 


totaal (excl. BTW) 


0 Stuur mij GRATIS uw Nr.1 Software Magazine 


Betaalwijze: 

0 Ik sluit een Eurocheque of Giro betaalkaart in. 

0 Ik verleen hierbij een éénmalige machtiging aan 
Nr.1 Software B.V. om het verschuldigde bedrag van mijn 
bank- of girorekening af te schrijven. „vvv —v 


Postbankrekening 


Bankrekening 
Handtekening: unne. 


0 Ik betaal onder rembours (Hfl 7,50 extra) 

BORN eo rapiserrigsnserne dna eren enden ande ease bte 
NOAM retina eden 
PANOHOE zine tetesa eis 
Adres (geen postbus). 

Postcode/Plaats: 


(U LE wal © catenata 


Stuur deze coupon naar: 
Nr.1 Software BV, Postbus 795, 1180 AT Amstelveen 
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ESDET WARE 


11th Hour (7th Guest 2 


EEE 
Command & Conquer Red Alert 
-Code Red- 250 nieuwe levels 
Conquest of the New World Nederlands 
Counterstrike - 


Death Match 


Delta v_ 
Delvion star 
Desert strike 
Down Under Hardcore 3d 
Earth siege 1 

Eye of the Beholder 

Fire wind 


ME Gabriel knight 1 


olier'96 & XXth art 
Hands of fate 
Lands of lore 
Lawnmower man 


> 8 
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Mi Tank Platoon 


Navy Strike 2 Empire 


if 


Normality Inc. 
Nuke It 


Offensive 


Pamela Anderson 

PC Ral 

Perfect Flight Italia 

PGA Sawgrass Datadisc 


Red Alert - Take no prisoners 
Santa FE Mysteries-Sacred Ground 
Science Fiction enc. NI 

Screamer 

Shadow o/t Comet 


Simcity k 
Simpsons (screensaver 
Slipstream 5000 


Star Trek TNG 


StarTrek2hAm 
Theorie CBR Examen 

Tilt 

Top Gun-Fire at Will 


| met on-line database 
1) voor 30.000 producten 


